J¥ap Er ist Klein,
-I-Es-r schwarz und er

hat ’ne Menge
Kndpfe: Lynx von Atari. Wir

wollten wissen, ob sich die
Anschaffung dieser Spiele-
konsole auch fiir C64-Be-
sitzer lohnt.

von Matthias Fichtner

scheinbar aus, als sie da so

frisch ausgepackt auf mei-
nem Schreibtisch lagen: zwei Lynx
aus dem Hause Atari. Nach dem
ersten Tastendruck &nderte sich
das jedoch schlagartig. Wie die
Wirmer bei Regenwetter kamen
die Kollegen ynd Kolleginnen aus
ihren Léchern gekrochen (ich wuB-
te gar nicht, daB hier so viele Leute
arbeiten!), um ihrem Spieleredak-
teur (ber die Schulter zu schauen.
Begleitet von unzéhligen »Ahl«
und »Ohl«-Rufen jagte ich mein
Surfbrett Uber die Wogen von Calj-
fornia Games, schoB ich mich
durch die Levels von Gates of Zen-
docon und steuerte meinen Du-
senjdger Uber die endlosen (und
schwer umkampften) Weiten von
Blue Lightning. Als unser stellver-
tretender Chefredakteur sich dann
auch noch dazu bereit erklarte, mit
dem California Games-Fah#rad
gegen mich anzutreten (in Wirk-
lichkeitriB er sich geradezu darum,
aber das sagen wir wohl besser
nicht allzu laut...), war die Lynxo-
manie perfekt. An einen geregel-
ten Arbeitsablauf war nicht mehr
zu denken - und das hatte bése
Folgen...

Nach einem mehrtagigen Lynx-
Verbot (Chefredakteure sind herz-
los!) ist es jetzt jedoch endlich so
weit: Ich darf die kleine Wunder-
maschine ausgiebig testen.

Bevor wir uns jedoch auf die ein-
zelnen Spiele stlirzen, die es bis-
her fir den Lynx gibt, zunachst ei-
nige - wirklich erstaunliche - tech-
nische Daten: Herzstlick des klei-
nen Schwarzen ist ein ausgewach-
sener \Vollblut-Computer mit 4
MHz Taktfrequenz und 64 KByte
RAM. Sein Bildschirm ist ein 160 x
102 Pixel umfassendes Farb-LC-
Display, das gleichzeitig 16 von
insgesamt 4096 zur Verfligung ste-
henden Farben darstellen kann.
Fur den guten Ton sorgen vier
Sound-Kanéle, die auch fur die
Wiedergabe digitaler Sounds und
Sprache geeignet sind. Doch da-
mit allein kann man noch nicht
spielen, daher verfiigt der Lynx
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California Games: sport-
liche Action vom Feinsten

Chip’s Challenge: suchen,
sammeln, denken

Blue Lightning: da fliegen
die Fetzen

Uber einen kleinen Schacht, inden
man verschiedene Game-Cards
einsteckt, auf denen dann die ei-
gentlichen Spiele gespeichert
sind. Diese Karten messen nur
knapp 6 x 6 cm, enthalten bis zu 1
MByte ROM und zeichnen sich ne-
ben diesen Super-Werten haupt-
sachlich dadurch aus, daB man sie
nur unter Anwendung groBter Bru-
talitatt wieder aus dem engen
Schacht heraus kriegt.

An Steuerinstrumenten bietet
der Lynx ein Joypad, vier Feuerta-
sten, drei kombinierbare Funktions-
tasten sowie einen Helligkeits- und
einen Lautstarkeregler. AuBerdem
stehen drei Ports flr Netzteil (alter-
nativ zum kostenintensiven Batte-
riebetrieb), Kopfhdrer und die Ver-
netzung von bis zu acht Lynx be-
reit. Benutzt man diese Vernet-
zungsmaoglichkeit, so kdnnen bis
zu acht Spieler gleichzeitig an ein
und dem selben Spiel teilnehmen.
Einfach super!

Uber die Funktionstasten wer-
den zum einen verschiedene Spiel-
Optionen gewéhlt, zum anderen
kann man hierliber jedoch auch
fixe Funktionen wie Pause, Neu-
start und »Flip« erreichen. Beson-
ders beachtlich ist dabei letztere
Funktion. Sie ermdéglicht es dem
Linkshander, das Display des Lynx
um 180 Grad zu drehen, so daB
Joypad und Feuertasten wahlwei-

se mit der-linken oder der rechten
Hand bedient werden.

Das schonste am Lynx sind je-
doch die Spiele. Im Lieferumfang
enthalten ist California Games, die
bereits vom C64 her bekannte
Sport-Simulation. Vier Disziplinen
(»BMX«, »Surfing«, »Halfpipe« und
»Footbag«) plus Highscore-Liste
werden geboten, eine schéner als
die andere. Auch das aus den
Spielhallen bekannte Blue Light-
ning gibt es fur den Lynx. Fur 79
Mark erhélt man hier eine geballte
Ladung Action, die auch vom Hal-
lenautomaten kaum noch Uberbo-
ten werden kann. Aufgabe des
Spielers ist es, den steng gehei-
men Kampfjet »Blue Lightninge
durch einen neun Levels umfas-
senden Test-Parcours zu fliegen.
DaB dabei die Fetzen fliegen, muB
wohl nicht extra erwahnt werden.

Ebenso actionreich, wenn auch
nicht ganz so kriegerisch wie Blue
Lightning, prasentiert sich Gates
of Zendocon. Nach bester Katakis-
Manier gilt es hier, sich durch end-
lose Welten futuristischen Grau-
ens zu ballern. Ein feuerkréftiger
Raumgleiter und viele Extrawaffen
sind natirlich auch geboten.

Etwas friedlicher gestaltet sich
Chip’s Challenge, ein Such-Sam-
mel-und-Knobel-Spiel. Der Spieler
Ubernimmt dabei die Rolle des
schwer gepeinigten Chip, der sich
nichts sehnlicher wiinscht, als

Kurz und biindig

Lynx ist eine miniaturisierte
Spiele-Konsole mit integrier-
tem Farb-LC-Display. Es kon-
nen 160 x 102 Pixel in 16 von
4096 Farben dargestellt wer-
den. Vier Soundkanéle sorgen
fir die akustische Unterma-
lung der Lynx-Spiele. Der inte-
grierte Computer ist mit 4 MHz
getaktet und verfligt Gber 64
KByte RAM. Die dazugehori-
gen Spiele werden auf winzi-
gen Game-Cards geliefert.
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dem »Bit Busters Computer Club«
beitreten und einen Abend mit sei-
nem Traumgirl »Melinda the Men-
tal Marvel« verbringen zu dirfen.
Vorher muB er jedoch 144 Puzzles
I6sen. Dabei begegnen ihm die
verschiedensten Monster und er
muB Fallen ausweichen, Cherry-
Bombs entschéarfen, Schlissel fin-
den und herumliegende Chips ein-
sammeln - keine leichte Aufgabe
also. Harter zur Sache geht’s dann
wieder bei Electocop, einem
Abenteuer-Baller-Spiel. In der Rol-
le eines cyborgartigen Polizisten
mUiBt Ihr Euch auf die Suche nach
der verschleppten Tochter eines

Positiv

- klein und handlich

- super Grafik

- guter Sound

- bis zu acht Lynx.vernetzbar

- Akku alternativ zum
Batteriebetrieb

- Kopfhorer-Anschlu§

- »Flip«-Option fiir Linkshander

Negativ
- Game-Cards sehr schwer
entnehmbar
- hoher Verbrauch bei
Batteriebetrieb

Robocop: stahlerner Retter mit ungliicklicher Grafik

Gates of Zendocon: volle Action, super Grafik

dubiosen Présidenten machen
und dabei ganze Horden zweibei-
niger Aliens eliminieren. Die drei-
dimensionale Grafik des ganzen
Gemetzels ist jedoch leider so un-
glicklich ausgefallen, daB wirkli-
cher SpielspaB nicht recht aufkom-
men mag.

Alles in allem kann man dem
Lynx und den meisten fir ihn er-
héltlichen Spielen nur die besten
Noten geben. Das Hantieren mit
dieser kleinen Wundermaschine
macht von A bis Z SpaB, wenn man
von kleinen Mangeln wie etwa dem
Kampf mit festgeklemmten Spiel-
modulen absieht.

Wichtige Daten

Produktname: Lynx
Getestete Konfiguration:
Lynx mit Netzteil, finf ver-
schiedene Spiele

Preis: 399 Mark inkl. Califor-
nia Games, 79 Mark je weite-
re Game-Card

Info: Atari Computer GmbH,
Postfach 1213, Frankfurter
StraBe 89-91, 6096 Raunheim
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