Der Homo ludens ist tief im Innern eines jeden von uns ver-
ankert; esist der spielende Mensch. Die Kinder im Vorschul-
alter sammeln spielend ihre ersten Erfahrungen. Spielen in
sportlicher, geistiger und unterhaltender Weise ist fester Be-
standteil des tédglichen Lebens und aus dem Dasein eines Ho-
mo sapiens nicht wegzudenken. Mit dem Computer, und spe-
ziell mit dem C 64, hat das Spielen eine neue Dimension ange-
nommen. Rund 90 Prozent der Computerbesitzer laden nach
eigenen Angaben zur Entspannung »gelegentlich« ein Spiel.
Umfragen ergaben, daf nahezu ein Viertel der installierten
Heimcomputer ausschlieBlich diesem Zweck dient.

Spielen gehort also zum tdglichen Brot elg
Freaks — mit ein Grund in dieser Ausgabe ausfihrlic dleses
Thema aufzugreifen. Wir geben Ihnen einen Uberblick iiber
die Vielfalt der unterschiedlichen Spiele. Da jede Spielekate-
gorie im Prinzip auch einen eigenen Joystick mit genau ange-
pabten Steuermechanismen bendtigt, zeigt ein spezieller Bei-
trag den Variantenreichtum der »Lustkniippelk.

Wie so vieles im Leben kann selbst das Spielen, ohne MaB
und Ziel betrieben, zu Schdden an Kérper und Ceist fithren.
Kritiker beschworen gekriimmte Riicken, »]oystickarme« und
Fantasielosigkeit flir die heranwachsende Generation herauf.

Wir sind hier anderer Meinung. Das Spielen gehért zum
Menschen wie das Essen oder der Bewegungsdrang. Voraus-
gesetzt das Spielen mit dem Computer wird in verniinftigen
MaBen und mit den richtigen Programmen betrieben, kannes
die Fantasie anregen, die Kreativitit fdrdern oder die Begei-
sterung fiir den Computer als technisches Werkzeug wecken.
Uber das Spielen sind erwiesenermalen viele zum Computer
gekommen. Heute sind sie gesuchte Top-Programmierer
oder Telekommunikationsfachleute, die nur noch »gelegent-
lich« ein Spielchen wagen.

Stehen Sie also zu IThrer Natur und'sagen Sie in Zukunft nicht
hinter vorgehaltener Hand, sondern mit dem Brustton der
Uberzeugung: »Jawohl, ich bin ein Homo ludens; ich spiele
gernel«

% %&o

Albert Absmeier
Chefredakteur

Ihr
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4'ER-FAMILIE

Es ist wieder soweit:

Commodore hat eine neue Version des C 64
auf den Markt gebracht. Preiswert und zuver-
lassig soll sie sein — aber wie steht es mit
der Kompatibilitat zum alten C 64?

E sist nicht das erste Mal, daB
Commodore fiir Uberra-
schungen sorgt. Die neue-
ste betrifft den C 64, der ab so-
fort in einer neuen Ver51on (Bild
Dzuhabenist. AuBerlich hatsich
nicht viel getan, auPer daB wie-
der das alte Gehause und nicht
das des C 64c Verwendung fin-
det. Das Innenleben des Comi-
puters hingegen wurde vollstan-
dig neu gestaltet.

Der neue C 64 besitzt eine
komplett iiberarbeitete Platine

gig bis auf die beiden

eine CIA 6526 und das
Zeichen-ROM 901225 (Positionen
Ul, U2 und US5) keine der bisher
bekannten Chips mehr enthalt.
Wie Sie sehen, ist damit zumin-
dest die Hardware-Kompatibili-
tat zum alten Modell nicht mehr
gegeben. Einbauplatinen, wie
zum Beispiel Betriebssystemum-
schaltungen oder Speicherer-
weiterungen miissen an die ge-
dnderte Platine angepaft wer-
den.

Der Basic-Interpreter und das
Betriebssystem des C 64 sind in
Zukunft in einem ROM 251913 un-
tergebracht, das wir schon vom
C 128 her kennen. Dieser Bau-
stein ist pinkompatibel zu einem
27128-EPROM und befindet sich
auf der Platine (siche Bild 2) an
der Position U4. Auf dem Steck-
platz U6 sehen wir den Mikro-

prozessor mit der Typenbe-
zeichnung 8500R4. Dieser ist —
unseren Tests zufolge — wvoll
kompatibel zum bisherigen 6510,
so daR keine Probleme mit Soft-
ware auftreten diirften; doch da-
zu gleich mehr.

An der Position U8 wurde ein
komplett neuer, 84poliger Chip
eingesetzt, der die Bezeichnung
251715 tragt und fiir die komplet-
te Speicherverwaltung des C 64
verantwortlich ist. Er ersetzt den
AdreBmanager und die kom-
plette Multiplexer-Logik der bis-
herigen C 64-Modelle.

KOMPLETT NEUE
PLATINE

Auch der VIC 6569 muBte es
sich gefallen lassen, abgelost zu
werden. Mit der Bezeichnung
8965 sorgt ab sofort ein neues IC
an der Position U7 fiir die Ausga-
be von Text und Grafik auf dem
Bildschirm.

Die letzte Neuerung, die dem
C 64 »widerfahren« ist, betrifft
den SID. Statt 6581 lautet die Be-
zeichnung auf dem Sound-Chip
jetzt 8580. Fiir die Bastler sei
noch hinzugefiigt: Die Nummer
des Steckplatzes, in dem der
SID ab jetzt steckt, ist U9.

Es stellt sich nattirlich die Fra-
ge, wieso Commodore fiir SID
und VIC neue Chips eingesetzt

Bild 1. Der neue C 64 und dessen iiberarbeitete »Innereien«
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Die Spannungsversorgung
des neuen C 64

Der TastaturanschluB
ist von der linken
Platinenseite auf die
rechte gewandert

Die CIA 6526 fir die
Tastaturbedienung

ist die gleiche wie beim
bisherigen C 64 geblieen

Der neue SID 8580 ohne
12-V-Versorgungsspannung

Fiir die Bildschirmdar-
stellung verantwortlich:
der neue VIC 8565

Ein »Riesen-IC« ist fiir
| die Speicherverwaltung
. zustandig

Auch das »Herz« wurde
gedndert: Statt dem
bewahrten 6510 verrichtet
. jetzt ein 8500 seinen
Dienst

Basic-Interpreter
und Betriebssystem
~ in einem ROM

Hat sich nicht ged .

das Charactar-H(ﬁj 4[EH
Der I/O-Baustein fir den
seriellen Bus und den

User-Port: ein
traditioneller CIA 6526

Bild 2. Hardware-technisch hat sich einiges geandert. Viele neue
Chips lidsen die veraltete Elektronik des bisherigen C 64 ab.

hat. Die bisher verwendeten
Versionen funktionierten ein-
wandfrei. Der Grund ist folgen-
der: VIC 6558 und SID 6581 sind
neben den 5 Volt auch auf 12 Volt
Spannung angewiesen.

LAUFT DIE »ALTE«
SOFTWARE?

Diese Spannung wurde bisher
unter grofem Aufwand aus 9
Volt Wechselstrom von einem
Spannungsregler im Geh&use
des Computers bereitgestellt.
Neben der unsauberen Span-
nungsgewinnung sorgte diese
Methode zusétzlich fiir eine gro-
Be Warmeentwicklung im C 64.
Durch die neuen Chips wurde
das Problem auf elegante Weise
geldst: Diese Bauteile sind nicht
mehr auf 12 Volt angewiesen
sondern arbeiten statt dessen
mit 5 Volt. Eine aufwendige
Spannungsversorgung fallt da-
mit weg und reduziert zusatzlich
noch die Produktionskosten des
C 64. Commodeore wird es in Zu-
kunft also moglich sein, den Preis
fiir den C 64 weiter zu senken.
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Die Software-Kompatibilitét
des neuen C 64 ist schnell be-
handelt. Hier gab es namlich
keinerlei Probleme. Alle gete-
steten Programme und auch Mo-
dule fiir den Expansion-Port lie-
fen einwandfrei. Commodore
scheint es geschafft zu haben,
den neuen C 64 trotz vieler An-
derungen 100prozentig kompati-
bel zu machen. Schwierigkeiten
mit professionellen Program-
men sind demnach auch in Zu-
kunft nicht zu befiirchten, und
obwohl sich an der Hardware
des Computers einiges geén-
dert hat, konnten wir fiir unseren
Test-C 64 keine Expansion-Port-
Erweiterung ausfindig machen,
die nicht funktionierte; darunter
auch so komplizierte Module
wie die Final-Cartridge, Magic-
Formel, den Multiprommer, die
Power-Cartridge, Turboprocess
und etliche Hardcopy-Module.

Der Kaufer darf sich also
durchaus auf den neuen C 64
freuen. Immerhin kann dieses
Produkt deutlich preiswerter
produziert werden, was sich
letztendlich auch auf den End-
preis positiv auswirkt. (ks)

| Aktuell §

64'ER IN DER DDR

In Ausgabe 4/1987 wurde aus-
filhrlich liber Computer in der
DDR berichtet. Dabei erwahn-
ten wir auch, daB die 64'erin der
DDR als Fachzeitschrift aner-
kannt ist und eingefiihrt werden
darf. Tatsachlich ist die Mitnah-
me vollig problemlos. Schwie-
rigkeiten gibt es aber beim Ver-
senden des Heftes auf dem Post-
weg.

Wie uns einige Leser ge-
schrieben haben, kommen ent-
sprechende Sendungen mit
dem Aufkleber »Inhalt verstoit
gegen Ziffer 1.1.1. der Liste der
verbotenen Gegenstande« wie-
der an den Absender zuriick.
Herr Wetter von der Konsular-
abteilung der standigen Vertre-
tung der DDR teilte uns auf An-
frage mit, daB eine »Postzei-
tungsliste der DDR« existiere, in
der alle Zeitschriften aufgefiihrt
sind, die von der Bundesrepu-
blik aus in die DDR geschickt
werden diirfen. Leider stehen
dortauBer dem Organ der Deut-
schen Kommunistischen Partei
keine weiteren Publikationen, so
daPB die Einfuhr von Computer-
zeitschriften weiter auf die Mit-
nahme {iber die Grenze be-
schrankt bleibt.

Unser Schreiben an das Bun-
desministerium fiir innerdeut-

1 Z {‘eitshalber an

das GCesamtdeutsche Institut
weitergeleitet. Hier teilte uns
Dr. Buck mit, daB der Versand
von visuell nicht lesbaren Daten-
tragern (Disketten, Magnetban-
der, Module), Vervielfaltigungs-
geraten (Drucker) und Fachzeit-
schriften (1) auBerhalb von kom-
merziellen Geschiften seitens
der DDR strikt verboten ist.

Da uns der Sinn dieser MaR-
nahme nicht ganz klar ist, haben
wir weitere Nachforschungen
angestellt, jedoch ist die Zollver-
waltung der DDR nicht bereit, te-
lefonisch Auskunft zu geben.
Sollte unsere (schriftliche) An-
frage beantwortet werden, so
werden wir in einer der nach-
sten Ausgaben erneut iiber das
Thema berichten. (pd)

JUGEND FORSCHT-
AUFRUF 1988

»Guckt mal hinter die Fassa-
de« — mit dieser Aufforderung
tritt die Stiftung Jugend forscht
eV. in diesem Jahr zum 23. Mal
an die Jugendlichen heran. Es
gilt, die Rekordteilnahme von
2545 Jugendlichen vom Vorjahr
zu iibertreffen.

Wer am 31. Dezember 1987
noch keine 22 Jahre altist, hat er-
neut Gelegenheit, sich in ver-
schiedenen Fachgebieten bei
»Jugend forscht '88« zu beteili-
gen. Ob Biologie, Chemie, Geo-
und Raumwissenschaften, Ma-
thematik/Informatik, Physik

oder Technik — jeder hat die
Chance, mit einem selbstge-
wahlten Thema mitzumachen
und einen der vielen Preise zu
gewinnen.

Ein Sonderpreis ist ausgesetzt
zum Thema Arbeitswelt, und fiir
Arbeiten zum Thema Umwelt
gibt es Extrachancen!

AnmeldeschluB fiir die 23.
Runde ist der 30. November
1987. (nd)
Stiftung Jugend forscht e V., NotkestraBe 31,
2000 Hamburg 52

FASZINATION
MASCHINENSPRACHE

Fiir die einen ein Zauberwort,
fiir die anderen (noch) ein Buch
mit sieben Siegeln: Assembler.

Dabei ist Assembler — auch
Maschinensprache genannt —
der einizige Weg, um mit Threm
C 64 direkt zu kommunizieren
und ihm programmitechnisch
das Maximum an Raffinesse und
Geschwindigkeit zu entlocken.

Daher ist unser Sonderheft 21

diesem hochst interessanten
Thema gewidmet. Natiirlich
kommt auch die Kombination
von Basic und Assembler nicht
zu kurz: Neben einem Maschi-
nensprache-Kurs fiir Einsteiger
in diese Materie findet man da-
her auch eine Makro-Bibliothek
fir Hypra-Ass-Programmierer
mit oft bendtigten Funktionen
wie Disketten-Routinen und
FlieRkomma-Arithmetik.

Des weiteren bekommt der
Hypra-Ass einen wesentlich lei-
stungsfahigeren Nachfolger,
der jedoch kompatibel zu sei-
nem schon »legenddren« Vor-
ganger bleibt. Weitere Bonbons
sind »Rekursiv-Basic« und eine
Basic-Erweiterung, die es er-
laubt, die 128- und 512-KByte-
Speichererweiterungen von
Commodore, die eigentlich fiir
den C 128 gedacht sind, am
C 64 zu nitzen.

»Last not léast« bieten wir na-
tiirlich auch in diesem Heft eine
Fiille von Tips & Tricks fiir die
vielfaltigsten Zwecke.

Das Sonderheft 12 »Basic und
Assembler« ist ab Ende August
erhaltlich. (sk)
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