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Bild 2. Die Anschliisse des C 128 an der linken Seite: 1-Tastatur; 2-Joystickports;

3-Resettaste; 4-Netzschalter
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Bild 3. Die Anschlisse des C 128 an der Riickseite{SI€Expansiori=Pdrf;l M@=

2-DatasettenanschluB; 3-Serieller Bus; 4-Videoausgang; 5-Kanalwahl (nicht bei deutschen
Versionen); 6-Antennenausgang; 7-RGB-Anschlul}; 8-User-Port; 9-Netzkabel

Bild 4. Die Tastatur liBt sich bequem an der
Unterseite des € 128 D verstauen

Schreibtisch stehen hat, der erspart
sich gegeniiber dem C 128 das ex-
terne Netztell, das Netzkabel fiir die
Floppy und das serielle Buskabel.
AuRerdem hat er eine frei bewegli-
che Tastatur an einem Spiralkabel
und man kann den Monitor platzspa-
rend direkt auf den Computer stel-
len (Die Abschirmung macht's mog-
lich. Sie sorgt auch dafiir, daR der
Commodore 128 D voll den FTZ-Be-
stimmungen entspricht, das heift
keine Storsirahlung in die Umge-
bung abgibt). Ein richtig professio-
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neller Arbeitsplatz, der sich nur
durch sein Innenleben von einem
Commodore PC 10 oder einem IBM-
PC unterscheidet. Dennder C 128 D
ist wohl der einzige Computer, der
sich im Biiro gleichermaBen fiir
Textverarbeitung und Datenverwal-
tung (Wordstar« und »dBase II« im
CP/M-Modus), Programmierung
(Basic 7.0 im C 128-Modus) und Un-
terhaltung (Impossible Missiong,
»Summer Games«und iiber 1000 an-
dere Spiele im C 64-Modus) eignet.

Kompakter Computer

Der C 128 D soll in den Handel
kommen, wenn diese Ausgabe ge-
rade an den Kiosken liegt, auf jeden
Fall noch vor dem Jahreswechsel.
Was ihn besonders interessant
macht: Er soll etwa einhundert Mark
billiger sein als das Team C 128/
1571. Sollte sich diese vorlaufige und
unverbindliche Preisauskunft be-
wahrheiten, bleibt die Frage offen,
wer sich dann noch den einfachen
C 128 kaufen wird. Denn ein optisch
schéneres aber technisch identi-
sches Gerat fiir weniger Geld — wer
wirde da nicht zuschlagen?  (bs)

Die C 128-Besitzer haben
lange auf ein passendes
Diskettenlaufwerk warten
miissen. Jetzt sind sogar

gleich zwei verschiedene
lieferbar. Wir haben beide
getestet und verglichen.

is vor kurzem mufRten C 128-Be-
Bsitzer noch mit der guten alten

1541 arbeiten, wollten sie Daten
und Programme abspeichern und
nicht auf die Datasette zuriickgrei-
fen. Die Vorteile, die der C 128 mit ei-
nem entsprechenden Laufwerk bie-
tet, konnen aber mit der 1541 nicht
ausgeschopft werden. Im Klartext
heiRt das: quédlend langsame Dis-
kettenzugriffe, kein Zugriff auf
Standard-CP/M-Formate, geringe
Speicherkapazitat und so weiter,
Verstandlicherweise wartetenalle C
128-Besitzer also auf die angekiin-
digte 1571. Doch Commodore hatte
produktionstechnische Probleme
mitdemneuen Gehause, die die Lie-
ferfahigkeit der 1571 stark ein-
schrankten. So wurde als Uber-
gangslosung die 1570 konzipiert, ein
Zwischending aus 1541 und 1571, In-
zwischen stehen beide Laufwerke,
1570 und 1571, in den Geschiften
und kénnen von jedermann gekauft
werden. Die Frage lautet blof: Wel-
ches von den beiden? Bevor wir die-
se Frage beantworten, wollen wir
erst einmal die gemeinsamen und
die unterschiedlichen Daten der
Laufwerke vorstellen.

Eines der wichtigsten Verkaufsar-
gumente fiir die 1570/71-Laufwerke
ist ihr stark beschleunigter Busbe-
trieb. Zusammen mit dem C 128 soll-
ten Geschwindigkeiten erreicht
werden, von denen ein C 64 mit 1541
ohne Beschleuniger bisher nur trau-
men konnte. Wer sich allerdings nun
eine parallele Dateniibertragung
oder ahnliches vorgestellt hatte,
wird enttduscht. Der normale seriel-
le Bus des C 64 wurde nur leicht um-
gebaut. Eine bisher unbenutzte Lel-
tung wird jetzt zur Synchronisation
der schnellen Dateniibertragung
genutzt.

Zieht man Vergleiche zur 1541, so
ist man in den ersten Augenblicken
angenehm iliberrascht; Ein Testpro-
gramm von 200 Blocken auf der Dis-
kette wird vom C 64 und der 1541 in
etwas liber zwei Minuten geladen.
Die 1570/71 schafft im C 128-Modus
die 200 Blocke in unter 14 Sekunden!
Voraussetzung ist allerdings, dafR
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Die neuen Laufwerke

Commodore-1570/1571

auch im C 128-Modus gespeichert
wurde. Bei vom C 64 gespeicherten
Programmen dieser GréBRenord-
nung werden 25 Sekunden bendtigt,
die Zeit, die auch von SpeedDos,
TurboAccess oder Hypra-Load er-
reicht wird. Beim Speichern eben
dieser 200 Blocke erweist sich die
1570/71 als Langweiler. Sie benétigt
1 Minute 52 Sekunden gegeniiber 2
Minuten 25 Sekunden bei der 1541
und etwa 1 Minute 40 Sekunden bei
den hardwaremaRigen Beschleuni-
gern. Andere Disketten-Zugriffe,
wie relative und sequentielle Datei-
en, werden um Faktoren von durch-
schnittlich 2 bis 6 beschleunigt, je
nach Anwendung. Die Kommandos
»Scratch« und »Walidate« sind nur un-
wesentlich schneller als bei der
1541. Bel der 1571 kann ein Valiclate
allerdings doppelt so lange dauern,
weil ja die doppelte Datenmenge
bearbeitet werden muf. Das Forma-
tieren schlieBlich ist auch recht
schnell: Die 1570 braucht zirka 23 Se-
kunden, die 1571 die doppelte Zeit,
weil sie ja auch doppelseitig forma-
tiert.

Ein wenig enttduscht hat uns der
CP/M-Modus. Programme wie
»Wordstar« oder »Multiplan« sind
zwar in knapp einer Minute gela-
den. Doch da diese Programme
sehr oft auf die Diskette zugreifen,
sind langere Wartezeiten vorpro-
grammiert. Andere CP/M-Systeme
arbeiten mit einem parallelen Bus,
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der sehr viel schneller als der se-
rielle Commodore Bus 1st

ke alm von mnen genauerioe—
trachtet, In den Bildern 1 und 2 kon-
nen Sie die Innereien der beiden
Laufwerke sehen.

Die Hardware

Auffallig ist, daB in beiden Lauf-
werken exakt dieselbe Platine vor-
zufinden ist. Die fertige 1571-Platine
wurde dann auch nur durch ein
leicht geandertes DOS und einige
minimale Veranderungen auf der
Platine fiir die 1570 angepalt.

Auf der Platine befinden sich alle
Chips, die man von der 1541 her
kennt, und ein paar neue, die wohl
fiir die CP/M-Modi verantwortlich
sind. Die genaue Bedeutung dieser
Bausteine, insbesondere des gro-
Ren schwarzen Hybridbausteins
(auf der 1571-Platine an der Riicksei-
te zu finden), haben wir aber noch
nicht vollig entschliisseln kénnen.
Genauso geheimnisumwittert ist der
CPF/M-Controller-Chip. Hier tut sich
fiir viele Hardware-Freaks ein wei-
tes Betatigungsfeld auf.

Kommen wir nun zur Mechanik,
ein bei Floppy-Laufwerken sehr
wichtiger Aspekt. Hier zeigen sich
die ersten groen Unterschiede zwi-
schen den beiden Modellen. Wah-
rend die 1570 eine leicht verbesser-
te Version der 1541-Mechanik ver-

wendet, ist die der 1571 véllig neu
entwickelt worden. Die Verbesse-
rungen in der 1570 beschrénken
sich auf zwei Lichtschranken. Die ei-
ne fragt das Indexloch ab und wird
bei manchen CP/M-Formaten ver-
wendet. Die zweite Lichtschranke
stoppt den Schreib/Lese-Kopf eine
Halbspur vor dem Anschlag am
Steppermotor und verhindert somit
das rhythmische Klappern beim
Formatieren und bei Lesefehlern.
Diese beiden Lichtschranken sind
ebenfallsinder 1571 vorhanden. Die
Mechanik der 1571 macht allerdings
einen professionelleren und stabile-
ren Eindruck als die der 1570. Wich-
tigstes Unterscheidungsmerkmal:
Die 1571 hat einen doppelten
Schreib/Lese-Kopf, mit dem auf bei-
de Seiten der eingelegten Diskette
zugegriffen werden kann. Sehr vor-
teilhaft ist uns die vollige thermische
Entkopplung von Mechanik, Netzteil
und Elektronik aufgefallen. So diirf-
ten bel der 1541 die bekannten
Uberhitzungsprobleme, die zu ver-
stellten Koépfen und defekten ICs
fiihrten, beseitigt sein. Einzige Mi-
nuspunkte der 1571 sind der zer-
brechlich wirkende Knebelver-
schluf3 und der von schrag oben nur
sehr schwer erkennbare Disketten-
schacht.

Das DOS

Die Commodore-Laufwerke wa-
ren schon immer »intelligent«, das
heiBt, sie haben ein eigenes Be-
triebssystem und beanspruchen
praktisch keinen Speicherplatz im
Computer. Das hat sich bei den bei-
den neuen Laufwerken nicht gean-
dert. Sie haben das Commodore-
DOS 8.0 eingebaut. DOS 3.0 unter-
scheidet sich von den DOS 2.X-
Versionen (1541, SFD 1001, etc) in
mehreren Punkten. Es unterstiitzt
neben den Commodore-GCR-For-
maten auch CP/M-MFM-Formate,
bietet den schnellen Busbetrieb
und hat zu guter Letzt ein neues Kom-
mando. Mit dem Kommando »UQ«
kann eine ganze Reihe von Funktio-
nen gesteuert werden. Leider hat
Commodore wieder die »Glanzlei-
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stunge« vollbracht, das neue Kom-
mando im  deutschsprachigen
Handbuch nur in einer kleinen Ta-
belle und dann auch noch unvoll-
stéandig zu beschreiben. In Takelle 1
kénnen Sie alle Funktionen finden,
die mit »UO« angesprochen werden
kénnen, und deren Bedeutung ent-
weder aus dem englischen Hand-
buch entnommen beziehungsweise
von unserem Floppyexperten Kar-
sten Schramm herausgeknobelt
wurde, Manche Funktionen sind
noch nicht vollig geklart, insbeson-
dere die, die sich auf die MFM-
Formate beziehen.

Bis aufdas»UO«Kommandoist das
DOS mehr oder minder identisch
mit dem der 1541 (DOS 2.6). Natiir-
lich wurden noch einige kleinere
Veranderungen vorgenommen, um
das DOS an die hohere Speicherka-
pazitdt anzupassen.

Die Formate

Die 1570/71-Laufwerke gehoren
zu den flexibelsten Uberhaupt, denn
sie konnen viele verschiedene For-
mate lesen und schreiben. Dazu ge-
hort zuerst einmal das Format der
1541. Jede von einer 1541 beschrie-
benen Diskette kann ganz normal
weiterverwaltet werden. Die 1571
kennt sogar einen speziellen
1541-Modus, in dem sie fast identisch
zur 1541 wird. Selbst das Formatie-
ren lauft dann wieder ganz gemach-
lich ab. Dann gibt es natiirlich das
neue 1571-Format, das dem der 1541
weitgehend entspricht. Bei zweisei-
tiger Benutzung der Disketten wer-
den BAM und Directory allerdings
etwas anders organisiert. Und als
letztes stehen mehrere MFM-For-
mate zur Verfigung. MFM ist die
Abkiirzung fiir Modified Frequency
Modulation (Modifizierte Frequenz
Modulation) und steht fiir ein be-
stimmtes Aufzeichnungsverfahren
einzelner Bits auf einer Diskette.
MFM-Formate werden von vielen
CP/M-Computern  genutzt. Die
1570/71 ist in der Lage, MFM-For-
mate zu lesen und zu schreiben, al-
lerdings nur blockorientiert. Das
heift, daB die notwendige Intelli-
genz zur Verwaltung von Files, Di-
rectories und &hnlichem wieder
beim Computer liegt. Ein Schritt zu-
riick also? Ja und doch wieder nein,
da die CP/M-Formate so und so vom
Computer aus verwaltet werden.
Und das ist kein Einfall von Commo-
dore, sondern schon seit Jahren bei
allen CE/M-Computern gang und
gabe. Erst dadurch sind CP/M-Dis-
ketten zwischen verschiedenen
Computer-Systemen austauschbar.
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Bild 1. Das Innenleben der 1570 prisentiert sich als Mischung aus der 1541-Mechanik und
1571-Elektronik. Die Speicherkapazitiit betriigt bis zu 200 KByte.

Bild 2. Mechanik wie Elektronik der 1571 machen einen guten stabilen Eindruck.
Das abgeschirmte Netzteil iiber der Platine wurde fir das Foto entfernt.

Dadurch, daB die 1571 verschiede-
ne MFM-Formate bearbeiten kann,
kann man von allen gangigen CF/M-
Computern die Disketten verwen-
den, angefangen beim tragbaren
Osborne und Kaypro bis hin zum
IBM-PC oder PC 10. Die Diskette
muB nur unter dem Betriebssystem
CP/M (und zwar CP/M 86 bel MS-
DOS-Computern !) angelegt worden
sein, damit das Gespann C 128/
1570/71 an die Daten herankommt.

Die bange Frage aller Auf- und
Umsteiger vom C 64 auf den C 128
lautet: Ist das Laufwerk so konzi-
plert, daf meine 1541-Programme

auch auf der 1571 laufen? Wie sieht
es mit floppy-spezifischen Program-
men wie Kopierprogrammen und
Kopierschutzprogrammen aus? Die
potentiellen Kaufer der 1570/71 kon-
nen relativ beruhigt sein. Commo-
dore hat so viel wie moglich unter-
nommern, um die Kompatibilitat zu
wahren. Die meisten Programme,
die in das DOS eingreifen, funktio-
nieren noch, angefangen bei Hypra-
Load bis zum Turbo-Nibbler. Einige
Programme laufen allerdings nicht,
so zum Beispiel das Kopierpro-
gramm Quickcopy. Probleme gab
es auBerdem mit so manchem neue-
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ren Kopierschutz. Denn gerade die

neuen Schutzmechanismen verwen-
den sehr uniibliche Befehlsfolgen,
die bel den teilweise verdnderten
DOS-Routinen in der 1570/71 zum
Absturz fithren.

Fazit

Fiir den ernsthaften C 128-Anwen-
der ist der Kauf einer der beiden
neuen Laufwerke gar keine Frage.
Die Vorteile gegeniiber der 1541
sind so stark, daB diese als billigere
Alternative fast nicht in Frage
kommt. Schneller Busbetrieb und
die MFM-Formate ermdglichen erst
ein verniinftiges Arbeiten insbeson-
dere fiir CP/M-Benutzer. Die Frage
bleibt, welches der beiden Lauf-
werke besser ist. Geht man mal vom
Preis/Leistungs-Verhaltnis der bei-
den aus, ist die 1571 sicherlich at-
traktiver. Denn fiir nur 200 Mark
mehr (1570 zirka 798 Mark, 1571 zirka
998 Mark) erhalt man doppelte Spel-
cherkapazitdt und eine erheblich
bessere Mechanik. Wer sich aller-
dings mit der 1570 zufriedengibt, ist
auch nicht schlecht bedient. Ob es
das 1570-Laufwerk aber auch noch
nach dem Frithjahr 1986 geben
wird, steht in den Sternen. (bs)

Das u0-Kommando

u0:>8 chrf®) — Sector Interleave ein-
stellen (Abstand der
Sektoren beim
Schreiben)

— Angzahl der Lesever-
suche festlegen

— ROM-Priifsumme
erstellen

— schalten auf
1571-Modus

— schalten auf
1541-Modus

— Seite 0 anwidhlen
(nur 1541-Modus)

— Seite 1 anwidhlen
(nur 1541-Modus)

— Gerdtenummer
einstellen

u0:> chri@)
ul:> T
u0:> Ml
u0:> MO
u0:> HO
u0:> Hl

u0: > chri(®)

Tabelle 1. Diese Aufziihlung zeigt einige
der Funktionen des u0-Kommandos bei
der 1571. Diese Kommandos sind bis
auf »HO;H1« auch bei der 1570 ver-
wendbar. Weitere Funktionen, die iber
u0 gestevert werden, sind die MFM-
Formate und der besonders schnelle
»Burst«-Modus (wird beim Laden von
Programmen schon ausgenutzt). Diese
Funktionen befinden sich nicht in dieser

Tabelle.
(Karsten Schramm/bs)
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Gestatten: Wordstar

Professionelle Textverarbeitung unter CP/M —
der C 128 macht’s moglich.

it Wordstar steht dem C 128-
MBesiTzer ein Textverarbei-
tungsprogramm aus dem Be-
reich der echten Personal Compu-
ter zur Verfiigung. Um es vorwed zu
sagen: Wordstar ist ganz sicher nicht
die schnellste Textverarbeitung, die
fiir einen Computer wie den C 128
denkbar ist, aber die Leistungsfa-
higkeit dieses professionellen Pro-
gramms macht das Geschwindig-
keitsmanko mehr als wieder wett.
Doch beginnen wir ganz von vorn.
Wordstar fiir den C 128 wird auf zwei
Disketten geliefert. Eine Diskette
(Numimer 2) enthalt das uninstallier-
te Wordstar, eine Art Rohversion, die
mittels eines ebenfalls mitgeliefer-
ten speziellen »Installe-Programms
an einen speziellen Computer ange-
palt werden kann. Damit braucht
man sich bei einem spateren Wech-
sel des Computers sein Textverar-
beitungsprogramm nicht ein zweites
Mal zu kaufen: Mit Hilfe des Install-
Progr d éﬁm 1efithrli-
chen %ﬁﬁh Sord-
star an jeden CP/M-fahigen Compu-
ter anpassen. Die zweite Diskette
enthalt Wordstar schon fix und fertig
installiert und an den C 128 ange-
paBt—und das gleich in zwei Versio-
nen. Das File WSCBM COM ist eine
zu Commodore-Druckern kompati-
ble Wordstar-Version.

Centronics-Schnitistelle

eingebaut
Die zweite Wordstar-Version,
WSPARCOM, unterscheidet sich

von der ersten dadurch, daB hier
softwaremaRlg eine Centronics-
Schnittstelle iber den User-Port rea-
lisiert wurde.

Wordstar ist nicht kopiergeschiitzt
und gestattet dem Kaufer das Anfer-
tigen von Sicherheitskopien fiir den
personlichen Gebrauch.

Nach dem Laden meldet sich
Wordstar mit einem iibersichtlichen
Startmenii. Da es die wichtigsten Be-
fehle klar und eindeutig auflistet, er-
gspart dieses Menii den Griff zum
Handbuch.

- So ist im Startmentii leicht der Be-
fehl zum Dateierdffnen zu finden:
Nur den Buchstaben »D« (wie »Da-
tei«) eingeben. Nach Eingabe eines
Namens kann man schon mit der
Abfassung seines Textes beginnen.

Wenn der Name schon auf Diskette
existiert, wird der entsprechende
Text geladen.

Die obere Hilfte des Bildschirms
enthalt dabel das sogenannte
»Haupt-Kommando-Menii, das dem
Benutzer standig die wichtigsten Be-
fehle prasentiert. Ein Untermeni
von einer Zeile halt alle iibrigen
Wordstar-Funktionen bereit. Es gibt
Funktionen zum zeichen- wort-
zellen- oder abschnittsweisen Wei-
tergehen im Text, man kann wahl-
weise durch den Text »blattern
oder rollen, Zeichen, Worte oder
Zeilen 16schen. Auch Blockoperatio-
nen stehen zur Verfigung: Man
kann beliebige Textabschnitte als
Blocke markieren, diese dann mit
einfachen Befehlen 16schen, kopie-
ren, verschieben, speichern oder
als Textbausteine definieren. Auto-
matisches Suchen von Zeichenfol-
gen im gesamten Text oder auch nur
In bestimmten Abschnitten ist sehr
einfach moglich. Auch Suchen mit
automatischem Ersetzen der gefun-
denen Zeichenfolge durch eine an-
dere ist moglich; wahlweise mit oder
ohne Riickfrage beim Benutzer.

Der einmal eingegebene Text
kann durch nachtragliche Formatie-
rung in eine beliebige duPere Form
gebracht werden. Die eingebaute,
abschaltbare »Trennhilfe« veranlaBt
bei langen Wortern eine Unterbre-
chung eines eingeleiteten Forma-
tiervorgangs und macht an entspre-
chender Stelle einen Trennvor-
schlag.

FuBnoten —
kein Problem

Spezielle »Punkt-Kommandos«
steuern die Ausgabe des Textes in
einem bestimmten Druckbild. Das
» FO«Kommando bewirkt zum Bei-
spiel, daB Sie eine FuBnote, die sonst
mithsam unterhalb des Textblockes
angefligt werden multe, nun pro-
blemlos im Gesamttext mitschrei-
ben kénnen: Die FuBnote wird den-
noch sauber ans Seitenende ge-
setzt. Andere Punktbefehle steuern
Seitennumerierung, Hoch- und Tief-
stellen von Zeichen und legen die
Randbegrenzungen fiir den Aus-
druck fest. AuBerdem konnen Kopi-
zellen definiert werden, die zu An-
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