Mit einem Laser-Disc-Player, einem Interface und Steuer-
software offnet sich auch fiir C-64-Besitzer die groBe Welt

von Multi-Media.

von Carsten Schmitz

ie Grafik des C64 sieht im
D Vergleich zur Farbenpracht

von Amiga, PC und Co. eher
recht fade aus. Wenn nun aber der
C64 als Steuereinheit genutzt wird
und Grafik und Sound von einem
anderen Medium bereitgestellt
werden, kann man erstaunliche Er-
folge erzielen. »LDG/Softwarecor-
ner«aus Mannheim hatte die Idee,
Grafik und Musik als Aufgabenpa-
ket an einen Bildplattenspieler ab-
zutreten, der mit einem C64, Ami-
ga, Atari-ST oder PC (ber ein recht
einfaches Interfacekabel verbun-
den wird. Ein Programm im Com-
puter fragt nur noch Joystick oder
Tastatur ab, vergleicht die Einga-
ben mit einem vorgegebenen
Handlungs- und Zeitrahmen, und
veranlaBt den Bildplattenspieler
verschiedene Einzelbilder, Filmse-
quenzen und Tonspuren von spe-
ziellen Aktivbildplatten wiederzu-
geben. Die Szenen werden in Film-

zu schreiben. Der Bildplattenspie-
ler kann aber nicht nur fiir Compu-
terspiele genutzt werden, sondern
spielt auch alle gangigen CD-Ty-
pen ab. Weiterhin sind Zusatzgera-
te geplant, die das LDG-System
kompatibel zu CDTV (Amiga) und
CD-ROM (PC) machen sollen.
LDG/Softwarecorner hat sich au-
Berdem die Rechte an rund 60 wei-
teren Games, darunter viele Auto-
matenspiele, gesichert.

Leider ist bisher erst ein Titel,
»Dragon’s Lair«, flir den C64 er-
schienen. Weitere Titel wie »Space
Ace«, »Thayer's Quest« und »Fire-
fox« werden folgen. Bis auf »Fire-
fox« stammen alle Games aus der
Zeichentrickkiste, und sind auBer-
gewdhnlich gut gezeichnetund an-
imiert. Hinter den tollen Bildern
und Effekten lauert allerdings das
Handikap des Geréts: Der Hand-
lungsraum, der dem Spieler fir
eigene Entscheidungen gelassen
wird, ist fir Actiongames bisher zu
unflexibel und zu eng. Deshalb ist
nur ein interaktives Spiel maéglich,
d.h. der Spieler muB in bestimmten

Ritter Dirk zieht auf Knopfdruck sein Schwert

qualitat gezeigt. Es ist véllig uner-
heblich ob ein PC oder C64 das
Zusatzgerét ansteuert. Die Kombi-
nation C64 und LDG-System bietet
immer Sound von CD-Qualitat und
brillante Bilder - vergleichbar mit
denen eines S-VHS-Videorecor-
ders und vermitteln den Eindruck,
vordem Automaten in der Spielhal-
le zu stehen.

Die zu verwaltenden Datenmen-
gen sind fiir C-64-Verhéltnisse irr-
witzig, aber 400 Gigabyte ROM-
Speicher kompensieren dieses
Problem effizient. Eine Laserdisc
mit 30 cm Durchmesser kdnnte da-
her 2,3 Millionen 1541-Disketten
Uberflussig werden lassen, wenn
das Gerét in der Lage wére Daten
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Der edie Ritter hat ein kleines Problem

Monitor C 64, Laser-Disc, Player, Joystick und Software bieten zu

Situationen den Joystick in die
richtige Richtung bewegen. Den-
noch fesselt der Erstling »Dragon’s
Lair«, denn das Reagieren auf die
Spielehandlungen fordert viel Ti-
ming und Geschick am Joystick.
Selbst Zuschauer haben inre wah-
re Freude, denn die Spiel-Figuren
sind zum Brdillen lustig animiert.

Neben dem Laser-Disc-Player
»CLD 1500« lassen sich momentan
noch der »CLD 1600« und »CLD
2600« von Pioneer betreiben. In
Zukunft sollen aber auch Systeme
von Sony und Marantz unterstitzt
werden.

Die Bildqualitait des Players
»CLD 1500« ist gut und beindruckt
von der ersten Minute mit flieBen-
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den Trickfilm-Sequenzen. Leider
ist der kleinere Laser-Player ca. 15
Prozent langsamer als seine gro-
Beren Geschwister. Die macht sich
vor allem beim Suchen der einzel-
nen Spielszenen bemerkbar. Der
Player kann im Display-Betrieb alle
wichtigen Anzeigen auf dem Bild-
schirm eines ange-
schlossenen Fern-
sehers oder Moni-

tors sichtbar ma-
chen. Lobenswert
ist, daB alle benétig-
ten Verbindungska-
bel zum AnschluB

eines Fernsehers
eines Antennenkabels oder Moni-
tors Uber den Video-Eingang und
einer Hi-Fi Anlage mitgeliefert wer-
den. Wird das Antennenkabel zu
nahe am Gerdt vorbeigefihrt,
kann es zu Stérungen kommen.
Deshalb ist bei der Aufstellung zu
beachten, daB das Kabel nicht im
Strahlungsfeld des Monitors oder
Fernsehgerédtes liegt. Das deut-
sche Handbuch ist leicht verstand-
lich. Die Software wird als Cart-
ridge-Version oder auf Diskette an-
geboten, wobei beim Einsatz eines
Moduls auf eine Floppy und das
Laden verzichtet werden kann. Wer
keinen C64 besitzt, braucht nicht
auf LDG-Spiele zu verzichten. Von
Verbindung C64-Player LDG wird fiir ca. 189 Mark eine

sammen fantastischen SpielespaBi Dem tapferen Ritter geht ein Licht auf

] ° C-64-Konsole mit Cartridge-Slot in
64'er-Wertung: Laser-Disc-Game-System et ko By
Das LDG-System offnet dem
C-64-User die Tore zu einer neuen
Spiele-Dimension wobei LDG-Soft-
warecorner die Initiative hoch an-
zurechnen, daB die Entwickler die
Fans des C64 nicht vergessen ha-
ben. Dabei sind sicher die Mdg-
lichkeiten des Systems noch nicht
ausgereizt und der Spielesektor
bestimmt nicht die einzige Anwen-
dung. Man denke nur an Lern-Soft-
ware oder Kataloge auf CD. AuBer-
dem kénnen alle Besitzer des klei-
nen Commodore stolz darauf ver-
weisen, daB ihr Computer als Steu-
ereinheit im Preis jedes andere
Computersystem schlégt. (Ib)
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