Im Test: Final Cartridge i

sen Programme einfach

zu bedienen sein, még-
lichst tastaturlos, mit Joystick
oder besser noch mit einer
Maus. Wer am Ball bleiben
will, muB wenigstens mit ein
paar Pull-Down-Meniis auf-
warten kénnen. Und fehler-
frei mupR das Ganze natiirlich
auchsein. Diesem hohen An-
spruch geniigen nur ganz
wenige, Hans Haberl bei-
spielsweise, wie er uns jetzt
wieder mit seinem »Pagefox«
beweist. Oder die Freaks
vom GeosTeam bei Berke-
ley Softworks.

In dieser Riege dabeisein
mochite ein deutsch-hollan-
disches Autorenteam mit Sitz
in Rotterdam. Die Autoren er-
heben den Anspruch, das
rendgiiltige Steckmodul«
entwickelt zu haben und bie-
ten das »Final Cartridge« seit
Ende 1987 in seiner dritten
Version an. Fiir 99 Mark. Wie
gut ist das Modul?

s pétestens seit Geos miis-

Bild 2. Die »Disk-Operations« (ein

Beim Einschalten befindet
man sich sofort im Desktop
(zu deutsch etwa »Schreib-
tisch«) der grafischen Benut-
zeroberflache. Im  Pull-
Down-Menii »Systeme« (eng-
lisch »to pull down« bedeutet
vherunterziehen«) erfahren
wir, daR der Desktop nur ei-
ne Abteilung des Moduls ist.
Weiterhin gibt es noch einen
Freezer und einen speziel-
len Basic-Modus.

Das nachste Pull-Down-
Meni heift »Projects, herun-
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Die dritte Version ist da! »Final Cart-
ridge Ill« verspricht viel fiirs Geld:
grafische Benutzeroberflache, Maus-

treiber, Monitor, Textverarbeitung, Floppyspeeder,
Freezer und vieles mehr fiir 99 Mark — halt das
Modul, was die Werbung verspricht?

Directory ist sichtbar)

tergelassen finden wir darin
ein Notepad, zu deutsch »No-
titzblocke«. Zwel weitere Me-
niipunkte sind Platzhalter fiir
zuklinftige Erweiterungen.
Das Notepad werden wir
spater noch genauer be-
leuchten. Die beiden tibri-
gen Meniis »Utilities« und
»Clocke enthalten schlieR-
lich den Kern des Deskiop.
Von hier aus kann fast die ge-
samte Peripherie gesteuert
und beeinflu3t werden, von
der Tastatur iiber den Bild-

Bild 1. Die »Preferences«, iiberfagert-vgmmisisulator«

frei auf dem Bildschirm hin
und her bewegen oder in
den Hintergrund legen, so
daB andere Fenster sich dar-
iiberdecken (Bild 1).

Der Rechner beherrscht
die vier Grundrechenarten
mit einem additiven Spei-
cher und ist auch iiber die
Tastatur bedienbar. Er zeigt
neunstellig an, groBere Zah-
len erscheinen in wissen-
schaftlicher Schreibweise.
Uberlaufe und die Benut-
zung des Speichers kénnen
im Display abgelesen wer-
den.

Als zweites Utility bietet
sich ein Preferences-Fenster
(Voreinstellungen). Zu sehen
ist es ebenfalls in Bild 1, vom
Calculator leicht iberlagert.
Hierlassen sich alle Farbein-
stellungen fiir den Bild-
schirm und das Zeigersprite
den eigenen Vorstellungen
anpassen. AuBerdem kann
man wahlen, ob mit Maus
oder Joystick gearbeitet wer-

Bild 3. »Basic Preferences«, die Uhr und der Kassetten-Speeder

schirm bishin zum eingebau-
ten Taschenrechner (Calcu-
lator), sofern man diesen als
Peripherie betrachten will.
Ein Drucker ist von hier aus
leider nicht ansprechbar.
Gehen wir einmal die ein-
gebauten Utilities der Reihe
nach durch. Nummer 1 ist
der Taschenrechner, der auf
den bemerkenswerten Na-
men »Calculator GX 2.0i«
hort. Er stellt wie alle Utilities
ein eigenes Desktop-Fenster
dar. Diese Fenster kann man

den soll. Der Maustreiber
ist fiir Proportionalmause
ausgelegt (beispielsweilse
Scanntronik-Maus), arbeitet
aber nicht mit der Commo-
dore-Maus 1351 im Propor-
tionalmodus zusammen.

Das dritte Utility ist ein
Leckerbissen: mit »Disk-
Operations« (Bild 2) lassen
sich drei verschiedene Di-
rectories gleichzeitig auf
dem Bildschirm halten, es
unterstiitzt zwel Laufwerke,
die wichtigsten DOS 2.0-Be-
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fehle konnen per Klick aus-
gefiihrt werden. SchlieBlich
ist es moglich, von hier aus
Basicprogramme zu laden
und automatisch zu starten.
Maschinenprogramme und
Crafiken sind auch kein Pro-
blem, da immer absolut ge-
laden wird. Anfangs- und
Endadresse werden dabei
automatisch angezeigt. Ein
Floppy-Beschleuniger ist
eingebaut, der maximal um
den Faktor 15 beschleuniat.

Bild 4. Die Basic-Erweiterung in Aktion

Damit auch die Anwender
von Datasetten etwas vom Fl-
nal Cartridge haben, gibt es
als viertes Utility einen Tape-
Lader, kompatibel zu »Turbo-
Tape«. Sie sehen esin Bild 3,
zusammen mit »Basic-Prefsg,
dem flinften Hilfsprogramm.
Damit werden Einstellungen
fiir den Betrieb in Basic vor-
genommen. Cursorblinken,
Tastaturwiederholrate, ei-
nen Tastaturklick und die
Nutzung des Ziffernblocks
beim C 128 konnen ein- und
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Bild 5. Das »Notepad« ist keine vollwertige Textverarbeitung

ausgeschaltet werden. Die
Gerateadresse des Haupt-
speichermediums 148t sich
ebenfalls andern. Zu erwah-
nenist noch die »Clockg, eine
Echtzeituhr, die auf Wunsch
in der Desktop-Meniileiste
angezeigt wird.

Zusammen mit dem »Set-
tings-Window« zur Eingabe
der Uhr- und Alarmzeit so-
wie der Infobox tragt der
Bildschirm insgesamt zehn
offene, sich iiberlagernde
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Fenster, die das Modul alle
einzeln verwaltet. Der Desk-
top macht insgesamt einen
guten Eindruck.

Wer sich mit der Erweite-
rung »Exbasic Level Il« aus-
kennt, wird sich in den zu-
satzlichen  Basic-Befehlen
des Moduls schnell zurecht-
finden. Vor allem Programm-
entwickler erhalten hier ei-
ne Reihe von unentbehrli-
chen Hilfsmitteln (Bild 4), die
ein effektives und rasches
Arbeiten erheblich fordern.
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Die neuen Befehle, die im
ubrigen (wie das ganze Mo-
dul) keinerlei Speicherplatz
im C 64 belegen, kann manin
drei Cruppen unterteilen
(Tabelle 1). Zusatzlich enthélt
das Basic einige niitzliche
Gags wie Bildschirmhardco-
py auf Tastendruck oder auf-
und abwarts LISTen. Der Ex-
basic-Befehl MERGE ist hier
in die Befehle APPEND und
ORDER getrennt worden.
FIND und TRACE zeigen je-
weils die komplette aktuelle
Basiczeile an, im Falle einer
Fehlermeldung wird mit
HELP die den Fehler enthal-
tende Zeile ebenfalls kom-
plett ausgegeben. Neu sind
die Befehle PDIR, PLIST und
TYPE, die viel Tipperei er-
sparen, wenn man ein Direc-
tory oder Listing auf den
Drucker geben will. Mit TY-
PE verwandelt man seinen
C 64 sogar in eine Art
Schreibmaschine.

Natirlich gibt es auch Be-
fehle, die den Modulbetrieb
unterstiitzen, seies, umindie
anderen Abteilungen des Fi-
nal Cartridge zu gelangen,
sel es, um das Modul abzu-
schalten. Beim sinnreichen
Befehl BAR, mit dessen Hilfe
man die auch in Basic vor-
handene Meniileiste fiir die
Maus ein- oder ausblenden
kann, fiel uns allerdings et-
was ins Auge, das uns von
nun an noch éfter begegnen
sollte: Handbuch und Wer-
betext behaupten etwas, das
zwar gut klingt, aber vollig
aus der Luft gegriffen ist. In
diesem Fall soll das Ausblen-
den der Meniileiste 24 K zu-
satzlichen Speicher eroff-
nen. Mag ja sein, daB ein Be-
reich dieser Grofe nicht ge-
nutzt wird, aber der liegt im
Modul, und der C 64 kann ihn
in keiner Weise belegen
noch sonst irgendwie errei-
chen.

Ein &hnlicher Widerspruch
tritt in Zusammenhang mit
den Befehlen PACK und UN-
PACK zutage. Durch PACK
wird ein Basic-Programm
keineswegs kiirzer, wie das
Handbuch behauptet, son-
dern im Gegenteil langer!
Kiirzer wird allein das Listing
des Programms, denn es be-
steht nach PACK nur noch
aus einer einzigen Zeile mit
einem SYS-Befehl. Aller-
dings brauchen sowohl die-
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se SYS-Zeile als auch die da-
durch aufgerufene Maschi-
nenroutine Platz im Basic-
speicher. Sie verlangern das
eigentliche, nun unsichtbare
Programm.

Insgesamt ist jedoch auch
die Basic-Erweiterung ein
Gewinn, selbst wenn keine
Grafikbefehle integriert
wurden und die Funktionsta-
sten nicht frei programmier-
bar sind. Sehr hilfreich ist
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Bild 6. Das Print-Menii zur Druckeranpassung

die Moglichkeit, das Modul
beim Arbeiten mit kommer-
zieller Software oder beim
Spielen vollig abschalten zu
koénnen.

Mit abgeschaltetem Mo-
dul liefen alle von uns gete-
steten Programme. Umge-
kehrt bringt das erweiterte
Basic fast alle Maschinen-
sprache- und selbst einige
Basic-Programme frither
oder spater zum Absturz.
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Programmierhilfen Peripherie- Modul-
befehle befehle
APPEND MEM DLOAD BAR
ARRAY OLD DOS DESKTOP
AUTO ORDER DSAVE KILL
DAPPEND | PACK DVERIFY MON
DEL RENUM PDIR
DUMP TRACE PLIS
FIND UNPACK TYPE
HELP
Tabelle 1. Zuséizliche Basic-Befehle
A (Assemble) Programmeingabe
(0] (Compare) Vergleiche
D (Disassemble) Programmausgabe
EC (Edit chars) Zeichensatzeditor
ES (Edit sprite) Spriteeditor
B (Fill) Fiillen des Speichers
G (Go) Programm starten
H (Hunt) Bytes suchen
I (Interpret) Texteingabe
L (Load) Programm laden
M (Memory) Speicheranzeige
O ROM/RAM-Umschaltung
oD (Disk) Diskettenmonitor
P (Print) Drucker zuschalten
R (Registers) Registerausgabe
S (Save) Programm speichern
T (Transport) Bereich verschieben
X (Exit) Beenden des Monitors
# Dez-Hex-Wandlung
b Hex-Dez-Wandlung
% Diskettenbefehl senden
*R (Read) Sektor lesen
*W (Write) Sektor schreiben

Tabelle 2. Befehle des eingebauten Maschinensprachemonitors

Monitor

Maschinensprachepro-
grammierer kdnnen mit dem
eingebauten Monitor sehr
zufrieden sein. Uber den
Standard normaler Monitore
hinaus lassen sich sogar
Sprites und Zeichensatze gut
editieren. AuBerdem erhal-
ten auch die Kiinstler der
Floppyprogrammierung ein
brauchbares Werkzeug fiir
ihre Zwecke, so daB der Fi-
nal-Cartridge-Monitor  mit
seinen vier verschiedenen
Editoren kaum noch Wiin-
sche offenlaBt.

Bedient wird der Monitor
tiber Kurzbefehle (Tabelle
2). Auf Tastendruck kann
man alle Bildschirmausga-
ben vorwarts oder riickwarts
scrollen, wie wir das schon
beim LIST-Befehl des einge-
bauten Basic kennengelernt
haben.

Freezer

Freezer (zu deutsch etwa
»Einfriererd) sind aus zweler-
lei Criinden entwickelt wor-
den: Zum einen wollte man
allen Computerspielern ei-
ne Moglichkeit verschaifen,
ein Spiel in jedem beliebi-
gen Stadium zu unterbre-
chen und spéater genau an
dieser Stelle fortzufahren,
ohne das Spiel von vorn be-
ginnen zu miissen. Zum an-
deren ergab eg sich, dal mit
einem Freezer Programme
jeder Art, so sehr sie auch
geschiitzt sein mégen, auf
einfache Weise kopiert wer-
den kdnnen, solange sie sich
nur vollstdndig im Speicher
des Rechners befinden. Die
CPU wird dazu sozusagen
vom laufenden Programm
rabgehebelt« und der Inhalt
des Speichers mit allem, was
sich darin befindet, auf die
Diskette {ibertragen. Nach
dem Laden dieses Files er-
folgt eine Rekonstruktion
des Speicherzustandes im
Moment des Freezens: Das
»gefreezte« Programm lauft
weiter, als ware es gar nicht
unterbrochen worden.

Freezer und Desktop des
Final Cartridge stammen mit
Sicherheit von zwei verschie-
denen Programmierern.
Auch hier sehen wir einen
Meniibalken, der sechs Pull-
Down-Meniis ankiindigt, von
denen im Gegensatz zum
Desktop allerdings immer
eines herabgerollt ist. Das
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erste Pull-Down-Menii heiPt
»Backup« Mit diesem Begriff
1st jedoch nicht gemeint, daB
man nun mit Hilfe des Free-
zers Disketten duplizieren
kann. Anders als in der Wer-
bung angegeben, werden
mit »Backup« ausschlieRlich
Programme, die sich im Spei-
cher des C 64 befinden, zur
Floppy cder zur Kassette
iibertragen. Ein Betrieb als
Kopierprogramm ist nicht
moglich.

Das zweite Pull-Down-Me-
ni »Gamex ist fiir Spieler-
naturen gedacht, die schnel-
ler und bequemer als bis-
her ans Ziel kommen moch-
ten. Automatisches Dauer-
feuer und ein abgeschalte-
tes Sprite/Sprite- bezie-
hungsweise Sprite/Hinter-
grund-Kollisionsregister sol-
len alle unnétigen Hindernis-
se aus dem Wege rdumen.
Abgesehen davon, daf uns
ein Hindernisspiel ohne Hin-
dernisse etwas langweilig
vorkommt, funktioniert die
Sprite/Sprite-Abfrage  wei-
ter, ob der Freezer sie nun
verhindern will oder nicht.
Viel sinnvoller erscheint uns

dagegen der Meniipunkt
»]Joyswape, mit dem man vom
Modul aus, ohne den Joystick
umzustecken, stets mit dem
richtigen Port arbeiten kann.

Wir wollen lieber sachlich
bleiben und den Begriff
s[extverarbeitung«in Zusam-
menhang mit dem Notepad
des Final Cartridge (Bild 5)
kiinftig vermeiden, aber
schlieBlich wird mit diesem

Kurz und bindig:

Mit Final Cartridge III
erhilt man zu einem giinsti-
gen Preis vier Dinge auf
einmal: eine mausgefiihrte,
grafische Benutzeroberfla-
che, ein um viele niitzliche
Befehle erweitertes Basic,
einen sehr guten Maschi-
nensprache-Monitor und
einen Freezer. In die Benut-
zeroberfliche sind neben
einem elektronischen
Notitzblock, einem Ta-
schenrechner und einer
Uhr auch noch ein Floppy-
und ein Datasetten-Be-
schleuniger eingebaut.

Begriff fiir das Modul gewor-
ben. Viel mehr, als Texte ent-
gegenzunehmen, und mal
enger zusammen, mal wei-
ter auseinander anzuzeigen,
kann das Notepad nicht. Die-
se Darstellungsméglichkei-
ten werden beim Ausdruck
vollig ignoriert. Selbst als
Gedankenstiitze  wahrend

der Arbeit an irgendeinem
Programmierproblem ist

Positiv
— glinstiger Preis
— einfache Bedienung
— umfangreiche Funktio-
nen
— véllig freier C 64-
Speicher

L]
Negativ
— Werbeaussagen werden
teilweise nicht ein-
gehalten
— Druckeransteuerung
ungeniigend

das Notepad ungeeignet. Er-
stens schliePt es alle offenen
Fenster des Desktop und
zweitens wird jeder Text
beim Verlassen des Note-

pads spurlos geldscht.
Kommen wir zum Print-Me-
nii (Bild 6). Neben der Aus-
wahl des Interfaces tiber die
Einstellung der gewiinsch-
ten Schreibdichte kann das
Fortsetzung auf Seite 170

64’ er-Wertung: Final Cartridge 111

Wichtige Daten
Produkt: Steckmodul Final
Cartridge III
Testkonfiguration: C 64
und C 128D, Floppies 1541
und 1571, Drucker Panaso-
nic KX-P 1092 angeschlos-
sen iiber User-Port, Dataset-
te, Joystick, Witty Mouse
C400, Scanntronik-Maus
Preis: 99 Mark
Vertreiber: Medica
Vertriebs-GmbH, Kop-
mannshof 69, 3250 Hameln 1,
Tel. 05151/43266
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