von Heinz Behling

enn Sie eines der beiden
Massenspeicher  besit-
zen, werden Sie sich ir-

gendwann fragen, ob nicht even-
tuell die zusatzliche Anschaffung
des jeweils anderen Typs oder der
komplette Umstieg sich lohnen
konnte.

Beide arbeiten nach dem Ton-
bandprinzip. Dies ist aber auch al-
les, was sie gemeinsam haben.
Die Datasette verwendet ganz nor-
male Kompaki-Kassetten, um die
Daten und Programme sduberlich
hintereinander angeordnet dauer-

haft zu speichern. Dabei werden
die einzelnen Bits als unterschied-
liche Magnetisierung aufs Band
geschrieben, und zwar 300 pro Se-
kunde. Neben dieser geringen Ge-
schwindigkeit hat das Verfahren
noch einen anderen entscheiden-
den Nachteil: Der Zugriff auf die
Daten ist ebenfalls nur der Reihe
nach mdglich, es sei denn, man
spult fleiBig vor und zurlick.

AuBerdem mussen Sie selbst
Buch dartber fiihren, welche Da-
teien sich auf einer Kassette befin-
den, Notizblock und Zahlwerk kdn-
nen hier hilfreich sein.

Die Datasette wird vom Compu-
ter als Gerét 1 bezeichnet, daher
lauten die Befehle, mit denen Sie
der Datasette Herr werden:

LOAD “name”,1 [,1]

Damit laden Sie ein Programm;
mit der 1 am Ende gilt dieser Be-
fehl fir Maschinensprachepro-
gramme.

SAVE "name”, 1
speichert ein Programm.
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Floppy kontra Datasette

Floppy 1541: 160 KByte auf einer Diskettenseite

Band-Scheibe

Besitzen Sie eine
Lohnt sich fir
das jeweils

AuBerdem sind mit den OPEN #-,
PRINT #-, GET #-, INPUT #- und
CLOSE # -Befehlen auch Daten in
einer sequentiellen Datei zu
schreiben bzw. lesen.

Je nach Kassettenart lassen
sich mehrere MBytes (Millionen
Bytes) auf einem Band unterbrin-
gen, allerdings kann dadurch auch
die Suchzeit auf bis zu 45 Minuten
anwachsen.

Die Nachteile dieses sequentiel-
len Zugriffs vermeidet die Floppy.
Sie zeichnet die Daten in 35 kon-
zentrischen Kreisspuren auf, die
zusdtzlich noch in eine unter-
schiedliche Anzahl von Segmen-
ten (Sektoren oder Blocke ge-
nannt) aufgeteilt sind (siehe Bild).
Da der Schreib- und Lesekopf
durch einen Schrittmotor auf jede
beliebige Spur positioniert und je-
der Sektor einzeln gelesen werden
kann, ist jede Datei direkt erreich-
bar, ja sogar beliebige Teile davon.
Es ist also nicht notwendig, erst al-
le Daten zu lesen, die vor den ge-

Datasette oder Floppy?
Sie der Umstieg auf
andere Gerat?

suchten liegen. Hinzu kommt, daB

d der héheren Geschwin-
%ﬁer sich die Diskette’

gegenliber dem Lesekopf bewegt,
und wegen hochwertigerer Magnet-
schicht wesentlich héhere Fre-
quenzen verarbeiten lassen.

Fur den technisch nicht so Ver-
sierten: Die Aufzeichnungsge-
schwindigkeit ist betrachtlich ho-
her. Zwar wird durch ein recht um-
standliches Betriebssystem der
Floppy und die serielle Ubertra-
gung zum Computer ein groBer Teil
des Tempos wieder eingebuiBt,
dennoch ist die Floppy etwa zehn-
mal so schnell wie die Datasette.

Im Gegensatz zur Datasette, von
der nur eine mit dem Computer
verbunden werden kann, sind bis
zu vier Laufwerke direkt an den
C64 anschliefbar. In der Regel ha-

ben diese beim Kauf die Geréate-
nummer 8. Durch kleine Schalter
kénnen aber auch die Werte 9 bis
11 eingestellt werden. Entspre-
chend ist in den Speicherbefehlen
die Geréteadresse auf den neuen
Wert zu setzen. Ubrigens ist bei
beiden Geréten die Erhdhung der
Geschwindigkeit moglich: Bei der
Datasette wird dies per Software ge-
macht (Turbotape). Fir die Floppy
kénnen sowohl Soft- als auch Hard-
warezusatze verwendet werden.

Zusétzlich stehen noch zahirei-
che Befehle zur Verfligung, mit de-
nen man z. B. Dateien l6schen
oder direkt auf Sektoren zugreifen
kann. Fur Profis geben Floppies
die Mdglichkeit, jedes Byte einer
Datei einzeln zu modifizieren.

Allerdings gibt es auch Nachtei-
le gegenliber der Datasette: Soft-
ware auf Diskette ist teuerer als auf
Kassette. Dies kann bei Vielspie-
lern mit zahlreichen kommerziel-
len Programmen einen nicht uner-
heblichen Betrag ausmachen.
Hinzu kommt, daB im Reparaturfall
bei der Floppy meist eine aufwen-
dige Fehlersuche notwendig ist.
Dies ist dann teuer.

Welches fiir wen?

Wenn Sie nur Programme spei-
chern méchten und lhre Samm-
lung nicht zu umfangreichist, dann
reicht eine Datasette voll aus.
Ebenso ist fiir Einsteiger mit be-
grenzten Finanzen dies Gerét (ca.
50 Mark) zu empfehlen. Auch fir
jemanden, der fiir seine Software
nicht mehr Geld als unbedingt no-
tig ausgeben mdchte und dabei
gerne auf einen gewissen Komfort
verzichtet, kommt die (zusétzliche)
Anschaffung dieses Geréts in
Frage.

Wer hingegen komfortabler ar-
beiten und auch in die tieferen Be-
reiche der Datenverarbeitung ein-
dringen mdchte, der kommt um ei-
ne Floppy-Station nicht herum.
Auch sollte man bedenken, daB ein
groBer Teil der kommerziellen Soft-
ware (Spiele, Anwendungen) nur
auf Diskette zu erhalten ist.

Vergleich: Datasette — Floppy

wenig Bedienungskomfort
nicht alle Programme

auf Kassette erhaltlich
nur ein Gerat
anschlieBbar

Datasette Floppy

Vorteile

preiswert komfortabel

Software billig groBere Auswahl an Programmen
schnell
direkier Zugriff auf Daten
Directory
bis zu vier Gerate
anschlieBbar

Nachteile:

langsam teuer

Software teuerer
Disketten sind empfindlich
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