dings auf dem Markt. Zehn gute Spiele sind auf

Lukunftsmusik fur

...Ist nun Realitat geworden: Die Compact Disk
(CD) als Massenspeicher fiir den C64 ist neuer-

CD erhaltlich. Der Clou: Sie benotigen auBer Ih-
rem C64 nur einen handelsiiblichen CD-Player.
Wie steht dieses C 64-CD-ROM im Vergleich zu
einem professionellen CD-ROM da?

von Andrew Draheim und Alfred Poschmann

enn Sie demnéchst ei-
.ne Compact Disk (CD)
in Ihr Abspielgerét le-

gen, kann es sein, daB Sie et-
was ganz anderes im Sinn ha-
ben als Musik zu héren. Denn
was dann von CD in lhre Ohren
gelangt, ist alles andere als
schon. Dennoch ist es mdég-
lich, daB Sie gerade diese CD
mogen werden.

Keine Angst, wir reden hier
nicht von Selbstquélerei - im
Gegenteil. Die Compact Disk
scheint als Speichermedium
flir den C64 entdeckt zu sein.
Das Ddusseldorfer Software-
haus Rainbow Arts verdffent-
licht erstmals eine Spiele-
sammlung auf dieser bunt-

schimmernde isct;??-"_‘(j
Speicherp!attg ﬁﬁﬁ befin- n

(2] Dieser kieine Adapter koppelt den CD-Spieler an den des
ia.Coschwindigkeit der Dateniibertragung iibertrifft die
Uu-iwpe oder einer Floppy um fast das 2,5fache.

C64-CD CD-ROM 1541 1541 mit Speeder
§peicherkapazité‘tt: ca. 6 MByte ca. 550 MByte 164 KByte max. 187 KByte
Ubertragungs- ca. 1,3 KByte/s max. 500 KByte/s, 0,4 KBytels max. 10 KByte
geschwindigkeit: Durchschnittl.

150 KByte/s

Gewaltige Unterschiede zwischen CD-ROM, der Rainbow Arts-CD und einer 1541

e

(1] Der Lieferumfang der Rainbow Aris-CD. Das Kabel ist fiir CD-

L

Player mit Cinch-Ausgang, andere Buchsen verlangen nach
einem Zusatzkabel (nicht im Lieferumfang).

A4 AHoa

den sich Spiele wie Dropzone,
Jinks, Impossible Mission, Fist
Il und sechs andere tolle Spie-
le. Zum RedaktionsschluB exi-
stierten zwei Master-CDs, wo-
von eine zu Textzwecken dem
64’er-Magazin zur Verfligung
gestellt wurde.

Ein ganz normaler, handels-
blicher CD-Spieler ist als Zu-
satzgerat notwendig, um in
den GenuB der zehn Spiele zu
gelangen. Der AnschluBf ist
einfach. Im Lieferumfang (Bild
1) befindet sich ein Verbin-
dungskabel mit Adapter. Die-
ses ermdglicht, daB das CD-
Abspielgerét Uber die Cinch-
ausgénge oder sogar Gber den
Kopfhérerausgang an den Kas-
settenport des C64 ange-
schlossen werden kann (Bild
2). Die Ubertragung der Daten
erfolgt &hnlich wie bei Pro-
grammen auf Kassette mit
Schnellader.

Die CD ist wie eine Diskette
in Spuren (auch »Tracks« ge-
nannt) unterteilt. Auf Track 0
der CD liegt ein spezieller
Schnellader, der zunachst mit
normaler Geschwindigkeit ge-
laden wird. Dieser ladt ein
Hauptmentl nach, in dem wei-
tere Angaben zum Starten und
Auswahlen der einzelnen Spie-
le gemacht werden. Die Spiele-
software ist trackweise abge-
legt. Die jeweiligen Spuren
werden nach Anweisungen im

Der schnelle
Datentriiger

Auswahlmen angefahren. Die
Ladezeit fiir ein Spiel dauert im
Durchschnitt 30 Sekunden.
Damit ist CD-Audio zirka
2,5mal schneller als eine Data-
sette unter Turbo-Tape oder
das Diskettenlaufwerk 1541
(ohne Floppyspeeder).

Eine Alternative zu den Dis-
kettenstationen kann CD-
Audio jedoch nicht sein. Pro-
gramme kdénnen nur gelesen
werden. Die Speicherung eige-
ner Programme oder Daten ist
vollig unmdoglich. So kann die
CD-Audio nie Speichermedi-

6de e

EARE nt
baer-c et
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Massenspeicher. ..

um flir Textverarbeitung oder i
Dateiverwaltung sein. Selbst &
Highscore-Listen kénnen nicht Dﬂs CD ROM
angelegt werden. Grund dafir .o Bereits 1985 erschien das
ist weniger die beschreibbare M CD-ROM (Compact Disk
CD, die beim jetzigen Stand | 4] Read Only Memory, engl.:
derr, Joshinlk ORI L Ce4-CD nur lesbarer CD-Speicher)
wunschgemas in Serie herge- 'l- 3l | B 1541 ome fiir Computer auf dem frei-
stellt werden kann, sondern 0 . en Markt. Ende 1986 wurde
vielmehr die Schreibunfahig- | N, I mit Floppyspeeder dessen Anwendung ausge-
rEd N ; weitet. In der Bundesrepu-
° o blik werden Nachschlage-
spe“her wie i werke oder Informationssy-
Sand am Meer steme auf der optischen
0] = == Speicherplatte angeboten,
keit eines herkémmlichen CD- Speicherkapazitat . ; wie zum Beispiel samtliche
Abspielgerates. S = lisferbaren Arzneimittel des
i il der CD ; - inlandi -
istvi\ﬁzegggir;ﬁ;:ﬁ;rézlzfm_ gis 3] Der optische Vergleich sagt mehr als der nackte Zahlenwert f{’;?”g’izcgi? Zﬁgbﬂa&g_
zu6Megabyte Daten und Infor-  (Tabelle): FaBt die C64-CD auch mehr als 40 Mal soviele Daten speicherten Daten werden
mationen kann sie beinhalten. ~ als eine 1541 (6 Megabyte), .. iiber ein spezielles Lesege-
Das entspricht Uber tausend rat, das CD-ROM-Drive, ab-
Schreibmaschinenseiten. So  _ : — _ gerufen. Ein Nachteil des
kdnnen zehn Top-Spiele fir . . CD-ROMs liegt auf der
knapp 100 Mark angeboten 550 Hand: Die enthaltenen Da-
werden. Das Weglassen des 500.. ten kénnen nicht mehr ge-
beigefligten Adapters bei einer 4ndert werden. man ist auf
weiteren CD konnte den Preis 0L einen schnellen Update-
noch senken, denn ihn muB "|1 400, Service angewiesen.
man ja nur einmal, beim ersten L %0 Modernste Geréate in den
Mal, kaufen. L 300l Entwicklerlabors haben ei-
Der Vergleich mit einem CD- e ne mehrfach beschreibbare
ROM aus dem professionellen 0 I BCOREN Speicherkapazitdt im Giga-
Bereich (Tabelle) ist naturlich ’E 2 bytebereich. Die heute han-
erniichternd. Man darf aller- | § 190 delsiiblichen, nur lesbaren,
dings nicht aus den Augen ver- 1001 fassen (standardisiert) im-
lieren, daB die C64-CD nur 50| | merhin noch knapp 550 Me-
knapp 100 Mark kostet, ein CD- 0 . gabyte (Bilder 3 und 4). Das
Player - falls noch nicht vor- Speicherkapazit entspricht aber immer noch
handen - ist bereits ab 300 3 _ meh?als 3200 Disketten im
Mark zu erstehen. Das profes- = e : 1541-Format. Die Ge-
sionelle Gerét flir den Betrieb ; . 3 schwindigkeit der Daten-
im Biiro kostet ab 2000 Mark (4 ...so faBt ein CD-ROM aus l_iem professionellen Beren:"h Ubertragfng liegt weit iber
aufwarts, die Datentrager-CD nochmals knapp das 10(!fac!1e: insgesamt 550 Megabyte, iiber der, die die C64-CD oder
mindestens 300, eher mehr 90000 Schreibmaschinenseiten. die 1541, selbst mit dem be-
-Mark. Betrachtet man nun sten Floppyspeeder, auf-
noch, daB das eine Gerét nicht : : : bringen (Bild 5). Bis zu 500
an den C64 anschlieBbar ist, . - KByte kénnen pro Sekunde
das andere »nebenbei« auch 160/ : von einem CD-ROM in den
zum Abspielen von Musik be- 140 | angeschlossenen PC »hin-
nutzt werden kann, so er- : ' ibergeschaufelt« werden
scheint die C64-CD schon T i = ce4-CD (Tabelle). Wegen der gerin-
mehr als nur erwigenswert. A 100 B CD-ROM gen Positioniergeschwin-
Bleibt abzuwarten, ob die U 80 B 1541 ohne digkeit des Laserstrahls von
CD bei den Verbrauchern auf g i B it Floppyspeeder : bis zu einer Sekunde ergibt
Akzeptanz trifft. Ein Speicher- N BOL ! _ sich aber nur eine mittlere
medium, das viele gute Pro- D 40 Datentiibertragung von zir-
gramme zu einem guten Preis : ka 150 KBytels (1541 mit
bietet und einem groBen Publi- L Hochleistungsspeeder: ca.
kum zugénglich gemacht wird, 0 i 10 KByte/s). Eine Festplatte
stdBt sicherlich in eine Marktni- Ubertragungsgeschwindigkeit : fr einen PC (Speicherka-
sche. Auf jeden Fall sollten Sie ' 3 pazitit im Regelfall zwi-
zuklnftig Uberpriifen, ob Sie 7 A RPN schen 20 und 80 MByte)
eine CD mit Inrer Lieblingsmu- (5] Auch bei der Ubertragungsgeschwindigkeit hat das kann nochmals drei- bis
sik auflegen wollen oder eine  professionelle GD-ROM deutlich die Nase vorn. Se!hst eine 1541 viermal schneller sein.
mit grell piepsenden Daten. M mit hochgeziichtetem Floppyspeeder kann nicht mithalten.
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