(Y & Selbst einge-
fleischte

Amiga-Fans

werden erst einmal
sprachlos! Eine Platine
macht den C 64 super-
schnell. Aus einem
Sportflugzeug wird
quasi ein Diisenjet.
Lesen Sie unseren
Exklusiv-Testbericht.

as kann doch kein C 64

sein! Uber den Bild-

schirm bewegen sich
dreidimensionale Grafiken
vollig ruckfrei und mit hoher
Geschwindigkeit. Zack! Ein
UFOrastsoschnelliiber den
Monitor, daf Sie kaum noch
die Struktur des »Feindes«
erkennen kénnen. Noch be-
vor der »Joystick-Finger« den
Befehl vom Gehirn erhalten
hat und den roten Knopf fast
pulverisiert, ist das Flugob-
jekt aus dem Blickfeld ver-
schwunden.

Das eben beschriebene
Phénomen ist keine Utopie
mehr. Eine kleine Platine von
RoBmodller, die in den Expan-
sion-Port Ihres C 64 gesteckt
wird, macht’s mdglich.

Mit dieser Platine werden
Sie in die Lage versetzt, aus
IThrem C 64 entweder einen
Schleicher oder einen Flit-
zer zu machen, wobei gela-
dene und gestartete Pro-
gramme entweder entspre-
chend Ilangsamer oder
schneller als normalerweise
laufen kénnen.

Der Trick liegt in einer
Verdnderung der Taktfre-
quenz [hres Computers, die
normalerweise bei ungefdahr
985 Kilohertz liegt. Sie haben
die Moglichkeit, diese Takt-
frequenz vom Stillstand des
Computers bis hin zum Vier-
fachen der normalen Ce-
schwindigkeit einzustellen.
Und dasBeste ander ganzen
Sache: Sie brauchen kein
Bastler oder Fachmann zu
sein. Einfach die neue Plati-
nemden Expansion-Portdes
C 64 gesteckt, und los geht's!

Die Moglichkeiten sind
enorm. In Zukunft sind Sie in
der Lage, ein Programm in
seiner Geschwindigkeit um
mehr als 400 Prozent zu stei-
gern. Spiele, die mit viel
dreidimensionaler Grafik ar-
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linevheit

bekommen vollig
neue Dimensionen. Bei »Eli-
tex schleichen Sie nicht mehr
durch den Weltraum, son-
dern Sie jagen in einem su-

beiten,

perschnellen Schiff von
Stern zu Stern. Der Flug mit
einem Flugsimulator wird
von einem  ruckenden
Schleichweg zu einem rei-
nen Vergniigen. Alle Objek-
te »zittern« nicht mehr an Ih-

nen vorbei, sondern bewe-
gen sich schnell und ge-
schmeidig, dah sogar Besit-
zer eines Amiga oder eines
Atari-ST staunend den Mund
offnen. Thre Fahre bei »Stel-
lar 7« verwandelt sich von ei-
nem Kriechtier in einen ele-
ganten StraBenkreuzer, dem
keine Entfernung zu groR zu
sein scheint.

Natiirlich kommen Ihnen

diese  sagenhaften Ce-
schwindigkeiten nicht nur
beiSpielen zugute. Auch pro-
fessionelle Programme, wie
zum Beispiel die Textverar-
beitung Vizawrite oder das
System Geos, werden von
der Platine unterstiitzt und
bringen Sie in einen Ge-
schwindigkeitsrausch, der
das Zuriickschalten auf die
Originalgeschwindigkeit
64er-online.de
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mif Nachbrenner

des C 64 fast schon zum Dra-
ma werden 14Rt. Wollen Sie

also Dbeispielsweise be-
stimmte Worter oder Buch-
staben in einem Text erset-
zen, so konnten Sie den Vor-
gang des Suchens und Erset-
zens bisher recht gemiitlich
am Bildschirm verfolgen. Mit
der neuen Platine kénnen
Sie von Gliick reden, wenn
Sie das Wechseln der Bild-
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schirmseite noch mitbekom-
men.

Sie sind noch ein Neuling
bei IThrem Spiel und fithlen
sich leicht iiberfordert. Die
Geschwindigkeit des Spie-
les ist fiir den Anfang viel zu
hoch. Man miifte es verlang-
samen konnen. .. Ihr Blick
streift einen Drehknopf, und
im gleichen Augenblick han-
deln Sie und bremsen den

Computer mit einer kurzen
Handbewegung ab.

Auch dieser Anwendungs-
fall wird von der 4-MHz-Plati-
ne erfolgreich gemeistert.
Sie verfiigt iiber einen einge-
bauten Drehregler, der es
einem erlaubt, den Compu-
ter von der vierfachen Ge-
schwindigkeit bis zum Still-
stand abzubremsen.

Selbstverstandlich arbei-

tet die neue Schaltung mit ei-
nem Trick, um den C 64 auf
die hohe Geschwindigkeit zu
bringen. Die Erweiterungs-
platine enthalt einen kom-
pletten Mikrocomputer, des-
sen Herz ein 16-Bit-Mikropro-
zessor des Typs 65816 ist. Er
ist in der Lage, den Prozes-
sor des C 64 nachzuahmen.
In der Fachsprache nennt
man das auch Emulation.
Dieser Mikroprozessor ist je-
doch in der Lage, sehr viel
schneller zuarbeiten, alsder
im C 64 eingebaute 6510. Bei
der RoBmoller-Platine wer-
den bis zu 4 Megahertz Takt-
frequenz erreicht, was etwa
der vierfachen Geschwin-
digkeit des Original-C64 ent-
spricht.

Ein waschechier
16-Bit-Computer

Neben der Nachahmung
des 6510 kann die neue Plati-
ne mit ihrem Mikroprozessor
noch sehr viel mehr. Sie ent-
halt beispielsweise die vol-
len 64 KByte Speicher des
C 64 in CMOS-RAM-Ausfiih-
rung. Da diese RAMs akku-
gepuffert sind, bleiben samt-
liche Programme nach dem
Abschalten des C 64 im Spei-
cher erhalten und gestatten
Ihnen ein Weiterarbeiten di-
rekt nach dem erneuten Ein-
schalten des Computers. Sie
kénnen die Platine aber
auch aus dem Expansion-
Port ausstecken und damit
beispielsweise zu einem Be-
kannten gehen. Nach dem
Einstecken in dessen Com-
puter steht Thnen auch dort
Ihr Programm und die
4-MHz-Karte sofort wieder
zur Verfiigung.

Wie oben erwahnt, ahmt
der neue Mikroprozessor
den eingebauten 6510 des C
64 nach und erreicht auf die-
se Artund Weise eine ausge-
sprochen hohe Kompatibili-
tat der Erweiterung zum Ori-
ginal-C 64. Es ist aber auch
moglich, den Emulationsmo-
dus des 65816-Mikroprozes-
sors durch Maschinenspra-
che abzuschalten. Dazu
reicht das Ldschen des Ex-
pansion-Flags im Prozessor-
Statusregister. Jetzt wird aus
dem nachahmenden 8-Bit-
Prozessor ein echter 16-Bit-
Prozessor (wie ihn zum Bei-
spiel auch ein Personal Com-
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— »Bezugsquelle«  Die
Adressen, bei denen Sie das
jeweilige Programm kaufen
konnen, finden Sie unter der
Tabelle ganz rechts oben.
—»Datentrager« Hier erfah-
ren Sie, auf welchem Daten-
trdger das Programm gelie-
fert wird. Bei Programm-Kas-
setten ist zum Teil mit erheb-
lichen Wartezeiten beim La-
den zu rechnen. Es bedeu-
ten K = Kassetie, D = Disket-
te und M = Programm-Mo-
dul.

— »Flir¢ AuBer dem Pro-
gramm»Austrospeed +« sind
alle Programme sowohl auf
demC 16, alsauchaufdem C
116 und dem Plus/4 ablauffa-
hig. Da der Austrospeed-
Compiler ein kleines Steck-
modul als Kopierschutz im
User-Port verwendet, ist er
auch nur auf dem Plus/4 und
nicht auf einem erweiterten
C 16 zu verwenden. Dieser
1und der C 116 haben namlich
keinen User-Port. Auch bei
einem nachirdglich mit ei-
nem User-Port versehenen C
16 kann es Probleme geben.
— »Preis«. Die angegebenen
Preise kénnen je nach Ver-
kaufserfolg des Programms
stark schwanken. Bei Anga-
ben in der Form »Preis/
Preis« gelten die Daten fiir
die Disketten-/Kassettenver-
sion. (tr)
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Achtung:

Sie haben auch Anwen-
dungs-Software fiir den
C 16 oder den Plus/4 und
sind in dieser Tabelle
nicht aufgefiihrt? Uber In-
formationen tiber Ihr An-
gebot wiirden wir uns
freuen. Schreiben Sie
uns, 64'er-Redaktion, zu
Handen Herrn Roder.

- Bezugsquellenschliissel:

A Verlag Markt & Technik, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar,

089/4613-221

Kingsoft, Schnackebusch 4, 5106 Roetgen, 02408/5119

Dipl.-Ing. H. Stechmann, Postfach 210, 2152 Hormeburg,

04163/2176

B
C Digimat, Arbeitergasse 48, A-1050 Wien, 0043222/542892
D
E

CSJ-Soft, An der Tiefenriede 27, 3000 Hannover 1,

0511/886383
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puter oder der Amiga ent-
halt), deriiber einen stark er-
weiterten Befehlssatz verfiigt
und sehr viel mehr Speicher
verwalten kann, als das der
6510 erlaubt. Wie der Amiga
oder der Atari-ST, kann jetzt
auch der C 64 theoretisch bis
zu 16 MByte (16 777216 Byte!)
Speicher direkt adressie-
ren. Ohne Erweiterung muf
er sich mit 64 KByte (65536
Byte) begniigen. Eine Aufrii-
stung des Speichers der
4-Megahertz-Platine auf 1
MByte wird von RoBmoller
bereits in Kiirze lieferbar
sein und ein sehr effektives

stand des Computers wieder
herzustellen.

Die hohe Kompatibilitét
der 4-Megahertz-Platine ist
nicht zuletzt auch darauf zu-
riickzufithren, daB sie — bis
auf ganz wenige Anderun-
gen — das Original-Betriebs-
system des C 64 enthalt. Das
EPROM, das auf der Platine
eingesteckt ist, kann aber
noch drei andere Betriebs-
systeme aufnehmen, so daR
Sie in die Lage versetzt wer-
den, Thren bisherigen Flop-
py-Speeder weiter zu ver-
wenden. Sie miissen ledig-
lich dessen Betriebssystem
zuséatzlich in das EPROM auf
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weiterung auch im Emula-
tionsmodus angesprochen
werden kann.

Im Test erwies sich unsere
4-Megahertz-Platine als sehr
kompatibel zu vorhandener
Software auf dem Markt. Be-
schleunigt wurden fast alle
Programme. Blieb die Ge-
schwindigkeit bel einigen
Programmen gleich, so lag
das durchweg daran, daB
diese die eingebauten
Timer und Echtzeituhren des
C 64 zu ihrer Steuerung ver-
wenden, und diese werden
natiirlich nicht beschleunigt.
Echte Probleme gab es
hauptsachlich mit Program-
men, die mit den illegalen
Opcodes des 6510-Mikro-
prozessors arbeiten (zum
Beispiel einige »gepackte«
Programme). Diese undefi-
nierten Befehle werden von
dem neuen Prozessor natiir-
lich nicht emuliert. Da sich
die Anzahl solcher Program-
me in Grenzen halt, kann
man in dieser Hinsicht aber
nicht von einem nennens-
werten Nachteil sprechen.
Immerhin ist es jederzeit
moglich, die Platine mit ei-
nem Schalter abzuschalten
und damit den Originalzu-

tigen, und schon ist Ihr eige-
nes Betriebssystem wieder
bereit.

In Kiirze wird es zu der
4-MHz-Platine noch einen
Debugging-Zusatz  geben,
der gegen einen Aufpreis
(stand bei Redaktionsschluf’
noch nicht fest) zu erhalten
sein wird. Es handelt sich da-
bel um eine Zusatzplatine,
die auf das Beschleuni-
gungssystem  aufgesteckt
wird. Dem Anwender wird
es dadurch in Zukunft mog-
lich, den Ablauf seiner Ma-
schinenprogramme mit ei-
nem Debugger zu verfolgen.
Dieser Debugger arbeitet
hardwaremaRig und erlaubt
sowohl das Setzen eines
Punktes, an dem der Pro-
grammablauf stoppt, als
auch das Verfolgen der Vor-
gange auf dem Daten- und
AdreBbus des Mikroprozes-
sors mittels einer eigenen
Anzeige. Auf diese Art und
Weise kénnen Sie jedes be-
liebige Programm »verfol-
gen«. Schwierigkeiten, wie
man sie von Software-De-
buggern kennt, zum Beispiel
Probleme mit Interrupts, ge-
héren damit der Vergangen-
heit an.

Kommen wir zum Fazit.
War vielleicht mancher der
Auffassung, daB der C 64 in
der nachsten Zeit nausstirbt,
well er es an Leistungsfahig-
keit mit neuen Computern
nicht mehr aufnehmen kann,
so mup dieser Gedanke mitt-
lerweile in zweierlei Hinsicht
verworfen werden.

Erstens wurde vor kurzer
Zeit in Deutschland der
1000000ste C 64 verkauft.
Diese Zahl und die weiter an-
steigenden Verkaufszahlen
sicherndie Existenz des C 64
noch auf Jahre hinaus.

Der zweite Aspekt kommt
von seiten RoRmollers. Die
4-Megahertz-Platine  erfiillt
vielen C 64-Besitzern einen
Wunsch, den sie sicherlich
schonlange hegen:sWenner
doch nur etwas schneller wa-
re. . .«. Durch die neue Plati-
ne legt der C 64 eine Ce-
schwindigkeit vor, die ihn
weit von der Konkurrenz ab-
hebt (Schneider, Atari). Mit
dem Heimcomputer C 64 ist
ab jetzt ein professionelles
Arbeiten moglich, wie das
bisher nur mit grobReren
Computern zu verwirklichen
war: schnelle Text- und Da-
tenverarbeitung, grafische
Animation und natiirlich
schnelle und gleichzeitig
grafisch aufwendige Spiele.
Und das alles wird ohne Ba-
stelei ermdglicht.

Fiir einen Preis von 398
Mark bekommt der Anwen-
der eine Revolution auf dem
Computermarkt, fiir die in
Zukunft auch mehrere Er-
weiterungen und frither
oder spater auch bestimmt
die erste spezielle Software
zu erhalten sein wird. Den
Debugger fiir die Platine
werden wir Thnen iibrigens
schon in der nachsten Aus-
gabe des 64'er-Magazins
prasentieren. (ks)

Bezugsquelle: RoBmoller GmbH, Maxstra-
Be 50-52, 5300 Bonn 1, Telefon: (0228) 669980
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