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von Hans-Jirgen Humbert

er C128 D, liebevoll auch 128

Diesel genannt, wurde in

zwei Versionen gebaut. Zu-
ersterschiender C128 Dinder Pla-
stikversion (Bild 1) auf dem Markt.
Er besteht aus fast den gleichen
Platinen wie der normale C128
und die Floppy 1571. Beide Geréate
hat Commodore in ein groBes Ge-
hduse gesteckt, um so einen PC-
Touch zu erzielen. Mit seiner abge-
setzten Tastatur und dem 80-Zei-
chen-Bildschirm sollte der C128 D
sich deutlich von den Heimcompu-
tern unterscheiden. Durch den Zu-
sammenbau von zwei Geraten in
ein Gehause wurde der Platz na-
turgemaB etwas knapp. SchlieB-
lich sollte ja die Stromversorgung
auch noch untergebracht werden.
Commodore setzte hierfur ein
Schaltnetzteil ein. Um die Verlust-
wéarme abfuhren zu kdnnen, hat
Commodore dem C128 D noch ex-
tra ein Lifter spendiert. Dem An-
wender wird auch durch das be-
standige Rauschen des Geblases
ein PC-Geflihl vermittelt. Obwohl
sich die Erwarmung des Geratesin
Grenzen halt, sollte man nicht ver-
suchen, den Lifter abzuklemmen.
Die Entwicklungsingineure haben
sich beim Einsatz des Ventilators
schon etwas gedacht. Bevor man
sich Schaden an der Hardware
durch zu hohe Betriebstemperatu-
ren einhandelt, ist es sicher leich-
ter und vor allem auch billiger, mit
dem Rauschen des Ventilators zu
leben. Das Netzteil liefert trotz sei-
ner geringen GroBe doch schon
recht ansehnliche Strome. Es gibt
an seinen Ausgangen drei ver-
schiedene Spannungen ab:

@Ersie Hilfe

fur die Hardware

Die Fehler, die beim G128 D auftreten kdnnen, sind im we-
sentlichen die gleichen wie beim C64. Man muB nur wis-
sen, wo die defekten ICs zu suchen sind. In dieser Folge
zerlegen wir die beiden Rechner bis auf die letzte Schraube.

Composite Videoausgang

Schaltnetzteil handelt, ist die Selbst-
reparatur nicht moglich. Sie sollten

Computer, sondern sogar der

Floppy wurde eine eigene Taste
spendiert. Damit man sie nicht aus
Versehen betétigt, ist sie versenkt
neben dem Joystick-Port unterge-
bracht. Um sie benutzen zu kén-
nen, missen Sie sie mit einem
kleinen Stift durch den rechtecki-
gen Ausschnitt im Gehause betati-
gen.
Tastaturkabel verlangern

Um PC-Feeling zu vermitteln, ist
die Tastatur vom Gehause abge-
setzt - leider mit einem etwas zu
kurz geratenen AnschluBkabel.
Dieses kann man jedoch sehr
leicht verlangern (Bild 3). Dazu be-
sorgen Sie sich ein 25poliges
Flachbandkabel und zwei 25poli-
ge Sub-D-Stecker (einmal méann-
lich, einmal weiblich) mit Schneid-
klemmen. Das Kabel darf bei die-
ser Version allerdings maximal 60
Zentimeter lang sein. Pressen Sie
nun auf jedes Ende dieses Kabels
mit Hilfe eines Schraubstocks je-
weils eine Buchse auf. Schon sind
Sie im Besitz einer Verldngerung,
die Sie jederzeit wieder entfernen
kénnen. Da Sie hierzu weder den
Computer noch die Tastatur 6ffnen
mubBten, ist der Garantieanspruch
nicht verlorengegangen. Wollen
Sie die Tastatur noch weiter vom
Computer entfernt betreiben, so

Spannung Strom (1] per missen Sie den Rechner und die
9V AC 1A C128inseiner Tastatur 6ffnen und ein 25poliges
5V DC 6 A ersten Version. Er abgeschirmtes Rundkabel einbau-

12V DC 1,3A vermittelt durch seinen en. Loten Sie dazu beide Seiten

Lifter echten PC-Touch. Daes sich um  1:1an. Mitdieser Methode ist eine
ein primar getaktetes  Verlangerung bis zu 150 cm ohne

weiters moglich. Doch kein Vorteil
ohne Nachteil: Sie mussen dazu

BingBeleging Lovel HeRedars auch nicht versuchen, das Netzteil ~ die Tastatur 6ffnen (Achtung: Ga-
1 Lum/Sync 1V 750 zu offnen. Bauartbedingt liegen  rantieverlust). Wenn Sie die Tasta-
2 Gnd nach dem Ausschalten des tur umdrehen, werden Sie keine
3 diotout 1v 1 ko Gerates noch relativ lange  Schrauben sehen. Sinnigerweise
4 Video out 1V 750 sehr hohe Spannungen an  sind diese unter den sechs Klebe-
5 Audio in max. 3 Vss den Kondensatoren an. Im  fliBchen versteckt. Nach Entfernen
6 Chroma 1V 750 Falle eines Defektes des der Klebestreifen kommen sechs
Tos = NE (nicht belegt) Netzteils muB ein Komplett- Schrguben zum Vorschein, die Sie
8 NC (nicht belegt) austausch erfolgen. Auch un-  alle |6sen missen. Jetzt kann die
terscheiden sich die Platinenvom  untere Gehauseschale abgenom-
- normalen 128 zum 128 D etwas men werden. Die Kabel liegen nun
RGBI Ausgang (Bild 2). Besonders bei den Buch-  vor Ihnen. Knipsen Sie die Kabel
Pin Belegung Tovel Impedanz sen werden diese Unterschiede durch und verbinden Sie sie1:1
deutlich. Da ja alle we- mit einem neuen Stecker und ei-

1 Gnd sentlichen Komponenten nem langerem Kabel.

2 Gnd des Computersystems in  Joystick-Port defekt
3 rol TTL TTL einem Geh&use unterge- L&Bt sich der Joystick nicht mehr
4 griin T TTL bracht sind, kénnen eini-  richtig bedienen oder fangt die Ta-
5  blau TTL Tl ge Steckverbindungen statur an zu spinnen? Dann ist in
6 Intensitat STl TTL wie z.B. die Niederspan- den meisten Féllen die CIA kaputt
7  Monochrom nungsbuchse wegfallen. undsie mu‘B ausgetauscht werden.
8  SyncH Tl TTL Als Besondefheit besitzt der"C128 chh damit fangen die Schwierig-
9  SyncV TTL TTL D nicht nur eine Resettaste flirden  keiten schon an. Zuerst ist das Ge-

héuse zu 6ffnen. Entfernen Sie alle
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Stecker vom Rechner und schrau-
ben ihn unten auf. Offnen Sie jetzt
den Trageblgel. Nun kénnen Sie
das Oberteil des Computers vor-
sichtig abheben. Achten Sie be-
sonders auf den Netzschalter. Er
ist nur eingeklemmt und rutscht
nach 6ffnen des Gerétes schnell
heraus. Jetzt liegt der Computer
mit seinem Innenleben vor [hnen.
Die Platine sitzt ganz unten und
wird vom Netzteil vorne und der
Floppy vorne rechts verdeckt. Ge-
treu dem Leitsatz in der Elekronik,
»die Ausfallwahrscheinlichkeit ei-
nes Bauteils ist umgekehrt propor-
tional zu seiner Zugénglichkeit«,
hat Commodore die fur den Joy-
stick-Port zustdndige CIA unten
rechts unter der Floppy eingebaut.
Um an sie heranzukommen, muB
zunachst die Platine mit der Lauf-
werkselektronik ausgebaut wer-
den und dann die Floppymecha-
nik. Markieren Sie sich die Stecker
auf der Laufwerksplatine mit ei-
nem Filzstift, damit Sie die richtige
Stellung und Einbaulage auch wie-
derfinden. Haben Sie diese Modu-
le entfernt, sehen Sie schon unten
rechts die CIA vor sich liegen. Ist
sie nicht gesockelt, kénnen Sie
schon anfangen die Hauptplatine
auszubauen. Dazu sind alle
Schrauben der Platine zu lésen.
AnschlieBend kdnnen Sie sie her-
ausheben. Knipsen Sie auf einer
Seite der CIA alle Beinchen durch,
biegen sie hoch und brechen auf
der anderen Seite die Beinchen
durch Hin und Herbiegen des IC-
Gehéuses ab. Dann kbénnen Sie
mit einem L&tkolben die Pins ein-
zeln von unten erhitzen und sie mit
einer Pinzette herausziehen. Be-
freien Sie jetzt alle Locher vom Loét-
zinn und setzen eine Préazisions-
fassung an diese Stelle. Nach dem
Einsetzen einer neuen CIA und
dem Zusammenbau des Compu-
ters steht einem Spiel nichts mehr
im Wege. Beachten Sie die richtige

Lage
der Stek-
ker, die Sie 5

vorher hof-
fentlich mar-
kiert hatten. Den-
ken Sie bitte auch
daran, die Stecker nicht
um einen Pin versetzt zu
stecken. Sie kdnnten so die
Elektronik leicht beschadigen und
die Fehlersuche wiirde dann sehr
schwierig, da samtliche Bausteine
in der Laufwerkselektronik defekt
sein kénnen.
User-Port funktioniert nicht mehr
Benutzen Sie den User-Port, um .
einen Drucker mit Centronics- [3] Auch ohne
Schnittstelle zu betreiben? Die CIA,  Léten.kann das
die diese Schnittstelle bedient, ist Tastaturkabel
besonders gefdhrdet. L4Bt sichauf  problemlos verladn-
einmal der Drucker Eht m an— gert werden
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(2] Die Platine des C128 D in der Plastikversion ist baugleich mit der normalen
128er Platine, nur der Tastaturanschiug liegt jetzt auBen
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Stedcerbelegungen
beim C128

Der C128 D besitzt im wesent-
lichen die gleichen Schnittstel-
len wie der C64. Der Expan-
sion-Port ist fast identisch mit
dem des C64, besitzt aber im
128-Modus erweiterte Kapazi-
taten. Deshalb kann der Modul-
Port groBere und komplizierte-
re Karten aufnehmen. Der C64
erkennt die Module Uber die
beiden Steuerleitungen EX-
ROM, GAME und organisiert
seinen Speicher dementspre-
chend. Der C128 hingegen
spricht nach dem Einschalten
oder nach einem Reset den
Expansion-Port an. Nach ei-
nem besonderen Protokoll wer-
den die einzelnen Module er-
kannt und der C128 richtet sei-
nen Speicher nach diesen Vor-
gaben ein. Weil er ihn vollkom-
men frei organisieren kann,
werden externe ROMs ein ech-
ter Bestandteil des Systems.
Damit ist ein Zugriff von den
Modulkomponenten auf die in-
terne Hardware des Compu-
ters moglich.

Da die beiden oben erwahn-
ten Leitungen nicht mehr im
128-Modus gebraucht werden,
sind sie fur die Programmie-
rung freigegeben. Beide Lei-
tungen koénnen sowochl als
Ausgangs-, als auch als Ein-
gangsleitungen Verwendung
finden. Sie bekommen ihre Si-
gnale von der MMU zugeteilt.

Uber eine neunpolige Sub-
D-Buchse liefert der C128 D
die Signale flr den 80-Zei-
chen-Monitor. Die genaue Be-
legung der Buchse entnehmen
Sie bitte der nebenstehenden
Tabelle. Der Videoausgang ist
genauso wie beim C64 be-
schaltet. Achten Sie darauf, an
den Audioeingang keine hohe-
ren Signale, als maximal 3 V
Spitze anzulegen. Der SID wird
sonst sofort zerstort.

sprechen? Dann ist in den meisten
Féllen die CIA am User-Port de-
fekt. Bevor Sie sich an den Aus-
tausch dieses ICs machen, Uber-
prifen Sie zuerst das Parallelkabel
genau. Wenn namlich eine Leitung
unterbrochen ist, kann die Ubertra-
gung nicht mehr ordnungsgemaB
abgewickelt werden. Sind aber so-
wohl das Kabel als auch der
Drucker in Ordnung, so kann nur
die CIA diesen Fehler verursa-
chen. Die fir den User-Port zu-
standige CIA befindet sich oben
links auf der Platine. Sie muB dann
getauscht werden.
Schreib-Lese-Fehler der Floppy
Treten bei lhnen haufig Schreib-
Lese-Fehler des eingebauten
Laufwerks auf, so muB nichtimmer
die Floppy schuld sein. Es kann
auch vorkommen, daB sich die
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[4] per Blechﬁmn%mmf tine als der C128 im Plastikgehause, da ja

auch noch die Elektronik der Floppy mit untergebracht werden muBite

1571 gar nicht mehr ansprechen
14Bt. Formatierungen werden dann
einfach abgebrochen. In einigen
Féllen liegt dies an der geringen
Qualitdt der Steckverbindungen
im C128 D. Offnen Sie Ihren Com-
puter, ziehen Sie die Steckverbin-
dungen zum Laufwerk einzeln ab
und setzen sie sofort wieder ein.
Sie konnen sie leicht losritteln,
wenn der C128 D dfters transpor-
tiert wird.

Bald nach der Einfihrung des
C128 D kam eine neue Version her-
aus. Als erstes fiel sofort das feh-
lende Rauschen des Lifters auf.
Durch ein neues Netzteil und eine
freiere Platine ist der Ventilator
Uberfliissig geworden. Commodo-
re hat fiir diese Version eine neue
Platine herausgebracht. Sie nimmt
nun die gesamte Innenflache des
Computers in Beschlag (Bild 4).
Durch die gréBere Platine konnte
nun auch die Laufwerkselektronik
auf ihr untergebracht werden. Das
Zerlegen des Computers be-
schrankt sich nun auf das Entfer-
nen von drei Schrauben an der
Ruckseite des Gerates. Der ge-
samte Deckel laBt sich einfach
nach hinten wegziehen. Durch das
neue Layout sind auch einige un-
schéne Kleinigkeiten bei der Plati-
nenbestiickung weggefallen.
Wahrend bei der dlteren Version
(Bild 2) noch die Kerben der einzel-
nen ICs in zwei Richtungen zeig-
ten, sind nun alle ICs nach unten
hin (Bild 3) ausgerichtet.

Das Netzteil im Plastikdiesel
Um das Netzteil entfernen zu
kénnen, brauchen nur flnf
Schrauben geldst werden. Das
komplette Netzteil samt Schalter
|1aBt sich dann nach oben weghe-
ben. Das neue Netzteil besteht aus
einem sekundar getakteten Schalt-
regler fur die 5-V-Versorgungs-
spannung. Dieser durfte kaum
einen Fehler aufweisen. Der 12-V-
Zweig wird konventionell mit einem
Spannungsregler erzeugt. Dieser
kann schon mal durchbrennen.
Wenn sich die Floppy gar nicht
mehr rihrt, sollte man als erstes
das Netzteil verddchtigen. Sehen
Sie zundchst nach, ob die Siche-
rungen noch in Ordnung sind.
Diesmal hat Commodore aber Si-
cherungen deutscher Norm einge-
setzt. Sie besitzen die Werte 250 V
315 mA trage. Gegebenenfalls
miissen Sie getauscht werden.
Sind danach immer noch keine
12V vorhanden, entfernen Sie den
12-V-Regler und ersetzen ihn
durch einen 7812 S. Dieser Regler
kann einen maximalen Strom von
2 A liefern. Genauso leicht ist es,
die Floppymechanik auszubauen.
Nach Abziehen des Knebelver-
schlusses missen drei Schrauben
geldst und die Steckverbindungen
abgenommen werden. Schon
kann das Laufwerk nach hinten
aus der Halterung gezogen wer-
den. Die komplette Laufwerkselek-
tronik ist, wie schon erwéhnt, auf
der groBen Platine mit unterge-

bracht. Wundern Sie sich also
nicht, wenn Sie auf der Platine drei
Mikroprozessoren vorfinden. Die
Elektronik fir die Floppy ist direkt
unter der Laufwerkmechanik an-
gesiedelt. Im Bild der Platine ist
dieser Teil umrandet. Die analoge
Signalverarbeitung tibernimmt ein
spezieller Controll-Baustein. Als
echte Hardwareerweiterung be-
sitzt der Blechdiesel nun einen
Bildschirmspeicher von 64 KByte
Umfang. Leider nutzen die mei-
sten Programme diese zusétzli-
chen KByte nicht. Doch Uber die
Adressen D 601 und 602 steht die-
ser Speicher dem Programmierer
zur Verfligung.
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