Auch bei den Floppies ist
die Technik nicht stehenge-
blieben. Die »Neuen« von
Commodore bieten einige
Vorteile gegeniiber den al-
teren. Doch perfekte Hard-
ware gibt es
auch hier .

von Hans-Jirgen Humbert

ittlerweile gibt es mehrere
M Versionen der verschiede-

nen Floppies fiir den C64.
Sie sind kleiner und handlicher als
das erste Modell, die 1541. Die
Warmeprobleme der 1541 haben
die Entwickler von Commodore bei
den neuen Floppies gut in den
Griff bekommen. Auch Dejustage
des Schreib-Lese-Kopfes kann
nicht mehr auftreten. Es sind aber
immer noch einige der alten
Schwachstellen in den Gerdten
vorhanden.

Die neue Version der 1541

Die 1541-ll ist bei gleicher Lei-
stung in einem nur ein Drittel so
groBen Gehause wie ihre Vorgéan-
gerin untergebracht. Den gréBten
Platz nimmt die Laufwerksmecha-
nik ein. Die Elektronik ist auf einer
kleinen Platine ganz unten im Ge-
hause untergebracht. Durch den
Einsatz von hoher integrierten ICs
und verbesserten Motoren konnte
der Stromverbrauch um einiges
gesenktwerden. Die 1541-1l enthéalt
nur noch 14 1Cs und keine einzel-
nen Transistoren, wahrend ihre
Vorgédngerin es auf 22 ICs und etli-
che Transistoren brachte. Die ge-
samte analoge Signalverarbeitung
und Datenaufbereitung ist nun in
dem kleinen quadratischen SMD-
IC untergebracht. Um kompatibel
zur 1541 zu bleiben, wurden groB-
tenteils die gleichen Bausteine ver-
wendet. Da die Ein- bzw. Aus-
gangsschaltung zum seriellen Bus
genauso Ubernommen wurde,
kénnen auch die gleichen Fehler
wie bei der alten Version auftreten.
Besonders die ICs U7, ein 74086,
und U14, ein 74L514, sind geféhr-
det. Sie haben direkten Kontakt
zum seriellen Bus. Wenn Sie nur
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einmal das serielle Kabel im Be-
trieb ein- oder ausgesteckt haben,
kann es fir diese |Cs schon zuviel
gewesen sein. |hr Laufwerk |aBt
sich dann nicht mehr ansprechen.
Wie schon in den friiheren Folgen
erwahnt, ist die Floppy durch den
eingebauten Mikroprozessor ja
»intelligent«. Sie bekommt ihre Be-
fehle vom C64 und erledigt ihre Ar-
beit dann selbsténdig. Ist die Da-
tentbertragung zum Computer
gestort, kann sie weder Befehle
noch Daten entgegennehmen
oder senden. Die ICs U7 und U14
missen dann ausgetauscht wer-
den. Dazu wird als erstes das Ge-
hause gedffnet (Achtung, Garan-
tieverlust!). Entfernen Sie alle Ka-
bel von der Floppy. Nach Lésen
der unteren vier Schrauben laBt
sich der Deckel leicht abheben.
Um an die Platine heranzukom-
men, ist die Laufwerksmechanik
auszubauen. Ziehen Sie den Kne-
bel vorne ab. Die Mechanik ist mit
weiteren vier Schrauben an den
Gehausewanden befestigt. Legen
Sie die Schrauben gut weg, da sie
die Eigenschaft haben, auf Nim-
merwiedersehen zu verschwin-
den. Markieren Sie alle Steckver-
bindungen mit einem Filzstift, da-
mit Sie die Stecker beim Zusam-
menbau auch wieder richtig her-
um aufstecken konnen. Legen Sie
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(1] Auf der Platinenzeichnung (1541-11) sind die DIP-Schalter
zur Anderung der Gerateadresse mit einem Pfeil markiert
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dem Board.
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dann die empfindliche Laufwerks-
mechanik zur Seite. Sie kann keine
heftigen StoBe vertragen. Die Plati-
ne (Bild 1) liegt nun vor lhnen. Sie
ist mit drei Schrauben am Gehau-
seboden befestigt. Nach Entfer-
nen dieser Schrauben kann die
Platine vorsichtig herausgehoben
werden. Wie bei Commodore Ub-
lich, sind diese ICs (in Bild 1 grau
hinterlegt) natlrlich nicht ge-
sockelt. Verwechseln Sie nicht IC
U7 mitIC U1. U1 dient zur Ansteue-
rung des Steppermotors flr die
Kopfbewegungen. Beim Ausbau
kann nurdie Zange helfen, d.h., al-
le Pins bei den entsprechenden
ICs abkneifen und einzeln auslo-
ten. Setzen Sie nun auf jeden Fall
eine Prézisionsfassung ein. Nach
dem Einstecken der neuen ICs er-
folgt der Zusammenbau in umge-
kehrter Reihenfolge. Achten Sie
peinlich genau darauf, daB Sie kei-
ne Schrauben, Drahtstickchen
etc. zwischen Platine und Ab-
schirmblech »vergessen«. Diese
konnen Kurzschliisse verursachen
und groBen Schaden an der Hard-
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ware anrichten. Achten Sie beim
AnschluB der Steckverbinder auf
deren richtige Lage. Nach dem
ordnungsgeméBen Zusammenbau
kann das Laufwerk wieder in die
Computeranlage integriert wer-
den.

Bedingt durch die geringe
Stromaufnahme wird das ausgela-
gerte Netzteil, die grofte Warme-
quelle in der alten Version, kaum
noch einen Fehler aufweisen. In
der 1541 traten nach langerem Be-
trieb, durch die Erwarmung,
Schreib-Lese-Fehler auf. Diese
Fehler wurde bei der 1541-1l besei-
tigt. Bekommt die Floppy aber kei-
nen Strom, so muB nicht in jedem
Fall das Netzteil defekt sein. Anfal-
lig ist namlich die Stromzufiih-
rungsbhuchse. Wird der Stecker oft
ein- und ausgesteckt, kénnen
durch die mechanische Belastung

Wackellcontakt?

die Leiterbahnen an der Buchse
brechen. Dieser Fehler 188t sich
durch einfaches Nachléten der An-
schlisse aber leicht beheben. Das
Netzteil selbst ist vergossen, so
daB bei einem eventuell auftreten-
den Fehler ein Komplettaustausch
ndtig wird. Der Ein-Aus-Schalter
der Floppy befindet sich hinten am
Laufwerk. Dadurch ist das Netzteil
stdndig in Betrieb. Am einfachsten
ist es, eine schaltbare Steckdosen-
leiste zu verwenden, mit der alle
Gerdte der Computeranlage
gleichzeitig eingeschaltet werden
kénnen.

Die Gerateadresse 148t sich bei
der 1541-1 sehr leicht durch Ver-
stellen der DIP-Schalter hinten am
Gehéause andern.

. £55 MITSUMI ELEC.CO., LTD

Mehr Speicher fiir den C128
Speziell fiir den C128 hat Com-
modore zwei Laufwerke konzipiert.
Sie haben beide eine schnellere
Dateniibertragungsrate und unter-
scheiden sich lediglich in der Spei-
cherkapazitat. Die 1570 besitzt nur
einen Schreib-Lese-Kopf und kann
deshalb auch nur eine Disketten-
seite beschreiben bzw. lesen. Die
1571 hat dagegen zwei Képfe und
beschreibt beide Diskettenseiten.
Nach einer Formatierung er-

scheint jetzt bei Aufruf des Direc-
tory die Meldung: »1328 BLOCKS

FREE«. Der »HEADER«-Befehl ist
aber auch sehr geféhrlich. Benut-
zen Sie ofters zweiseitige Disket-
ten und wollen nur eine Seite for-
matieren, sollten Sie im 64er Mo-
dus arbeiten, sonst sind beide Sei-
ten formatiert und eventuell auf der
zweiten Seite befindliche Daten
unwiederbringlich verloren. Durch
seine zwei Kopfe reagiert dieses
Laufwerk sehr empfindlich auf Er-
schitterungen. Die obere Kopfhal-
terung bricht schnell. Beim Trans-
port sollte deshalb immer die mit-
gelieferte Pappscheibe in die Flop-

[3] Deutlich ist der schwere Netztransformator links im Bild
der 1571 zu erkennen (linear geregelt)

o

[4] viel Elektronik ersetzt in der Floppy 1571 den schweren
Eisenkern. Der kleine Trafo in der Mitte der Platine iber-
tragt die gleiche Leistung wie der im alten Netzteil
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py eingesetzt werden. Lassen Sie
auch nie den KnebelverschiuB
»hochknallen«. Sonst haben Sie
aus der 1571 bald eine 1570 ge-
macht.

Das schnellere Ubertragungs-
protokoll funktioniert allerdings
nur mit einem 6poligen seriellen
Kabel. Besitzen Sie nur ein
5Spoliges Kabel, wird die Floppy im-
mer in den langsameren Modus
geschaltet. Der C128 schickt ndm-
lichimmer vor Beginn einer Daten-
Ubertragung uber eine extra Lei-
tung einen »Fast-Befehl«. Die 1541
versteht diesen Befehl nicht und
reagiert deshalb nicht darauf. Die
anderen beiden Floppies senden
eine Kennung zuriick, und jetzt
erst beginnt die schnelle Ubertra-
gung. Kommt keine Antwort, so
glaubt der C128 eine 1541 vor sich
zu haben und schaltet in den lang-
sameren Modus um.

Besitzer eines 128 D kennen sol-
che Probleme nicht. Bei ihnen ist
das Laufwerk naturlich richtig an-
geschlossen. Dafiir kénnen Pro-
bleme auftreten, wenn der Compu-
ter Ofters transportiert wird. Die

Steckverbindungen sind nicht die:

besten, sie konnen sich losritteln.

Fehler treten dann urplétzlich auf:
Disketten lassen sich nicht mehr
formatieren, manchmal meldet die
Floppy »FILE NOT FOUND«, ob-
wohl das Directory einwandirei les-
bar und das entsprechende File
aufder schwarzen Scheibe ist. Um
diesem Ubel abzuhelfen, ist der
128 D zu offnen. Alle Steckverbin-
dungen zum Laufwerk sind abzu-
ziehen und wieder aufzustecken.
In den meisten Féllen ist der Fehler
behoben. Lassen sich einige Ver-
bindungen sehr leicht ldsen, so
missen Sie die Pins auf der Plati-
ne etwas verbiegen, bis der
Stecker wieder einen festen Halt
bekommt.

Die Platine der 1571 ist schon et-
was groBer als die in der 1541-Il.
Sie besitzt flr die schnellere Da-
tenlbertragung einen 6526 zu-
satzlich zu den beiden VIAs.
Klappt trotz eines 6poligen Kabels
die schnellere Datenlbertragung
nicht mehr, sollten Sie die CIA aus-
tauschen. Auch die beiden Treiber-
bausteine 74 LS 14 und 7406 sind,
da sie direkten Kontakt zur AuBen-
welt haben, sehr gefahrdet. In der
Zeichnung (Bild 2) sind sie grau
hinterlegt. Tritt also der oben bei
der 1541-1l beschriebene Fehler
auf, so sind diese Bausteine zu
wechseln. Genau wie bei der
1541-l muB dazu das gesamte
Laufwerk zerlegt werden. Im me-
chanischen Aufbau sind sich diese
doch sonst unterschiedlichen Ge-
rate sehr ahnlich. Bei der 1571 ist
allerdings noch zusétzlich das
Netzteil auszubauen. Das Ab-
schirmgehduse besitzt zwei Mas-
sekabel aus dickem Kupferge-
flecht. Diese sind beim Zusam-
menbau unbedingt wiederanzu-
schlieBen. Ganz besonders wich-
tig ist es bei der 1571 mit dem
Schaltnetzteil. Es erzeugt so viele
Stérungen beim Betrieb, daB eine
verniinftige Arbeit mit der Floppy
nicht mehr méglich ist.

Der Monitor stort

Das Laufwerk reagiert auch sehr
empfindlich auf Stérfelder von au-
Ben. Gerade der Monitor oder
Fernseher ist ein Stérsender er-
sten Ranges. Wird die Floppy zu
dicht daneben postiert, so kann sie
ihre Arbeit einstellen. Sie findet
dann namlich keine Dateien mehr.
Die Fehler sind &hnlich wie bei ei-
nem dejustierten Schreib-Lese-
Kopf. Bevor Sie sich also an die
Neujustage des Laufwerks bege-
ben, sollten Sie erst den Abstand
zwischen Floppy und Monitor
Uberpriifen und ihn gegebenen-
falls vergroBern.

Genau wie bei der 1541-11 148t
sich bei den beiden Laufwerken
die Gerateadresse hardwaremaBig
mit zwei DIP-Schaltern auf jede ge-
wiinschte Adresse zwischen 8 und
11 umstellen. Dies ist sehr wichtig,
falls Sie zwei Floppies gleichzeitig
am seriellen Bus betreiben wollen.
Haben namlich beide Laufwerke
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die gleiche Adresse, kommt es
zum Absturz des gesamten Sy-
stems.

Netzteil defekt — was tun?

Was aber ist zu tun, wenn die
Floppy gar nichts mehr von sich
gibt? Dieser »Worst case« deutet
fastimmer auf ein defektes Netzteil
hin. Die Einzellaufwerke 1570 und
1571 besitzen ein eingebautes
Netzgerat. Doch Commodore wére
nicht Commodore, wenn die Ent-
wickler nicht zwischenzeitlich wie-
der Anderungen an den Floppies
vorgenommen hatten. In der einen
Version findet ein normales linear
geregeltes Netzteil (Bild 3) Ver-
wendung, wahrend in der zweiten
ein Schaltneizteil (Bild 4) einge-
setzt wurde. Obwohl den Laufwer-
ken von auBen kein Unterschied
anzusehen ist, bringt das linear
geregelte doch einiges an Gewicht
mehr auf die Waage. Dies liegt an
dem Transformator, der durch sei-
nen Eisenkern das Gesamtge-
wicht in die Hohe treibt. Beide
Netzteile sind, um Stérungen fiir
die empfindliche Floppyelekironik
zu vermeiden, in einem Abschirm-
kafig untergebracht. Das wesent-

lich leichtere Schaltnetzteil |48t
sich mit Amateurmitteln bei einem
Defekt leider nicht reparieren.
Selbst Werkstatten werden einen
Komplettaustausch vornehmen.

Hochspannung!

Versuchen Sie nicht, bei dieser
Version das Blechgehause zu off-
nen. An einigen Bauteilen kénnen
noch geféhrlich hohe Spannungen
(ca. 300 V) anliegen, obwohl das
Gerat vom Netz getrennt ist. Im Ab-
schirmkafig des Netzteils ist aller-
dings noch eine Sicherung unter-
gebracht. An die sollten Sie aber
nur herangehen, wenn Sie auf-
grund lhrer Ausbildung dazu befa-
higt sind. Sie miissen die Laschen
des Kafigs etwas aufbiegen und
konnen dann das obere Blech zur
Seite herausziehen. Ersetzen Sie
die Sicherung und bauen das Ge-
rat dann wieder zusammen.
SchlieBen Sie die Netzspannung
erst wieder an, wenn der Hoch-
spannungskafig geschlossen ist.

Das linear geregelte Netzteil
kann aber wegen der einfacheren
Elektronik wieder selbst repariert

werden. Ziehen Sie immer alle Ka-
bel ab, bevor Sie mit der Reparatur
beginnen. In diesem Netzteil kon-
nen keine hohen Spannungen
nach dem Ausschalten mehranlie-
gen. Trotzdem sollten Sie vorsich-
tig daran arbeiten und immer den
Netzstecker herausziehen. Auch
hier befindet sich eine Sicherung.
Sie ist primérseitig vor dem Netz-
transformator angeordnet und be-
sitzt den Wert 200 mA flink. Brennt
diese durch, so ist meistens ein
Fehler im Netzteil vorhanden.
Uberprifen Sie die Dioden. Auf
den Netztransformator folgen zwei
Briickengleichrichter, die aus je
vier Leistungsdioden (1N 4001) zu-
sammengesetzt sind. Diese nei-
gen dazu, lhren Innenwiderstand
im Laufder Jahre zu erhdhen. Dies
fihrt zu einer gréBeren Erwar-
mung der Dioden, was sie lbel-
nehmen kénnen. Falls eine der
Dioden durchgebrannt ist, sollte
sie durch einen leistungsfahigeren
Typ, z.B. die 1N 5403, ersetzt wer-
den. Die beiden -eingebauten
Spannungsregler sind zwar dauer-
kurzschluBfest, kdnnen aber den-
noch ihren Geist aufgeben. Da die

Floppy aber nicht soviel Strom be-
noétigt, brauchen Sie keine lei-
stungsstarkeren Typen einsetzen.
Die normalen Versionen der Reg-
ler reichen vollkommen aus. Im
Netzteil befinden sich einmal der
7805 flr die Erzeugung der 5-V-
Versorgungsspannung und der
7812 zur Versorgung des Schreib-
und Leseverstdrkers der Motoren
und der dazugehdrigen Leistungs-
elektronik.
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1. Folge: C64 I

2. Folge: C128 D (Plastik)/
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5. Folge: Floppy
leichtgemacht

6. Folge: Der richtige AnschluB
von Druckern
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Bildschirm
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Aufgabe 1

Grafikbefehlerweiterung

Hiermit soll es mdglich sein, hoch-
aufldsende Grafik mit neuen Basic-
Befehlen zu programmieren. Neben
Befehlen zum Ein- und Ausschalten
der Hiresgrafik missen auch Anwei-
sungen zum Setzen/Léschen von

Punkten, Zeichnenvon Linien, Kreisen und Rechtecken sowie zum Fiillen
von Flachen zur Verfligung stehen. Farben sollten ebenfalls beeinfluBbar
sein (Hinter-, Vordergrund, Rahmen). Dies sind die Mindestanforderun-
gen. Sollten daneben auch noch Extras wie unterschiedliche Fiilimuster,
Zeichensatzeditoren oder &hnliches vorhanden sein, erhdht dies be-
stimmt die Gewinnchancen. Auch eine »Filmfunktion« mit Hilfe der Spei-
chererweiterungen ist interessant, aber nicht zwingend nétig. Alle neuen
Befehle missen wie die normalen Basic-Befehle anwendbar sein.

Aufgabe 2

Mathematikprogramm

Hobbymathematiker sind aufgeru-
fen, beispielsweise ein Programm
zur Kurvendiskussion zu schreiben
(Nullstellen, Ableitungen usw.). Aber
auch Software zur Ldsung linearer
Gleichungssysteme bzw. zur Matrix-

Berechnung interessiert uns. Wie immer gilt, je mehr Funktionen und je
leichter die Bedienung, um so hoher die Gewinnchancen. Selbstverstéand-
lich sollte man seine Ergebnisse aber auch zu Papier bringen konnen.

AUF GEHT’S IN DIE NACHSTE RUNDE des Anwen-
dungswettbewerbs. Wer eine der beiden Aufgaben |8st, kann 1000 Mark
gewinnen. Die Programmlénge spielt keine Rolle. Wichtig ist uns aber,
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egm hst schnell arbeitet, keinerlei spezielle Hardware erfordert
und fehlerfrei ist. AuBerdem sollten keine Schwierigkeiten mit den ver-
schiedenen Floppy-Typen auftreten. Hat das Ganze dann auch noch ein
professionelles Aussehen (Bildschirm-, Druckerausgabe) und ist komfor-
tabel zu bedienen, so habt Ihr schon fast gewonnen. Die Lésungen, die
der Aufgabe am besten entsprechen, werden als »Anwendung des Mo-
nats« verdffentlicht, der Autor erhélt daftir 1000 Mark. Sendet Eure még-
lichst kommentierten Listings mit ausflihrlicher Anleitung bitte an diese

Adresse:

Markt & Technik Verlag AG ® 64’er-Redaktion
Stichwort: Anwendungsaufgabe
Hans-Pinsel-StraBe 2 ® 8013 Haar

64er-online.net
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Im ersten Teil unserer Flop-
pyjustage haben wir uns
mit einer Hardwarelosung
zum Abgleich des Schreib-
Lese-Kopfs befaBt. Doch
nicht jeder besitzt einen
MeBgeratepark dafiir - mit
einer reinen Softwarelo-
sung geht es auch.

von Nikolaus M. Heusler
und Hans-Jirgen Humbert

wei wichtige Dinge bediirfen
bei der Diskettenstation ei-
ner Uberpriifung. Dasist ein-
mal die Umdrehungsgeschwindig-
keit der Diskette und die richtige
Stellung des Schreib-Lese-Kopfs.
Die digitalen Werte der ankom-
menden Daten werden analog auf
die Magnetschicht der Diskette ge-
schrieben. Besitzer eines Kasset-
tenrecorders wissen bestimmt, wie
wichtig die richtige Geschwindig-
keit des Bandes ist. Lauft der Mo-
tor zu schnell, klingen alle Bénder
die von fremden Recordern stam-
men, viel zu hoch. Ist der Motor zu
langsam, klingen sie dumpf.
Selbstbespielte Kassetten sind in
Ordnung. Genauso ist es mit der
Floppy. Selbstbeschriebene Dis-
ketten lassen sich ohne Schwierig-
keiten verarbeiten. Fremddisket-
ten sind aber nicht immer lesbar.
Mit dem untenstehenden Pro-
gramm kann die Geschwindigkeit
des Laufwerkmotors getestet wer-
den. In der 1541 befindet sich vor-
ne links eine kleine Platine, die die
Steuerung des Motors beherbergt.
Mit einem kleinen Trimmpotentio-
meter |&Bt sich die Geschwindig-
keit einstellen. Sie starten dazu
das Programm =Tester 1541« und
wéhlen den Mentpunkt 1 an. Fol-
gen Sie den Weisungen des Pro-
gramms. Auf dem Bildschirm wer-
den nun die Soll-und Ist-Geschwin-
digkeiten angezeigt. Die Abwei-
chung von der optimalen Ge-
schwindigkeit ist ganz rechts dar-
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gestellt. Mit dem Poti 188t sich das
Laufwerk auf die richtige Ge-
schwindigkeit justieren. Drehen
Sie nur sehr vorsichtig am Poten-
tiometer. Stellen Sie es auf die ge-
ringste Abweichung ein. Dann soll-
ten Sie es mit einem Tropfen Na-
gellack wieder fixieren. Der Ge-
schwindigkeitstest l8uft in einer
Endlosschleife. Es kommt vor, daB
die Geschwindigkeit leicht
schwankt, wahrend die 1541 aktiv
ist. Dies istaber kein Grund zur Be-
sorgnis - manche Disketten sind
besser als andere. Stimmt die
Drive-Geschwindigkeit im Normal-
fall, bei einigen Disketten jedoch
nicht, sollten Sie diese ausmu-
stern. Die Rotationsgeschwindig-
keit veréandert sich auch, wenn der
Keilriemen in der 1541 nicht mehr
stramm genug sitzt. Er ist dann
ausgeleiert und sollte ausgewech-
selt werden.

Q °
Die Kopfjustage

Bevor Sie sich an diesen Ab-
gleich machen, starten Sie erst
das Testprogramm. Nur wenn wirk-
lich der Kopf verstellt ist, muB er ju-
stiert werden. Dazu ist das Lauf-
werk auszubauen. Lésen Sie dazu
die Schrauben, die das Chassis
mit dem Plastikgehduse verbin-
den. Stellen Sie es jetzt auf die Sei-
te, so daB Sie gut an die Schrau-
ben, die den Steppermotor halten,
heran kénnen. Auf der Zeichnung
sind beide Schrauben noch extra
gekennzeichnet. Im Laufwerk
selbst sind sie mit einem Tropfen
Farbe gesichert. Starten Sie nun
wieder das Testprogramm. Wahlen
Sie jetzt den Meniipunkt 2, den Ju-
stagetest. Im Untermenil muB der
Endlostest flr den Track 1 (Taste
W) angewahlt werden. Vermutlich

GQEH Dneim@fi'ﬁ"mm nun Lesefeh-

Erste Hilfe
fir die Hardware

ler an. Durch Lockern der beiden
Schrauben |48t sich der Motor und
damit auch die Stellung des Kopfs
verandern. Schieben Sie den Mo-
tor vorsichtig in die beste Stellung,
d.h. die Lesbarkeit wird maximal.
Die Lesbarkeit der Halftracks wird
dabei schwanken. Selbstverstand-
lich ist fir diese Einstellung wieder
eine Diskette zu wéhlen, die mit ei-
nem optimal eingestellten Lauf-
werk formatiert worden ist (Disket-
te aus einem 64’er Sonderheft).
Haben Sie die optimale Stellung
gefunden, ziehen Sie beide
Schrauben wieder fest an. Dum-
merweise wird sich der Kopf da-
durch wieder etwas verstellen. Al-
so missen Sie den eben beschrie-
benen Vorgang wiederholen. So
tasten Sie sich langsam an die op-
timale Stellung des Kopfes heran.
Stimmt die Einstellung, sichern
Sie beide Schrauben wieder mit ei-

Befestigungsschrauben

N
|

Siegellack

Kopfmotor
\ (Steppermotor) \

Motorzuleitungen
\

!
i Typenschilder
|

zuleitungen

|

1
1 Motorsteuerungsplatine

s

Lesekopf

Disk—Antriebs— \
?_Cﬂe"be "_“'i‘ Keilriemen
Eichmarkie—
rungen

/4

/i

Motor—Befestigungs—

Hauptmotor
/. (Disk—Antrieb;

nicht sichtbar) ;

schrauben

Das Laufwerk von unten. Deutlich sind die relevanten Schrauben zu erkennen.
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des Motors einstellen

nem kleinen Tropfen Nagellack.
Mit diesem Testprogramm kénnen
auch Laufwerke (berprift werden,
von denen nur eine bespielte Dis-
kette vorhanden ist. Lassen Sie
den Freund eine Diskette auf sei-
nem Drive formatieren, und ver-
wenden Sie diese dann als Test-
disk fiir den Justagetest. Ergibt der
Test ein positives Ergebnis, ist die
Justierung des Drives wahrschein-
lich in Ordnung. Verlduft der Test
negativ, sollten Sie das Programm
direkt auf dem fremden Laufwerk
ausprobieren, bevor eine Ent-
scheidung Uber die Reparatur ge-
troffen wird.

Jede Diskette 148t sich auf kor-
rekte Formatierung Uberprifen, in-
dem sie einfach als Testdisk fir
den Justagetest verwendet wird.
Die Daten, die das Programm aus-
gibt, zeigen lhnen, ob alle Tracks
formatiert wurden, ob sie in der
richtigen Reihenfolge sind, und ob
bestimmte Spuren Fehler aufwei-
sen (dann namlich, wenn die Les-
barkeit einen kleineren Wert hat
als sie es sollte).

Tester 1541 -
Priifprogramm fiir
Rotationsgeschwin-
digkeit und
Kopfjustage

Tippen Sie das Listing mit dem
MSE ab und speichern es. Nach
dem Laden und Start mit »RUN«
erscheintdas Titelbild und nach ei-
ner kurzen Wartezeit folgt das
Hauptmeni. In der Pause iiber-
tragt der Tester ein Maschinenpro-
gramm in den Floppyspeicher.
Jetzt haben Sie die Wahl zwischen
dem Rotationsgeschwindigkeits-

Ausgabe 10/Oktober 1991

An diesem Potentiometer laBt sich die Geschwindigkeit

test oder dem Justagetest. Mit
<Q> wird das gesamte Pro-
gramm beendet und die Floppy ini-
tialisiert.

Rotationsgeschwindiﬁﬁﬁ
Der Speed—TG“ ﬂl‘lhgl

schnell die Diskette gedreht wird.
Die Geschwindigkeit darf leichte
Toleranzen aufweisen, ohne daB
sich Probleme ergeben. Gewdhn-
lich sollte sich die Diskette mit 300
Upm (Umdrehungen pro Minute)
drehen. Dieser Wert sollte im Nor-
malfall um nicht mehr als 1 oder 2
Upm nach oben oder unten abwei-
chen. Falls doch, treten Lesefehler
auf.

Im Hauptmenii gelangen Sie mit
der Taste <1> zum entsprechen-
den Programmpunkt. Sie sollen

dann eine leere Diskette einlegen. .

Diese kann formatiert oder unfor-
matiert sein, wichtig ist aber, daB
sie nicht schreibgeschitzt ist. Das
Programm beschreibt die Diskette,
allerdings auf einem Bereich, der
sonst nicht fir die Datenspeiche-
rung verwendet wird (ab Track 36).
Sollten sich Daten auf der Floppy
befinden, werden diese nicht zer-
stort. Um ganz sicherzugehen, be-
nutzen Sie eine Diskette, auf der
sich nichts Wichtiges befindet. Mit
< Q> kdnnen Sie abbrechen.
Nach dem Einlegen starten Sie
mit einer beliebigen Taste den
MeBvorgang. Die Bildschirmmas-
ke fur den Geschwindigkeitstest
erscheint, und das Drive lduft an.
Nach einigen Berechnungen zeigt
der Tester die Rotationsgeschwin-
digkeit in rpm (Rotations per minu-
te) mit dem Sollwert 300.0 und der
errechneten Differenz gegen 300.0
rpm an. Diese enthélt auch ein Vor-
zeichen (+ oder -). Ein Plus zeigt
eine zu hohe Geschwindigkeit an,
bei Minus dreht sich die Diskette

zu langsam. Ist der Wert in den er-
laubten Grenzen (Abweichung +/-
2 rpm), wird er in WeiB geschrie-
ben. Liegt er im »kritischen« Be-
reich zwischen 2 und 4 rpm, er-
scheint er in Gelb. Abweichungen
uber 4 rpm bedeuten grobe Fehl-
funktion und werden rot darge-
stellt.

Beim Speed-Test kdnnen auch
Fehler auftreten. Diese werden auf
dem Bildschirm mit den normalen
1541-Fehlermeldungen gemeldet.

26 Diskette ist schreibge-
schutzt

21 fehlende Diskette oder zer-
stérter Kopf

Oder Sie haben vergessen, die
Laufwerksklappe richtig zu schlie-
Ben. Tritt ein Fehler auf, sollten Sie
die »Space-« Taste driicken.

Um den Test zu stoppen, ist
ebenfalls diese Taste zu driicken.

Kopfjustagetest

Um die Stellung des Kopfs zu
prifen, driicken Sie im Hauptme-
nl die Zifferntaste <2>. Jetzt soll
die Testdiskette eingelegt werden
(diesmal muB sie wirklich forma-
tiert sein, sonst schlagt der Justa-
getest fehl). Dann werden wieder
einige Wahimadglichkeiten aufgeli-
stet. Die flr diese Test verwendete
Diskette kann irgend eine forma-
tierte Diskette sein. Im Interesse ei-
nes&i)r Altinen Tests ist es wich-

==iskette auf einem
absolut perfeki justierten Laufwerk
formatiert wurde. Je besser die
Testdiskette formatiert ist, desto
genauer wird der Test. Eine kom-
merziell produzierte Diskette (bei-
spielsweise eine Leserservicedis-
kette oder die Diskette aus einem
neueren 64’er Sonderheft) ist ide-
al. Benutzen Sie keine kopierge-
schitzte Diskette. Zwar schreibt
der Justagetest nicht auf die Dis-
kette, so daB sicher kein darauf ge-
speichertes Programm angegrif-
fen wird. Dennoch sollten Sie Ko-
pien von wichtigen Files machen.

Nachdem die Testdisk eingelegt
ist, wird der Test mit der
<J>-Taste gestartet. Sie sehen
einen Datenschirm mit zwei Berei-
chen zu je vier Spalten.

AR R
geprifter Track, gelesener Track,
Track-Lesbarkeit, Halftrack-Les-
barkeit

Wenn der Test lauft, werden die
35 Tracks der Diskette in diese Ta-
belle eingetragen. Nach Track 18
wird der linke Teil rechis fortge-
setzt.

Uber der ersten Spalte steht die
Kennung flur »geprifter Tracke.
Hier zeigt der Tester die Nummer
des momentan gepruften Tracks
an. Es beginnt immer mit Track 1
und endet mit Track 35. Dies ist das
Standardformat der 1541 und é&n-
dert sich nicht, gleichguitig, was
auf der Diskette gespeichert ist
und ob das Laufwerk justiert ist
oder nicht.

Bevor die Daten fiir Track 1 er-
scheinen, wird festgestellt, auf wel-

chem Track sich der Kopf momen-
tan befindet. Danach wird der Kopf
heruntergefahren, auf Track 1 und
gegen die Kopfbegrenzung. Verlief
die Ermittlung der Position vorher
einwandfrei, sollte es ein leises
Klicken geben, wenn der Kopf die
Sperre erreicht. Konnte die Posi-
tion nicht ermittelt werden, wird ein
»Bump« ausgefiihrt, um den Kopf
ganz nach unten zu ziehen. Das
bekannte Rattern ist zu horen. Das
ist hier nur sehr selten der Fall,
kann aber vorkommen, wenn die
1541 total dejustiert ist oder Sie
versehentlich eine unformatierte
Diskette verwenden.

Uber der zweiten Spalte steht
»gelesener Track«. Hier finden Sie
die Nummer des Tracks, auf dem
der Lesekopf im Augenblick steht.
Auf jedemn Track einer formatierten
Diskette findet sich auch eine An-
gabe (ber die Track-Nummer. Das
Testprogramm versucht, diese An-
gabe zu lesen und zeigt siein Spal-
te 2 an. Die Zahlen in den Spalten
1 und 2 sollten fiir jeden Track iden-
tisch sein. In diesem Fall werden
sie in Wei ausgegeben. Stimmt
die von Diskette gelesene Track-
Nummer nicht mit Spalte 1 lber-
ein, wird die Zahl rot ausgegeben.
Im Normalfall sind entweder alle
Zahlen in Spalte 2 weiB oder alle
rot. Es ist unwahrscheinlich, daB
sowohl rote als auch weiBe Werte
vermischt zu sehen sind.

Ein falsch justierter Lesekopf ist
der Ubeltater, wenn in der zweiten
Spalte rote Zahlen erscheinen. Die
Differenz zeigt Ihnen, wie stark der
Kopf dejustiert ist. Ist die Differenz
1, so betragt die Dejustage einen
Track. Zwei Tracks sind es bei einer
Differenz von 2 usw. Auch eine
Aussage Uber die Richtung der De-
justage ist moglich. Wenn die Zah-
len in der zweiten Spalte groBer
sind als die ganz links, befindet
sich der Kopfstop zu weit oben und
der Kopf kann die Tracks mit niedri-
gen Nummern nicht mehr anfah-
ren. Sie waren dann nicht imstan-
de, ein Programm, das auf Track 1
gespeichert ist, zu laden. Die wei-
ter verbreitete Stérung ist, daB die
Zahlen in der zweiten Spalte klei-
ner sind als die in der ersten Spal-
te. Der Kopf kann sich dann zu weit
nach unten bewegen. Das stellt
kein Problem dar, wenn die Disket-
ten ordnungsgemaB formatiert
wurden, da das Laufwerk den Kopf
auf alle Tracks positionieren kann.
Auch wenn Disketten auf einem
Laufwerk mit einem Justierungs-
problem der Kopfsperre formatiert
wurden, solite es kein Problem
beim Lesen aller Tracks geben, so-
lange die Floppy mit demselben
Gerét bearbeitet wird. Wenn sie
dann allerdings in ein Laufwerk mit
korrekt eingestellter Kopfsperre
eingelegt wird, kénnen die Tracks
nicht mehr gelesen werden, die zu
weit unten formatiert wurden.

Uber der dritten Spalte steht
»lrack-Lesbarkeit«. Die Daten, die
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hier angezeigt werden, sind am
wichtigsten bei der Beurteilung, ob
das Laufwerk ein Justierungspro-
blem hat oder nicht. Wie aus der
Uberschrift bereits hervorgeht,
gibt das Programm hier an, wie gut
das Drive in der Lage ist, einen
Track zu lesen. Das Testprogramm
versucht, mindestens 17 Sektoren
auf jedem Track zu lesen. Gelang
es bei jedem Sektor beim ersten
Versuch, den Daten-Header zu le-
sen, betrdgt die Lesbarkeit 100
Prozent. Dieser Wert wird weif an-
gezeigt. So sollte die Angabe fiir
jeden Track aussehen, wenn das
Laufwerk richtig eingestellt ist. Ist
mehr als ein Versuch notwendig,
um einen der Header zu lesen,
wird die Angabe in der dritten Spal-
te eine Zahl unter 100 sein. Liegt
sie im Bereich zwischen 94 und 99
Prozent, wird sie gelb angezeigt.
Das bedeutet, daB alle Header im
Prinzip gelesen werden konnten,
aber einige Schwierigkeiten auf-
traten. Ist die Lesbarkeit unter 94
Prozent, wird sie rot ausgegeben.
Ein klares Signal dafiir, daB es Pro-
bleme beim Lesen eines oder
mehrerer Header gab, oder das
Laufwerk konnte einige Sektoren
Uberhaupt nicht lesen.

Ein justiertes Laufwerk solite
keinerlei Probleme haben, auf al-
len Tracks den Wert 100 Prozent zu
erreichen. Ist dies nicht der Fall,
probieren Sie es mit einer anderen
Testdiskette. Treten hier &hnliche
Ergebnisse auf, kdnnen Sie davon
ausgehen, daB lhr Laufwerk ein
Justierungsproblem hat. Bevor Sie
es allerdings zur Justage wegge-
ben, soliten Sie es zunachst ein-
mal an einem anderen Ort betrei-
ben, méglichst weit weg von Ihrem
Fernseher, Monitor, Drucker, Com-
puter und anderen elektronischen
Gerdaten. Elektronische Interferen-
zen sind wahrscheinlicher, als ech-
te Dejustierung, und zeigt genau
die gleichen Symptome. Sollte die
Versetzung keinen Erfolg bringen,
bleibt Ihnen der Weg in die Repa-
raturwerkstatt zwecks Justage
nicht erspart.

Die vierte Spalte tragt die Be-
zeichnung »Halftrack Lesbarkeit«.
Es handelt sich um dhnliche Infor-
mationen wie die in der dritten
Spalte, allerdings wurde der Kopf
hier zwischen zwei Tracks gestellt.
Der Schrittmotor, der im Laufwerk
den Kopf antreibt, muB zwei Schrit-
te machen, um einen vollen Track
zu Uberspringen. Macht er nur ei-
nen Schritt, befindet sich der Ton-
kopf zwischen zwei Spuren. Im
Idealfall sollte die 1541 nicht in der
Lage sein, Daten zwischen zwei
Tracks zu finden, die Lesbarkeit
sollte also immer gleich Null sein.
In der Praxis strahlen einige der
Daten der benachbarten Tracks in
den Bereich zwischen zwei Spu-
ren. Auch wenn das Gerat imstan-
deist, Daten in den »Halftracks«zu
lesen, ware es verstandlich, wenn
es die groBten Schwierigkeiten
hatte, wenn der Kopf sich exakt
zwischen zwei Spuren befindet
und die Lesbarkeit zu den benach-
barten Tracks hin zunimmt. In
Wirklichkeit stimmt das soweit,
daB man nitzliche Informationen
daraus ableiten kann, aber wegen
Toleranzen in der Mechanik und in
der Magneischeibe selbst kénnen
diese Werte nicht als absolut gel-
ten und sollten nur zum Vergleich
herangezogen werden. Da auBer-
dem aufgrund der vielen notwendi-

Stationen, die sonst sehr gut arbei-
ten. Die Justierung ist am besten,
wenn wenigstens einige Nuller in
der vierten Spalte auftauchen.
Sind viele Werte rot, kdnnten Pro-
bleme vorhanden sein. Keine Sor-
ge aber, wenn alle Zahlen in der
dritten Spalte weiB sind.

Halftrack
Plus oder Minus

Es wird lhnen auch auffallen,
daB hinter der vierten Spalte in
vielen Féllen ein Plus- oder Minus-
zeichen steht. Das Testprogramm
zahlt, wie oft es Daten vom unter
dem Halftrack liegenden Track
liest, und wie oft Daten von der
oberen Nachbarspur. Es zeigt
dann ein »-« oder »+«an, um anzu-
zeigen, welche Spur ofter gelesen
wurde, und setzt Sie in Kenntnis,
welcher Nachbar-Track naher bei
dem vermeintlichen Halftrack lag.
Wird ein Minuszeichen angezeigt,
erscheint der niedrigere Track né-
her. Wird das Plus gemeldet, wur-
de o6fter vom hoheren Track gele-
sen. Ist das Vorzeichen fir alle 35
Tracks das gleiche, scheint der Le-
sekopf sich stark an der oberen
oder unteren Track-Grenze zu be-
finden, je nachdem, welches Zei-
chen erscheint. Ist kein Symbol zu

gen Leseversuchm ittlu em giicnan entweder beide
der Halftrack-We ﬁ |aﬁg’n§= m&it entfernt, oder es

(bis zu einer oder zwei Sekunden
pro Track) dauern kann, besteht
die Moglichkeit, die Ausgabe der
vierten Spalte ganz abzuschalten.
Dazu betatigen Sie im Unterment
»Justage« die <H>-Taste, um die
Halftrack-Option abzuschalten.
Die Farbgebung in der vierten
Spalteistandersals diein Spalte 3.
Ist die Lesbarkeit O Prozent, wird
dieser Wert wei ausgegeben.
Dies ist das Ideal beim Lesen von
Halftracks. Werte zwischen 1 und
80 Prozent farbt das Programm
gelb, die Werte fallen gewdhnlich
in diesen Bereich. Rote Zahlen (81
bis 100 Prozent) sind seltener als
gelbe, erscheinen aber auch auf

konnten zu wenige Werte fiir den
Vergleich gelesen werden.

Sind alle Zahlen in den Spalten 2
und 3 weiB, ist die Justage vdllig in
Ordnung. Bei der Farbgebung im
Programm wurde aber bewuBt dar-
auf geachtet, daB auch auf Mo-
nochrommonitoren (wie ihn der
Programmautor benutzt) klare Un-
terschiede zu erkennen sind. Die
weiBen Zahlen sind am hellsten,
die gelben etwas dunkler und die
roten heben sich klar von den ubri-
gen ab. Die Benutzerfihrung er-
folgt (brigens in Dunkelgrau. Die
Spalten 1 und 2 sollien identisch
sein, und Spalte 3 sollte vollstan-
dig mit einer 100 gefillt sein, dann

stimmt alles. Eine Reparatur ware
anzuraten, wenn die Spalten 1 und
2 nicht Ubereinstimmen oder in
Spalte 3 Werte unter 94 Prozent
stehen. Bevor Sie das Laufwerk
weggeben, probieren Sie aber un-
bedingt die Prozedur an mehreren
Testdisketten durch, um sicherzu-
gehen, daB nicht einfach nur die
Diskette defekt war.

Die Justagetestfunktion I&Bt sich
auf Tastendruck abbrechen. Das
Programm kehrt dann in das Justa-
gemenl zurick, von wo Sie mit
< Q> wieder das Hauptmen( er-
reichen. Unter Umstdnden muB
auch hier die Taste mehrmals bzw.
langere Zeit betatigt werden, da
der Computer mit dem Laufwerk
kommuniziert und von Zeit zu Zeit
Tastendriicke ignoriert.

Das Programm bricht den Test
von sich aus ab, wenn es Track 35
erreicht hat. Driicken Sie dann ei-
ne Taste, um das Menl wieder zu
erreichen. Sie konnen den Test
auch in einer Endlosschleife
durchfithren, indem Sie ihn im Ju-
stagement nicht mit <J>, son-
dern mit <W > starten. Mit dieser
Option l6scht das Programm nach
Track 35 automatisch den Bild-
schirm und fahrt wieder mit Track 1
fort. Hier miissen Sie (méglicher-
weise mehrmals) eine Taste driik-
ken, um abzubrechen.

Bleibt noch die Taste <1> im
Justagemenii: Diese Funktion be-
wegt den Kopf einfach nur auf
Track 1 (bzw. dort, wo dieser sein
sollte) und parktihn dort, bis Sie ei-
ne Taste driicken. Diese Moglich-
keit wurde fir diejenigen einge-
baut, die dieses Programm dazu
benutzen wollen, den Kopf selbst
zu justieren. Weiter besteht die
Méglichkeit, die Halftrack-Prifung
abzuschalten. Die Taste <H>
wirkt hier wie ein Schalter. Je nach-
dem, ob das Wort »AN« oder
»AUS« unterstrichen ist, werden
die Zwischen-Tracks getestet.

Der Rest bleibt Ihrer Geschick-
lichkeit Uberlassen. Mit etwas Ge-
duld durfte Ihre Floppy aber bald
wie neu sein.
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