von Peter Laackmann

gende 64'er-Projekt "Telefon-

kartenleser". Mit geringem
Hardwareaufwand ist es moglich,
die auf der Karte gespeicherten
Daten wie Gebuhrenstand, Serien-
nummer, Herstellerfirma, Herstel-
lungsjahr und -monat sowie den
Kartentyp zu lesen und auszuge-
ben. Der Gebiihrenstand der Karte
wird mit dem urspriunglichen Be-
trag verglichen und so eine "Flill-
standsanzeige" errechnet. Neben
dem Nutzen des bargeldlosen Te-
lefonierens hat sich auch eine
groBBe Zahl von Sammlern gefun-
den, die jeder neuerschienenen
Telefonkarte nachjagen. Einzel-
stiicke aus der "Fruhzeit" der Tele-
fonkarte sind heute bereits mehre-
re tausend Mark wert. Aber dem
Mikrochip sieht man &uBerlich nicht
an, in welchem Jahr er gefertigt
wurde, oder welche Seriennummer
er tragt.

Mit dem Telefonkartenleser kann
jeder Sammler erkennen, ob eine
gekaufte Telefonkarte noch unge-
braucht oder echt ist, ohne sich auf
den Weg zu einem Kartentelefon
machen zu mussen. Die Telefon-
karte tragt Gibrigens ein paar dieser
Grunddaten auch auf ihrer Vorder-
seite. Unten rechts sind einige Zah-
len und Buchstaben aufgedruckt,
die angeben, wann die Karte her-
gestellt und in welcher Auflage sie
gedruckt wurde. Die Angabe
P 10 11.92 500000
bedeutet folgendes:

Es handelt sich um eine Karte
der Postwerbung mit dem Motiv 10
(P 10). Die Karte wurde im No-
vember 1992 hergestellt. Die An-
gabe 500000 schlieBlich bedeutet,
in welcher Auflage die Karte mit
diesem Motiv gedruckt wurde.

Die Antwort darauf gibt das fol-
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Bauanleitung

lesen mit dem C 64

Das Projekt

Der 64'er-Kartenleser braucht
nicht alle Funktionen der Karte zu
unterstutzen, denn es geht hier nur
darum, Daten zu lesen; die fur Kar-
tentelefone vorgeschriebene Si-
cherheitspriifung wird daher nicht
durchgefiihrt. Es ist auch nicht not-
wendig, auf dem Chip Geldbetrage
zu verandern. Daher gestaltet sich
die ndtige Hardware sehr einfach:

Die Schaltung

Ein Treiberbaustein 74 HC 240
sorgt dafiir, daB sich alle Signale
auf wohldefiniertem Pegel befin-
den, gleichzeitig wird die Karte (bei
eventuell defektem Rechner) so-
wie der Rechner (bei defekter Kar-
te) geschitzt. Das Programm stellt
zuerst fest, ob es sich bei der zu
lesenden Karte um eine Telefon-
karte der Telekom handelt. Wird ei-
ne andere Karte erkannt, schaltet
das Programm sofort alle Treiber
auf hochohmigen (Tristate) Aus-
gang und gibt eine Fehlermeldung
aus. Somit ist das Maglichste ge-
tan, um Schaden bei Fehlbedie-
nung zu vermeiden.

Das Programm liest den kom-
pletten Datensatz der Karte aus
und legt ihn im C 64 ab. Daneben
errechnet es die Seriennummer,
den Herstellungsmonat und das
Herstellungsjahr, sucht aus einer
Tabelle die Firma des Herstellers,
zeigt den Typ der Karte an und gibt
schlieBlich den aktuellen Ge-
bihrenstand in Mark und Pfennig
sowie als "Flillstandsanzeige" aus.

Der Benutzer kann die relevan-
ten Daten als File auf der Diskette
ablegen. So verwalten z.B. Samm-
ler ihre Karten leicht, ohne daf3 je-
desmal ein Lesevorgang nétig wére.

Wahrend des Lesezugriffs
leuchtet die LED auf der Platine
des Lesegerats. Zu dieser Zeit darf
die Karte nicht entnommen wer-
den. Ist die LED inaktiv, kann je-
derzeit eine neue Karte eingescho-
ben werden. Wie Sie sehen, ist der
Lesezugriff durch die relativ hohe
Takt-("Clock"-)Frequenz sehr kurz.

Aufbau

Léten Sie beim Aufbau der Plati-
ne alle niedrigen Bauteile wie Wi-
derstande und IC-Fassung zuerst
ein. Dann kdnnen Sie den eigentli-
chen Telefonkartenleser einldten.
Zuletzt folgt der C 64 Userport-
stecker. Bei ihm missen Sie dar-
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Achtung!

auf achten, daB Sie nicht aus Ver-
sehen zwei Anschllisse miteinan-
der verbinden. Wir haben, um das
Aussagen der Platine zu erleich-
tern, namlich einen kleinen Kupfer-
rand (eigentlich ist es eine Leiter-
bahn) stehen lassen.

Sie missen also nach dem Aus-
sagen mit einer kleinen Feile zu-
mindest auf der Seite des User-
ports den Kupferrand véllig weg-
feilen und auBerdem den Anschiuf3
2 vom Userportstecker mit dem
freien Lotpunkt auf der Platine ver-
binden. Der verwendete Kartenad-
apter von Amphenol wird wie die
meisten anderen Typaquivalente
mit einem Kontaktfeld von 2*8 Kon-
takien ausgeliefert. Dies dient zur
Kontaktierung nicht ISO-konformer
Standards, wie man sie z.B. bei
franzdsischen Telefonkarten an-
trifft. Soliten Sie daher nicht die an-
gebotene Platine bestlicken, son-
dern das Geradt z.B. auf einem
Lochrasterboard aufbauen, so den-
ken Sie bitte an die exakte Pinbe-
legung. Dazu ist es nitzlich, sich
die Belegung der Kontakte anzu-
sehen. Die Telefonkarte wird mit
dem Chip nach unten ins Lese-
gerét eingefihrt.

Inbefrielmuhme

Setzen Sie den Treiber-IC richtig
herum ein (Kerbe muf in Richtung
LED schauen). Dann stecken Sie
den Userportstecker bei ausge-
schaltetem C64 an. Schalten Sie
erst danach lhren C 64 an. Die
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Spannungsversorgung des Moduls
wird Uber den C64 sichergestellt
und Abgleicharbeiten sind keine zu
erledigen. Ubrigens: das Gerat
kann nach Benutzung im Userport-
stecker bleiben. Wird das Lesepro-
gramm beendet, wird die Hardware
automatisch durch Desaktivierung
der Treiber-Enable-Leitung abge-
schaltet.

Achtung: Wir weisen darauf hin,
daB nach unseren Informationen
privaten Personen z.Zt. nur das
Auslesen des Gebiihrenstands er-
laubt wird. Sollte sich dies andern,
kann der Benutzer jederzeit seine
Version durch die Freigabe der
deaktivierten Teile nachrusten.

Lesen Sie bitte nur Telefonkar-
ten mit dem Lesegerat aus. An-
dere Karten flihren automatisch zu
Fehlermeldungen. Sollten diese
Karten AnschluBpins besitzen,
die nicht der ISO-Norm genlgen
(Versorgungsspannung liegt nicht

So funktioniert's
in der Telefonzelle
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an Pin 1 und 5 an), sind Scha-
den durch Verpolung nicht ausge-
schlossen.

Was kommt raus?

Das Programm liest aus der
Karte die folgenden Daten aus:

Chip-Seriennummer: Das ist
eine flnfstellige Zahl, die im Chip
gespeichert ist. Normalerweise be-
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steht die Seriennummer einer Kar-
te aus real sieben Zahlen. Damit
sind also immer Hunderte gleich-
artiger Karten unterwegs. Wird al-
so beispielsweise die Sperrung ei-
ner einzelnen Karte gewiinscht, ist
das praktisch nicht machbar, denn
das wiirde die Sperrung vieler Kar-
ten nach sich ziehen.
Herstellermonat/-jahr: Auf je-
dem Chip ist das Herstellungsjahr
=t -

Smrie Cards

und -monat gespeichert. Félschun-
gen von Karten, die einen neuen
Chip auf einer alten Karte besitzen,
werden dadurch enttarnt.

Dies ist vor allem fir Karten aus
der "Friihzeit" der Telefonkarten sinn-
voll, denn hier sind Félschungen ren-
tabel. Alten verbrauchten Karten wird
dabei der Mikrochip entfernt und ein
neuer mit unverbrauchtem Ge-
bihrenstand eingepflanzt. Damit
schieB3t der Sammlerwert fiir die Kar-
te gleich um ein Mehrfaches in die
Héhe.

Hersteller: Insgesamt gibt es

vier Hersteller von Telefonkarten:
— Giesecke & Devrient G-D
— Oldenbourg Daten Systeme ODS
— Gemplus
— Solaic
Dies sind nattrlich nur die Herstel-
ler der Telefonkarten fiir den deut-
schen Markt.
Gebiihrenstand: Es gibt insge-
samt vier verschiedene Karten mit
unterschiedlichen Gebuhrenstan-
den. Neben den "kleinen" Karten
mit einem Wert von 1,50 und 6 DM
gibt es auch die "groBen" Karten
mit einem Gebuhrenstand von 12
und 60 DM.

Die Buchungskarten der Tele-
kom kénnen aus Datenschutzgriin-
den nicht gelesen werden. Ein Si-
cherheitsmodul im Programm er-
kennt solche Karten und verhindert
das Auslesen.
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