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Extratouren

Amige-

Zumindest ein bilschen Amiga-Feeling werden
Sie mit dieser Bauanleitung verspuren. Eine
abschaltbare Power-LED hat der C 64 nun mal
nicht, sie muf3 mit etwas Hardware und einem
Programm nachgebildet werden.

von Sven Stolzenberg

ill man beim C 64 irgend-
etwas laden und etwa ent-
packen, sitzt man manch-

mal lange vorm Rechner und war-
tet auf gnadige Verrichtung. Dabei

kann es durchaus passieren, daf3
der Rechner kommentarlos abge-
stlirzt ist, die selbe Meldung am
Bildschirm steht, er aber nichts
mehr tut. In dem Fall ist eine kleine
Kontrolle niitzlich, ob der Rechner
Uberhaupt noch aktiv ist. Dies kann
man mit unserer Schaltung elegant
|6sen.

Power—lED

Preis:

Power LED ca. 0,50 DM
Schwierigkeitsgrad: leicht
Nachbaudauer: eine halbe Stunde

Per Programmierung kann man
die Power-LED des C 64, die bei
jedem Rechner vorhanden ist, pe-
riodisch blinken lassen. Damit weil3
man, daf der Rechner noch “at-
met”. Beim Amiga ist so eine soft-
waremanige An- und Abschaltung
bereits vom Werk aus realisiert
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und die kann bei einem Fehler
auch blinken.

Schaltung

Die Schaltung fir die abschalt-
bare Power-LED ist recht einfach.
Man kann dazu die LED Uber der

die Platine gelangen. Jetzt suchen
Sie sich den Anschlu3 flr die LED.
Je nach Ausfiihrung des C 64 ist
sie entweder auf der rechten oder
auf der linken Seite der Platine zu
finden. Diese Kontaktleiste hat ins-
gesamt drei Anschliisse. Der mitt-
lere der beiden ist der Massean-
schluB, die beiden duBeren fiihren
die Betriebsspannung. So kann
man die LED niemals verpolt be-
treiben. Ziehen Sie den Stecker ab
und schneiden Sie den auf3eren
(rot) AnschluB auseinander. Das
Stiick am Stecker sollten Sie iso-
lieren, es wird nicht mehr ge-
braucht. Der andere Teil des Ka-
bels wird mit dem 1,8 kQ-Wider-
stand verbunden, den Sie vorher
an den Kassettenport angelétet ha-
ben. Eventuell missen Sie das Ka-
bel verlangern oder gleich ein ent-
sprechend langes an die LED 16-
ten. Das schwarze Kabel am
Stecker bleibt, wo es ist. Sie mus-
sen namlich den Stiftleistenstecker
wieder auf die Kontaktleiste
stecken. Der Masseanschluf3 wird
schlieBlich noch gebraucht. Ist das

Je nach Ausfiihrung
des C 64 liegen die
Anschliisse fiir die

LED entweder rechts

oder links. Der
Stecker auf der
FAnschlBlgistem
dem roten und
schwarzen Kabel
muB abgezogen und
das rote Kabel
durchgetrennt
werden. Dann kann
man den Stecker
wieder auf die Stifi-
leiste aufstecken.

Tastatur des C 64 benutzen. Aller-
dings braucht man zusétzlich noch
einen Vorwiderstand, um den
Strom durch die LED zu begren-
zen. Die LED wird ndmlich nicht
mehr an der bisherigen Kontaktlei-
ste betrieben. Ab sofort erhélt sie
ihre Signale vom Kassettenport.
Der kann softwaremaBig ange-
steuert werden.

Diesen Abschnitt vor erster Inbe-
triebnahme sorgfaltig durchlesen

Aufbau

Nach dem Aufschrauben des
C64 missen Sie erst einmal einen
1,8 kQ-Widerstand an Pin 3 des
Kassettenports I6ten. Passen Sie
dabei auf, daB Sie die anderen
Signale am Kassettenport nicht
kurzschlieBen oder Lotspritzer auf

} geschafft, haben Sie schon den ei-

gentlichen Hardwareteil erledigt.
Sie kénnen jetzt lhren C 64 wieder
zuschrauben.

Inbetriebnahme

Um zu Uberprifen, ob die LED
funktioniert, miissen Sie das Pro-
gramm abtippen. Wenn Sie dabei
keine Fehler gemacht haben, muB
die LED jetzt je nach Einstellung
leuchten oder blinken. Sie kénnen
den Kassettenport (ibrigens weiter-
verwenden. Allerdings sollten Sie
daran denken, daf3 Sie bei ange-
schlossener Datasette nicht das
Programm flir die Power-LED star-
ten. Und beim Laden von Kassette
blinkt die Power-LED nur dann,
wenn der Computer Signale an die
Datasette schickt. Das ist die
ganze Einschrankung an der Sa-
che.

Software

Das Demo flr die blinkende
Power-LED ist recht einfach. Nach
Eingabe der Ein- und Ausschalt-
dauer wird die LED einfach ein-
und dann wieder ausgeschaltet.
Driickt man dann die Space-Taste,
kann man das Ganze wiederholen.
Jeder andere Tastendruck been-

det das Programm. Gibt man bei-
spielweise die Zahl 100 ein, ergibt
sich etwa die Blinkfrequenz des
Diskettenlaufwerks bei einem Feh-

Das kleine Demo-Programm “LED-DEMO V2.0”
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ler. Durch Experimentieren findet
man leicht Werte, die die Aufmerk-
samkeit auf sich ziehen.

Wir tibernehmen keine Haftung fir
eventuell durch die Bauanleitung
entstandene Schaden.

sen Sie aber auf, daB Sie nicht aus
Versehen |hren C 64 als Unterlage
benutzen und ein Loch in die Plati-
ne bohren. Auch hier miissen Sie
den 1,8 kQ-Widerstand einléten.
Im Gegensatz zu vorher missen
Sie aber diesmal nicht den roten,
sondern den schwarzen Anschiuf3
auftrennen (oder zumindest abiso-
lieren). Dort kommt ndmlich der
MasseanschluB der LED hin. Der

andere Pin der LED wird an den
1,8 kQ-Widerstand angeldtet. Den-
ken Sie daran, die aufgetrennte
Stelle wieder zu isolieren, um keine
Kurzschliisse zu verursachen. Jetzt
haben Sie direkt neben der norma-
len LED eine weitere Anzeige, die
Sie selbst programmieren kénnen
und fir eigene Entwicklungen und
Programme als kleine Kontrol-

leuchte ideal ist Die Ansteuerung
ist die gleiche.
(zk)

R1 1,8 kQ
Eventuell LED, wenn Power-LED
weiter verwendet werden soll

30 cm zweiadrige Litze.

“LED-Demo V2.0" laBt die Power-LED blinken

1O REM 830K KK OHOROK 50K KRR $ROROK Sk 3ok ok sk ok skok <@6@> 18¢ INPUT"{(4DOWN>AUSSCHALTZEITRAUM :";B <149>
2¢ REM % (C) 1993 BY TRAINSOFT * <111> 19¢ PRINT"{3DOWN,3SPACEXERNEUTE EINGABE NA
3¢ REM x % <@E79> CH DRUECKEN DER" <112>
49 REM * (W) BY SVEN STOLZENBERG * <266> 29 PRINT"{3SPACEXSPACE-TASTE !" <@43>
5¢ REM % AN DER KAISERMUEHLE 4 % <1@1> 210 REM koo ook ok o kol ok k RO o oK 35K B R K K 3 OIOK X0OK <@92>
6@ REM % 41747 VIERSEN 1 * <217> 22¢ REM %STEUERUNG DES PROZESSOR-PORTS* <P@E>
T@ REM ko ok ook ook Okl kol ok i 8 kol ok ook felofok <12@> 230 REM 50k 80K KOk o K 08 R K KK K 3K 808K K K 30K 0K 30K <112>
8@ REM  kokokokoskorokiok <22¢> 24@% POKE .,PEEK(.) AND NOT 16 <@E16>
9% REM % MENUE * <@59> 25¢ POKE .,PEEK(.) OR 186 <@E3>
100 REM kookoksokskoksk <240 2600 FOR I=. TO A:NEXT <@78>
119 POKE 53284¢,.:POKE 53281,3 <248> 27¢ POXKE 192,1:POKE 1,PEEK(1) OR 32 <24¢>
129 PRINT"{CLR, BLACK, RVSON DT k¥ I ¥ IO ¥ H Kk ¥, 28¢ FOR J=. TO B:NEXT <235>
AR ERAREXRRAERXRREL R K- <115> 29¢ POKE 1,PEEK(1) AND 39:PQOKE 192,. <163>
1308 PRINT"-{RVOFF,385PACE,RVSON}=" ; <@5d> @G REM okokokokkok kokokorok ok kokookok <158>
14¢ PRINT"-{(RVOFF,3SPACE>DEMO-PROGREAMM ZUR 31¢ REM x TASTATURABFRAGE x <PTT>
STEUERBAREN LED{2SPACE,RVSONX="; <195> 20 REM ok ok 5O K KOk KKK 3KOK NOIOK K <1785>
15@ PRINT"-{(RVOFF,38SPACE,RVSONY>"; <@7d> 33¢@ GET A$:IF A$="" THEN 264 <11@>
168G PRINT "Zk k3 K Hk 5 ok ok 3k K ok ko %Ok %30k ook ok 34¢ IF A$=CHR$(32) THEN 11§ <232>
EARARRR o 228>
173 INPUT"{4DOWNJEINSCHALTZEITRAUM :";A <@83>

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme
aul Disketle erhalliich sind
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