er sich fiir Pop-
Musik interessiert,
dem wird aufgefal-

len sein, da® in letzter Zeit
immer wieder Oldies in
die Hitlisten zurlickkehrten,
Warum auch nicht — tech-
nisch entsprechen die alten
Scheiben zwar nicht ganz
dem neuesten Stand, aber
musikalisch koénnen sie im-
mer noch begeistern.

Was der Schallplatten-
Branche recht ist, scheint
der Software-Industrie nur
billig zu sein. In letzter Zeit
werden immer mehr dltere
Spiele neu veroffentlicht.
Das Schdne an der Sache ist,
dafB die Programme jetzt viel
preiswerter sind. So ge-
schah es auch mit einigen Ti-
teln von Activision, die jetzt
auf dem Silver-Range-Label
von Firebird wieder heraus-
gekommen sind. Vor ein
paar Jahren muBte man fir
die Spiele noch um die 40
Mark ausgeben, doch jetzt
ist man schon mit 10 Mark pro
Titel (Kassette) dabei.

Die ersten beiden Pro-
gramme sind bereits er-
schienen; »Zone Ranger«
und »Park Patrol« sind
zwel attraktive Spiele aus
dem Geschicklichkeits-/
Action-Bereich, die ange-
sichts des neuen Sparprei-
ses hervorragende Angebo-
te darstellen. Denn obwohl
die Programme schon drei
Jahre alt sind, sind sie tech-
nisch immer noch vorzeig-
bar und sorgen auch fir
Spielspal.

Zone Ranger ist ein
Weltraum-Actionspiel, das
entfernt an den Spielautoma-
ten-Klassiker »Asteroid«erin-
nert. Sie steuern ein kleines
Raumschiff, daseinen ehren-
vollen Auftrag hat. Die Gala-
xis muf3 namlich von allerlei
Mill befreit werden, der im
All herumfliegt. Es handelt
sich dabei um GCesteins-
brocken, deren Beriihrung
fiir Sie toédlich ist — also hei-
zen Sie schon einmal die
Bordkanone an.

Um einen Level ganz zu be-
waltigen, mup man zusatzlich
alle Satelliten zerstdren, die
permanent mit Laserstrah-
len um sich werfen. Diese
Strahlen sind zu Beginn griin
und damit ungefahrlich,
doch auf héheren Spielstu-
fen werden sie rot und damit
zu einer Gefahr fiir Thr Schiff.
Um einen Satelliten abzu-
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Spiele-Test

Software-Wiedergebu
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gen alter Klassiker fiir

schieBen, muR man ndmlich
die Laser-Flugbahn in einem
Moment kreuzen, in dem
man nicht beschossen wird.
Geschicklichkeit und Timing
werden auf eine harte Probe
gestellt.

Damit die Abwechslung
nicht zu kurz kommt, schwir-
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Wer ohne viel Geld auszugeben zu
guten Spielen kommen will, darf sich
auf preiswerte Neuverdffentlichun-
den C 64 freuen.

ren noch feindliche Raum-
schiffe herum, und Warp-L&-
cher, die Sie in einen ande-
ren Level oder zumindest an
eine andere Stelle im aktuel-
len Level versetzen. Dann
waren noch die Labyrinthe:
hier erwartet Sie eine Art
Bonusspiel, bei dem nicht
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Touristen-Miill sammeln macht Spaf bei »Park Patrol«

Titel Zone Ranger
BZ 98 111BI8
Spielidee
Grafik
Sound B
Schwierigkeit
Motivation N
Besonderheiten WiederVersifent-
lichung
Hersteller Activision/Firebird
Preis 10 Mark (Kassette)
Bezugsquelle Ariolasoft, Postfach
1350, 4830 Giitersloh

Titel Park Patrol
579 11315

Spielidee

Grafik

Sound

Schwierigkeit®* [T 11

Motivation BEE

Besonderheiten WiederVersffent-
lichung

Hersteller Activision/Firebird

Preis 10 Mark (Kassette)

Bezugsquelle  Ariolasoft, Postfach

1380, 4830 Giitersloh

* einstellbar

geschossen, aber die Ge-
schicklichkeit um so mehr
beansprucht wird.

Zone Ranger ist ein solides
Action-Spiel, das technisch
sauber gemachtist. Der Bild-
schirm scrollt recht flott in al-
le Richtungen und es bewe-
gen sich mitunter sehr viele
Objekte gleichzeitig. Ledig-
lich beim Sound hat man et-
was gespart.

Eine Klasse origineller
und witziger gibt sich »Park
Patrol«. In einem Freizeitge-
biet mit dem bemerkenswer-
ten Namen Papatoetoe-Park
wird der Parkwachter Percy
Nutting krank. Sie schliipfen
in die Rolle seines Ersatz-
manns, der den Park vonden
Abfillen befreien muB, die

- von den schusseligen Touri-

sten liegengelassen wurden.

Mit einem gelben
Schlauchboot braust man
iibers Wasser, muB aber
auch am Ufer nach Abfallen
Ausschau halten. Erst wenn
man den ganzen Schrott ein-
gesammelt hat, folgt die
nachste Spielstufe. Uber
mangelnde Kurzweil kann
man sich kaum beklagen. Im
Wasser sollte man nicht mit
einem Baumstamm kollidie-
ren oder von einer Wasser-
schlange angeknabbert
werden. An Liand lauern wie-
derum die fiesen Killer-
Schildkréten. AuPerdem
mupP man hin und wieder das
Wachterhaus besuchen, um
dort frische Kalorien zu tan-
ken. Doch da sind auch noch
die vorwitzigen Ameisen,
die Thre Nahrungsvorrite
klauen und damit gemiitlich
davonlatschen.

Als besonderen Gag ha-
ben die Programmierer ein
Menii eingebaut, bei dem
der Schwierigkeitsgrad und
die Anzahl der Gegner be-
liebig eingestellt werden
darf. SolaRt sich das Spiel an
alle Bediirfnisse anpassen.

Obwohl beide Programme
schon drei Jahre auf dem
Buckel haben, machen sie
auch heute noch eine gute Fi-
gur. Programmiertechnisch
und spielerisch sind sie so
manchem Titel des Jahr-
gangs 1987 iiberlegen. Zone
Ranger bietet mehr Action,
wird aber schneller langwei-
lig als Park Patrol, das ich
aufgrund des hohen Spiel-
witzes in erster Linie emp-
fehlen wiirde.

(Heinrich Lenhardt/bs)

64er-online.de

Ausgabe:7/Juli 1987



