Es war einmal, vor langer
Zeit, ein Zauberer. Der lebte
mit seiner Katze zufrieden in
der bunt angemalten Wiz-
welt. Doch dann kam der bé-
se Zark mit seinen bésen Ko-
bolden und klaute sémtliche
Farben, denn er wollte alle
Brillanz der Welt vernichten.
Er konnte den Zauberer
tiberraschen und als dieser
am nachsten Morgen auf-
wachte, war die Welt nur
noch grau in grau.

Um die Welt wieder einzu-

farben geniigt im Prinzip ein
Zauberspruch — und etwas
Farbe. Jeder der insgesamt
acht Level benotigt drei ver-
schiedene Farben. Auf je-
dem Level gibt es aber nur
eine einzige Farbe einzu-
sammeln: Entweder Rot,
GCriin oder Blau. Alle ande-
ren Farben, wie etwa Braun
oder Purpur, miissen Sie aus
diesen Grundfarben zusam-
menmischen.

Aber esist gar nicht so ein-
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Steckbrief: Wizball

Spielegattung: Actionspiel

Crafik:

Technisch und zeichnerisch
exzellent

Sound:

Spitzen-Musik und -Effekte

Schwierigkeitsgrad:

Relativ schwer, aber
machbar

Anleitung:

Deutschsprachig, etwas konfus

Programmierer:

Sensible Software

Hersteller (Bezugsquelle):

Ocean (Rushware, Bruchstr.
128-132, 4044 Kaarst 2)

Preis:

39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)

heranzukommen. Diese han-
gen namlich als Farbklum-
penin der Luft herum. Diese
Klumpen missen Sie zer-
schief3en, dann fallen einzel-
ne Farbtropfen zu Boden.
Diese Tropfen wiederum
miissen Sie mit Threr Katze
einsammeln. Die Katze ver-
tragt die Farbklumpen nicht
und kriegt von diesen einen
gehorigen Schluckauf.
Haben Sie geniligend Far-
be eingesammelt, wird ein

fach an di?s ggﬁfarﬁthi'ﬂ i‘-'h_g.?\felt automatisch

eingefarbt. In einer darauf-
folgenden Bonus-Runde kén-
nen Sie Extra-Leben sam-
meln. Wahrend des Spiels
kann man sich Extra-Waffen
verdienen, die sich als sehr
niitzlich erweisen. AuBer-
dem sind durch das ganze
Spiel hindurch noch kleine
Gags versteckt, die man erst-
mal selber herausfinden
mup. Viele Gagsund Effekte,
sowohl grafischer wie auch
musikalischer Natur, runden
das Spielvergniigen ab.

Steckbrief:

Gunship

Spielegattung:

Simulation

Crafik:

Schnelle 3D-Grafik, gut gemalte
Zwischenbilder

Sound:

Einfache Titelmelodie,
gute Effekte

Schwierigkeitsgrad:

Sehr schwer

Anleitung:

Umfangreiches deutschsprachiges
Buch (etwa 100 Seiten)

Programmierer:

Andy Hollis und das Team von
Microprose

Hersteller (Bezugsquelle):

Microprose (Rushware, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2)

Preis:

49 Mark (Kassette),
69 Mark (Diskette)

Flugsimulationen gehéren
bel uns wie in Amerika zu
den beliebtesten Program-
men. Wir sind der Meinung,
daR »Gunship« die beste und
abwechslungsreichste Simu-
lation fiir den C 64 ist.

Als Gunship (fliegendes
Schlachtschifffy wird der
AH-64 A bezeichnet, ein waf-
fenstarrender -Hubschrau-
ber, der beispielsweise zur
-Aufklarung und Zerstdrung
von Bodenzielen eingesetzt
wird.
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Mit Cunship konnen Sie
verschiedene Missionen flie-
gen, die echten Krisen-Ge-
bieten der Welt nachemp-
funden sind. Vom Training in
den USA iiber Einsdtze im
Mittleren Osten bis zu einem
Krieg auf westdeutschem
Boden reichen die Szena-
rien. Dabeiwerden aber kei-
nesfalls konkrete Vorfalle si-
muliert. Diese Einstufung be-
trifft nur die Starke der vom
Computer simulierten Geg-
ner, die sich entsprechend
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den Szenarien verhalten und
bewaffnen.

Das Programm simuliert
viele Funktionen eines ech-
ten Hubschraubers, ange-
fangen bei der Steuerung,
die Joystick und Tastatur be-
nétigt. Dazu kommen Waf-
fen, Abwehr und Naviga-
tions-Systeme, die den ent-
sprechenden Computern an
Bord des echten Gunship
nachempfunden  wurden.
Ubersicht in diese Funk-
tionsvielfalt bringt eine bei-

gelegte Tastaturschablone.
Das Programm merkt sich
die Karriere von bis zu zehn
Piloten bis zum Absturz mit
Todesfolge. Gunship ist si-
cherlich kein Spiel fiir pazifi-
stische Naturen, wirkt aber
auch in keiner Weise kriegs-
verherrlichend. Das Hand-
buch rdumt moralische Be-
denken sofort aus, denn hier
geht es nicht darum, bdse
Feinde zu vernichten, son-
dern sich und den Hub-
schrauber zu beherrschen.
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