Spiele-Test

C 64

Grenzenloses Abenteuer

Egal ob Detektiv oder Zauberer, mit den hier vorgestellten brandneuen
Text-Adventures konnen Sie in viele verschiedene Rollen schliipfen,
und sich nach Lust und Laune austoben.

ges auf dem Adventure-Markt

getan. So gibt es zwel neue Titel
von Infocom, ein deutschsprachiges
Adventure mit einem Hauch von
Infocom-Stil und schlieBlich ein Pro-
gramm, das im Augenblick ganz
Amerika von den Stithlen reif’t. Die
Rede ist von »Mindwheel«, dem er-
sten Text-Adventure von Synap-
se/Broderbund.

Doch beginnen wir mit den Neu-
erscheinungen der Firma Infocom,
die schon seit Jahren den Standard
filr Textadventures setzt. Bei den
beiden neuen Titeln handelt es sich
um »Wishbringers, ein marchenhaf-
tes Adventure fiir Anfanger, und
»Spellbreaker«, die Fortsetzung zu
»Enchanter« und »Sorcerers.

I n den letzten Tagen hat sich eini-

Wishbringer

»Wishbringer« ist ein modernes
Marchen. Sie, als Aushilfe bei einem
Postamt in einer amerikanischen
Kleinstadt, sollen einen Eilbrief an
die Besitzerin des »Magic Shoppex
ausliefern. Dort angekommen, ent-
puppt sich das Schreiben als Er-
presser-Brief. Der Schreiber, der
sich »Der Bose« (The Evil One)
nennt, verlangt als Gegenleistung
fiir die Herausgabe der entfithrten
Katze den Wishbringer, einen Stein,
der sieben verschiedene Wiinsche
erfiillen kann. Sie erklaren sich na-
tiirlich sofort bereit, der alten und et-

was wunderlichen Frau zu helfen,
verlassen das Geschéft — und fin-
den sich in einer Welt der Trolle,
Zwerge, Hexen und Zauberer wie-
der. Ihr Heimatort hat sich in ein mit-
telalterliches Dorf verwandelt. Oh-
ne den Wishbringer kommen Sie
nie mehr in Thre alte Welt zuriick...

»wWishbringer« ist besonders ein-
fach zu spielen, da die gestellten
Ratsel recht leicht und die verwen-
dete Sprache auch fiir Englisch-An-
fanger zu verstehen ist. Sollte man
mal irgendwo steckenbleiben, gibt
das Programm von selbst Tips.
SchlieRlich ist der bekannte Info-
com-Parser hier noch besser als iib-
lich ausgefallen: Die magische 1000-
Worte-Grenze wurde das erste Mal
iiberschritten.

Spellbreaker

Fiir Fretnderadssfatberns und
der schweren Ratsel ist »Spellbrea-
ker«gedacht, der dritte Teil der »En-
chanter«Trilogie. Sie sind zum Vor-
sitzenden der Zauberer-Gilde er-
nannt worden, als etwas Merkwiir-
diges passiert. Zauberspriiche
funktionieren nicht mehr, wie sie sol-
len, werden unwirksam oder wen-
den sich gegen die Zauberer selbst,
Eine Krisensitzung der Zauberer-
Gilde wird einberufen, und mitten in
einer heftigen Diskussion iiber die
Ursachen dieser Veranderungen
verwandeln sich alle Anwesenden

in Kroten, Schlangen, Eidechsen
und &dhnliches Getier. Nur Sie kom-
men davon und miissen jetzt natiir-
lich versuchen, diesen bodsen Zau-.
ber zu brechen. DaB es dabei nicht
immer bierernst und teilweise recht
unlogisch zugeht, sagt schon der
Leitspruch eines der verwandelten
Zauberer — »Magic doesn't have to
be great to be useful, nor does ma-
gic have to be useful to be great«.
Der schweren Ratsel gibt es viele,
darunter befindet sich auch ein selt-
sames Kartenspiel, das sich »Double
Fanucci« nennt. »Spellbreaker« ist
nur etwas fiir den Infocom-Kenner,
der auch vor verzwickter Gehirn-
akrobatik nicht zuriickschreckt,
denn es ist nach Herstellerangabe
das schwerste Infocom-Adventure.

Mord an Bord

Wer von englischsprachigen Ad-
ventures Abstand halten will, der
kann mit sMord an Bord« von Axis-
Komputerkunst eines der wenigen
intelligent gemachten deutschspra-
chigen Adventures erleben. Die
Handlung ist bester Krimi-Adven-
ture-Standard. An Bord eines russi-
schen Kreuzfahrtdampfers gesche-
hen einige Verbrechen, vom Juwe-
lenraub bis zum Mord, die der mit-
reisende Beamte von Scotland Yard
(gemeint sind Sie) aufklaren soll. Die
Textausgabe erinnert mit bild-
schirmseitenlangen Kommentaren
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