Spiele

von Jorn-Erik Burkert

achdem im letzten Jahr die
N Stars der World-Wrestling-

Federation in »Wrestle Ma-
nia« schon einen Auftritt auf dem
Computerbildschirm hatten, gibt
es nun den offiziellen Nachfolger -
»WWF European Rampage Toure.
Grund der erneuten Auflage des
Kampfes der harten Manner, ist die
Tournee selbiger Uber das européi-
sche Festland.

Nach wie vor ist der Auftritt von
Wrestlern umstritten, denn das
Konglomerat aus Show und Sport
ist gleichermaBen geliebt und ver-
achtet. In Amerika ist dieser Sport
Kult und das private Fernsehen in
Deutschland versucht dem Zu-
schauer, mit Ausstrahlungen der
Kampfe, den Sport schmackhaft
zu machen.

Im Spiel gehtes nicht so sehrum
Show, sondern um knallharte
Kampfe. Der Spieler schiiipft in die
Haut von Ultimate Warrior, Hulk
Hogan, Bret Hart oder Randy Sa-
vage. Seine Gegner sind die
Kéampfer Typhoon, Sags und Irwin
R. Schyster. Jeder Kampf findet in
einer anderen europdischen Are-
na statt. Hat man alle drei Gegner
auf die Bretter beférdert, kommt
man in das groBe Finale und trifft
dort auf Animal, ein Mitglied der
»Legion of Doome«. Da geht es um
die Meisterkrone im Madison
Square Garden zu New York.

Bevor man aber in die Arena
zum Fighting geht, hat der Spieler
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die Chance, im Zw Esqdu
mit einem Freund zu tben. Das ist
auch dringend notwendig, denn
die Steuerung des Kampfers ist
kein Kinderspiel. Die Kontrolle

r iz ist sehr komplex
b ung mt iu!r den Anfanger geeig-

net. Joystickartisten und Freunde
von Timing und kniffligen Joystick-
bewegungen werden eine wahre

Herausforderung beim Spiel fin-
den.

Im Gegensatz zum Vorgénger-
spiel wurde die Grafik verbessert
und die Kémpfer schoner darge-
stellt, da Overlay-Sprites benutzt
wurden. Das Intro des Spiels
strotzt nicht vor Qualitét, denn bei
den Logos und den Portréts der
Kampfer hatte man grafisch mehr
rausholen kénnen. Der Sound
spielt im Game nur eine unterge-
ordnete Rolle und kommt kaum
tiber MittelmaB.

Im ganzen gesehen nicht
schlecht, aber trotzdem bleibt der
Nachgeschmack der schweren
Steuerung. Wrestling-Fans sind
mit dem Game gut bedient, eben-
falls Geschicklichkeits-Fanatiker.
Andere Spieler sollten eine andere
Diskette in den Schacht ihrer Flop-
py beftrdern.
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Schwierigkeit steigend

von Joérn-Erik Burkert

arris, ein pflichtbewuBter Po-
H lizeibeamter, hat einen Auf-

trag, von dem das Uberleben
der Welt abhdngt. Er muB die
Doodles aufhalten, die aus der rea-
len Weltimmer mehr Gegenstédnde
in die »Cool World« entfiihren. Die-
ser Transfer kann zu einem Kollaps
fihren, der die Explosion der Welt
zur Folge hat. Mit einem Handy-
Pen, einer Spezialwaffe gegen die
Doodles, begibt er sich (iber einen
Strudel in die Cool-World. Er muB
die Doodles aufhalten, die tiber die
Strudel in die reale Welt kommen.
Um so mehr Doodles kommen, de-
sto mehr Gegenstinde verschwin-
den. Um einen Level zu l6sen, hat
der Spieler in der Rolle des Polizi-
sten die Aufgabe, die Doodles ab-
zuschieBen oder mit dem Handy-
Pen die geraubten Gegensténde
aufzusaugen und zurlickzubrin-
gen. Mit dem Handy-Pen kann er,
wie gesagt, die Doodles abballern
oder aufsaugen. Das muB alles in
einer bestimmten Zeitvorgabe er-
flllt werden. Vier Doppel-Level
sind zu lésen. Dabei muB der Spie-
lerimmer darauf achten, zwischen
der Cool- und der Real-World zu
pendeln, sonst kann er nicht iiber-
leben. AuBerdem sollte er darauf
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achten, daB nicht zu viele Doodles
in der Realwelt sind, sonst kann er
so viele Gegenstédnde zuriickbe-
fordern wie er will, die Doodles
schieben sie einfach zurlick.

An sich ist es eine »coole« |dee,
die diesem Spiel zu Grunde liegt
und wenn man sich an die etwas
komplizierte Joystick-Kontrolle ge-
wohnt hat, ein tolles Abenteuer.

Leider wurde bei der Grafik ge-
schludert und man bekommt kaum
mit, daB die Geschichte der Cool-
World von einem Comic-Zeichner
erfunden wurde. DaB es anders
geht, beweisen Spiele wie Creatu-
res oder Rick Dangerous. Der
Sound enttduscht nicht, ist aber
keine groBe Uberraschung. Wer
auf komplizierte Jump'n’Runs
steht und seine Geschicklichkeit
am Joystick unter Beweis stellen
will, ist bei »Cool World« richtig.
Etwas QualitdtseinbuBe in Sachen
Grafik und Sound muB man aber
einplanen.
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