Unzdhlige Gegner bedrohen im Weltall Euren Gleiter

Uridium

Schon mit »Para-
droid«landete An-
drew Brayhook
einen Hit. Minde-
stens ebenso ge-
lungen ist das Actionspiel »Uri-
diume.

Die bdsen AuBerirdischen
wollen das Sonnensystem um
dessen Metallvorrate erleich-
tern. Zu diesem Zweck haben
sie 15 groBe Minenraumkreuzer
(»Super-Dreadnoughts«) in eine
Umlaufbahn gebracht. Eure
Aufgabe: Zerstort die Schiffe,
indem Ihr deren Selbstvernich-
tungsmechanismus aktiviert!

»Uridium« erinnert an den
Klassiker »Defender«. Auf der
Oberflache des Dreadnoughts
verlauft das Scrolling vertikal:
Gegner kommen von links und
rechts. Ihr Manta-Fighter fliegt
relativ knapp tber der Oberfla-
che und zerschellt, wenn er ein
hohes Hindernis beriihrt. Zu
Beginn (berfliegt |hr den
Dreadnougth und zerstort klei-
ne Installationen. Nebenbei
muB man noch auf die Angrei-
fer aufpassen.

Nach einer Weile erscheint
die Meldung »Land now«. So-
fort solltet Ihr dann zum rechten
Ende des Raumschiffs fliegen
und landen. In einem einfachen
Bonusspiel kénnt Ihr die Selbst-
zerstorung auslésen und auf
dem Ruckweg noch die letzten
feindlichen Geréte und Installa-

tionen vernichten. Der Dread-
nought 18st sich in der Zwi-
schenzeit auf und verschwindet
in den unendlichen Weiten des
Alls....

»Uridiume« ist ein besonders
edles Ballerspiel. Die Program-
mierer haben einen Riesenauf-
wand mit der GrafikBefrieben.
Das Scrolling l&uft schnell und
absolut flieBend ab, besser
geht’s nicht mehr. Durch ge-

schickte Farbwahl kommt der

3-D-Effekt bei Aufbauten und
deren Schatten prima zur Gel-
tung. In Kurven und bei Kehrt-
wendungen ist der Manta-
Fighter fantastisch animiert.
Die Selbstzerstérung des
Dreadnought ist faszinierend
gemacht, die musikalische Un-
termalung darf man getrost als
»gut gelungen« bezeichnen.

Aufgrund des Schwierig-
keitsgrades, der Schnelligkeit
und Spielmotivation muB es
sich hinter keinem der hochge-
lobten Elektronikklassiker in
mancher Spielhalle verstecken
und wirde auch dort ausge-
zeichnet hinpassen.
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Gefihrliche Erkundung des Terrorlsten -Camps

Ein strammer

AC-HON Soldat zerschlug
einst eine machti-
G A M E ge Terroristen-

gruppe, doch kei-
ner hat’s ihm so recht gedankt.
Eifersiichtige Vorgesetzte ekel-
ten den Helden raus, zusam-
' WS E s in den be-
klemmenden Ze:len »Eine zer-
rissene Plastiktiite, die alle sei-
ne Habseligkeiten enthielt und
ein wohigemeinter, jovialer
Schlag auf die Schulter waren
ein kleiner Trost fiir die Taten,
die dieser Mann vollbracht hat-
te.« Wer jetzt schon schniefend
zum Taschentuch greift, sei ge-
warnt: Es kommt noch dicker.
Die Terroristen schlagen wieder
zu und entfithren den geliebten
Bruder unseres Helden. Das
stinkt unserem Helden ganz
gewaltig, und er schwort »Ven-
detta«: Blutrache. Das Pro-
gramm besteht aus insgesamt
sieben Levels. Vier davon wer-
den in »Last Ninja«-ahnlicher
Schrag-von-oben-Grafik  ge-
zeigt. Die anderen drei sind
Fahrsequenzen, in denen lhr
»Road Blasters«-geméaB zur
nachsten Etappe braust und
den Bosen mit Raketenbe-
schuB Saures gebt. Bei den Ac-
tion-Adventure-Levels gibt es
nicht nur viel zu k&mpfen; auch
Gegenstdnde muissen aufge-
splrt und mitgenommen wer-

Vendettia

den. Dabei ist viel Kombina-
tionsgabe gefragt. Mit der Leer-
taste schaltet lhr zwischen ver-
schiedenen Waffen um. Am An-
fang hat man nur ein Kartoffel-
schélmesser und die blanken
Féuste im Repertoire, doch flr
den ersten Liimmel reicht’s al-
lemal. Spéater kann dann nach
und nach das Waffenarsenal
aufgeriistet werden. Besonders
bei Nahkdmpfen halt sich die
Ubersichtlichkeit allerdings arg
in Grenzen. Treffen und getrof-
fen werden ist nicht zuletzt auch
eine Frage des Gluticks. Am be-
sten haut man dauernd auf den
Feuerknopf. Da lhr nicht nur
herumspazieren, sondern auch
schwerbewaffnete Gegner aus-
schalten sollt, sorgt dieses Ge-
wiirge am Joystick flr viel Pein.
Und damit der Frustfaktor be-
sonders hoch wird, gaben Euch
die Programmierer nur ein ein-
ziges Bildschirmleben mit auf
den Weg. »Continue« oder
Speichern ist nicht drin. Das
Beste an dem Programm ist die
Grafik, denn spielerisch ent-
tauscht es doch ein wenig.
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