s gab einmal einen

Schiiler, der hatte nicht

mehr so die wahre Lust
an der Schule. Also legte er
seine ganze Energie in sein
Hobby, die Musik, insbeson-
dere Musik auf dem Compu-
ter. Es gab einmal ein
Software-Haus, das sich zur
Aufgabe machte ausgefalle-
ne Spiele zu produzieren, mit
gutem Sound und guter Mu-
sik. Auf ihrer Suche nach ge-
eigneten Partnern multen
die beiden unweigerlich auf-
einanderstofen. Die Rede ist
von Chris Hiilsbeck und
Rainbow Arts.

Vielleicht ist es ein wenig
die Geschichte von Chris,
die er in seinem ersten eige-
nen Spiel »To be on Top« ver-
arbeitet hat. Ganz bestimmt
hat er gezeigt, daR er an der
Spitze steht, was Sound und
Musik auf dem C 64 angeht.
»Musik-Adventures, wie

konnte es anders ein, nennt
er sein Spiel (Bild 1).

Doch bevor man die ersten
Schritte an Synthesizern,
Mischpulten und Tonkband-

Spiele-Test

Auf dem Weg zum
Popstar

»Musik-Adventure« nennt Rainbow
Arts das neue Spiel »To be on Top«
und scheint so eine neue Spiele-

Gattung schaffen zu wollen. Hier werden keine
Lander, Volker oder Giiter erobert, sondern die
Hitlisten — mit einem selbstkomponierten Lied.

»To be on Top« startet in Ih-
rer Heimatstadt, in der Sie
Ihr Ziel erreichen wollen —
an der Spitze der Top Ten zu
stehen. Die groRen Gefah-
ren der Stadt und des Musik-
geschéftes machen das Le-
ben nicht einfach. Sie treffen
Menschen, die man besser
schneidet, riicksichtslose
Autofahrer, einen gelang-
weilten Diskjockey und an-
dere mehr.

Auf die Frage, wo Chris
Hiilsbeck seine Inspiratio-
nen hole, antwortete er in ei-

Bild 2. An einem abstrahierten Klavier werden Inspirationen

kombiniert, die vorher auf einem Fernseher gesammelt wurden

gerdten auf der Leiter des
Erfolges wagt, sollten Inspi-
rationen gesammelt werden.
Beim abschliefenden Auf-
tritt im »Rainbow Arts TV-
Studio« tragen diese Bemi-
hungen Friichte.

Nach Laden des Spieles
kann eine im Lieferumfang
enthaltene Top Ten ange-
zeigt und -gehért werden.
Horen Sie sich die Lieder gut
an, es gilt, besser zu sein und
sich méglichst auf Platz 1 zu
schieben. Keine Angst, Sie
benétigen im Spiel weder

Programmierkenntnisse,
noch ein Wissen iiber Noten
und Komposition.

Ausgabe 3/Marz 1988

nem Interview (64'Magazin
2/88). »Ich gehe oft ins Kino
und hore viel Musik.« So soll-
ten Sie es auch halten. Ein
Tip: Fernsehen hilft weiter.

Sie sammeln Inspirations- .

Punkte, die spater auf einem
abstrahierten Klavier Ver-
wendung finden (Bild 2). Je-
der einzelne Inspirations-
Punkt stellt einen BaBlauf, ei-
ne Begleitung oder Melodie
dar. Das musikalische Ohr
bestimmt, welche Sequen-
zen zusammengestellt wer-
den. Die Kombinationen
werden intern bewertet und
beeinflussen den weiteren
Spielverlauf. Probieren ist

(CBild_1/Einfe¥mes Schiiler wird zum Star in der Heimatstadt —

Video-Fan. Sie sollten ihm et-
was zur Unterhaltung mit-
bringen, wenn Sie sein Haus
betreten. Haben Sie sich an
den Synthesizer range-
pirscht, kann der Klang der
Instrumente ausgewahlt
werden. Sie erhalten ein
Demo-Band, wenn Sie Thre
Verbesserungen ausgefiihrt
haben. Ein gutes Lied kann
jetzt bereits in den Charts
der Top Ten stehen.

Mit dem Demo-Band unter
dem Arm ist der Grundstein

die Story des Musik-Adventures »To be on Top« von Rainbow Arts

angesagt. Zusatzlich muB ei-
ne Sequenz-Inspiration ein-
gebaut werden.

Klavier, Synthe-
sizer, Tonstudio

Angesichts der hervorra-
genden mitgelieferten Top
Ten ist dieser Teil nicht opti-
mal gelungen. Obwohl 16
verschiedene Inspirations-
punkte zur Verfiigung ste-
hen, klingen die verschiede-
nen Kombinationen recht
ahnlich. Leicht geht die Fas-
zination verloren, wenn man
unmittelbar nach dieser
Spielszene nicht weiter-
kommt und sein Leben ver-
liert. Es gibt auch keine Mog-
lichkeit, den Song nochmals
Zu liberarbeiten, hat man ge-
merkt, er hatte besser sein
kénnen. Im weiteren Spiel-
verlauf kann auch ein noch
so schlechter Song aufge-
peppt werden.

Ein Synthesizer hilft. In ir-
gendeinem Haus befindet
sich ein solches Instrument,
an dem ein Demo-Band er-
stellt werden kann. Der Be-
sitzer des Synthesizersist ein

zum Erfolg gelegt. Im Tonstu-
dio bietet sich die Gelegen-
heit, das Lied mit Schlag-
zeug-Sequenzen zu komplet-
tieren. Leider geht ohne Be-
ziehungen nichts. Ein letzter
Tip: Diskjockeys kennen vie-
le Leute und ein betrunke-
ner DJ 1aRt sich auch dann
dazu bewegen Referenzen
Zu geben, wenn der Song
schlecht ist,

Letzte Station ist das Rain-
bow Arts TV-Studio. War die
Plazierung des Liedes unter
den ersten drei, erhilt man
eine Einladung zum groRen
Finale auf der Bithne Es
kommt nun auf die Bithnen-
Show an, ob die Einschalt-
quote steigt oder fallt.
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