T g Als Mitglied
| der franzo-
- | sischen Wi-
derstandshewegung
haben Sie den Auftrag,
Frankreichs Kunst-
sammliung zu retten.

istorischer Hinter-
grund ist folgender:

Die Kunstwerke Frank-
reichs, der Stolz der Nation,
sind gegen Ende des 2. Welt-
krieges von den Deutschen
gestohlen worden und sollen
per Eisenbahn von Metz
nach Berlin transportiert
werden. Man will sie bei den
bestehenden Kapitulations-
verhandlungen als Repres-
salie verwenden. Der Spie-
ler hat die Aufgabe, den Zug
zundchst in seine Gewalt zu
bringen und anschliefend in
den Westen Frankreichs,
nach Rivire, zu leiten, um

Von hier aus wird die Lok gesteuert

dort mit den allilerten Trup-
pen zusammenzutreffen.

Er steht auf einem Abstell-
gleis, zum Aufbruch in Rich-
tung Berlin bereit. Nachdem
man den Zug den Deutschen
wieder entwendet, geht es
richtig los. In der Lokfithrer-
kabine scheint man einer un-
losbaren Aufgabe gegen-
iiber zu stehen. Pierre Le-
Feu, dessen Rolle der Spie-
ler {ibernimmt, sieht sich
erstmals als Lokfiihrer und
Ingenieur. Sein verletzter
Freund Le Duc steht zum
Cliick auf seiner Seite. Er hat
ein wenig Erfahrung als Hei-
zer und hilft,

In der Kabine kénnen mit
dem Joystick die wverschie-
denen Bedienungselemente
markiert werden. In der Ful3-
zeile steht dann, um welchen
Hebel es sich handelt. Gra-
fisch ist die Darstellung her-
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Der Stolz der Nation

eneny flghtﬁPS or
pressure.

vorragend gelungen. Hebel
lassen sich bewegen, die
Kesseltiir 6ffnen und durch
die Seitenfenster ist »vorbei-
fahrende« Landschaft zu se-
hen. Uber die Tasten <1>
und <2> laRt sich auf die
Sicht des Xanoniers um-
schalten. Das Riitteln des Zu-
ges wahrend der Fahrt ist
sehr schon simuliert.

Ballern und kriiftig
einheizen

Le Duc gibt iiber die FuB-
zeile Tips. So sagt er recht-
zeitig Bescheid, wenn Druck
abgelassen oder Kohle
nachgeschippt werden muf.
Er meldet sich aber auch
schon mal zu Wort, wenn er
denkt, man solle den Zug ein
wenig bremsen, weil Feinde
in der Nahe sind oder der

Spiele-Test

GAME OVER
Too nmuch damage to boiler fron

high stean
ad to abandon train,

Unsachgeméfe Bedienung stoppt die Mission

Druck zu hoch ist. Die Simu-
lation der Lokfiihrerkabine
ist sehr schon gelungen. So
muB regelmaBig Kohle nach-
geschippt werden, das Kiihl-
wasser wird standig weniger
und der Druck schwankt. Ei-
ne unsachgemafe Handha-
bung kann zu Schaden fiih-
ren, die den Zug unter Um-
standen auBer Gefecht set-
zen. Kleinere Schaden wer-
den am n&achsten eigenen
Bahnhof behoben. Dort fin-
det auch das Aufstocken des
Kohle- und Wasservorrates
statt.

Der Sound halt sich in
Grenzen. Das macht nichts,
denn was gibt es in einer
Lokfithrerkabine mehr =zu
horen auRer dem stéandigen
Rattern, ab und zu mal ein Si-
gnal oder das Zischen von
Dampf? Vor und nach einem
Spiel erklingt die franzosi-

sche Nationalhymne. Hier
hatten sich die Programmie-
rer mehr Mithe geben kon-
nen. Sie klingt ein wenig ble-
chern, so wie Metall auf Me-
tall. Jeder, dessen Auto mal
total abgefahrene Bremsen
hatte oder der einem stop-
penden Zug lauschte, weil,
was ich meine.

Das ganze Spiel beruht auf
einem historischen Ereignis.
Uber die zur Verteidigung
des Zugs notwendige Balle-
rei kann man jedoch geteil-
ter Meinung sein. In Hinsicht
aufdie Zugsimulation ist "The
Train« sehr gut gelungen.
Leider gibt es keine Funk-
tion, das Spiel zwischen-
durch zu speichern, das
heiBt scheitert die Mission,
muB sie von ganz vorne wie-
der gestartet werden. Sieht
man von diesem Nachteil ab
und kann man sich mit der
Story anfreunden, so ist lan-
ger Spielspal® garantiert.
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