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HeiBe Kampfe zwischen Gut und Bdse im heutigen New York

Der Geheimbund
der Ninja, auch
Ninjitsu genannt,
verbreitete  vor
Jahrhunderten
Angst und Schrecken. Selbst
die mutigen Samurai zitterten
vor diesen schwarzen Schat-
tenkdmpfern, die ihren Korper
bis zum letzten beherrschten
und sich in lebende Kampfma-
schinen verwandeln konnten.
Viele Jahre spéter sind die ge-
wandten Kampfer aber fast alle
ausgestorben. Armakuni, der
letzte Ninja, hat nur ein Ziel:
den Tod seines Erzfeindes,
dem Shogun Kunitoki. Dieser
ist Fihrer des Ashikaga-Clan
und verkérpert das Bose. Die
Macht der Ninja war dem Sho-
gun schon immer ein Dorn im
Auge, und er hatte sich ge-
schworen, alle Kampfer im
schwarzen Kimono vom Erd-
kreis zu verbannen. Dieser ge-
genseitige HaB dauert nun tber
Jahrhunderte an, aber unser
tapferer Ninja Armakuni steht
bereit, das Bose in die Holle zu
schicken.

Der erste Teil des Abenteuers
verschlagt den Titelhelden auf
die Insel Lin Fen. Hier fiihrt der
Weg Armakuni zum Schrein
der weiBen Ninja. Dort findet er
die Koga-Schriftrollen, die er
gegen den Shogun Kunitoki be-
schiitzen muB. Im z&hen Rin-
gen bezwingt der Ninja den B6-
sewicht, aber Kunitoki kann
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sich seinem Griff entziehen.
Die Lichter stehen auf Grin fur
ein zweites Abenteuer. Mit einer
Zeitmaschine wird Armakuni in
das New York unserer Tage te-
leportiert. Im Central-Park be-
ginnt sein neues Abenteuer,
das ihn durch die Kanalisation,
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Strafen von New York flihrt. An
jeder Ecke lauern Gefahren
und es gilt, den Verstand einzu-
setzen, um alle gestellten Auf-
gaben gut zu lésen. Im SchiuB-
level stoBt, im Schein fiinf auf-
gestellter Kerzen, Armakuni
dem Shogun sein Schwert in
den Leib, um sein endgiiltiges
Ende zu besiegeln. Dies sollte
die letzte Schlacht sein, das
hatte sich der Ninja geschwo-
ren. Aber auch in diesem Aben-
teuer kam der Shogun auf selt-
same Art und Weise davon. Im
Inneren begann Armakuni zu
zweifeln, ob das Gute Uber-
haupt eine Chance gegen das
Bose hat.

Verzweifelt zog sich der muti-
ge und unerschrockene Geg-
ner zurlick und begann seine
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Ein echter Ninja fiirchtet sich vor nichts

Last Ninja

ehemals beriihmte, aber auch
so gefurchtete Bruderschaft
wieder aufzubauen. Doch ei-
nes Tages erkennt er, wahrend
einer Meditation, daB der Sho-
gun wieder sein Unwesen trieb.
Seine Aufgabe fiihrt den tapfe-
ren Kampfer in das Hochland
ein buddhisti-
scher Tempei, das Zentrum der
Ninja, steht. Dort wartet eine
noch geféhrlichere und mysti-
schere Aufgabe als je zuvor. In
Tibet angelangt, muB der letzte
Ninja den Tempel der Ninjas er-
kunden und die Geheimnisse
der fiinf Kammern des Klosters
herausfinden. Angetrieben von
abgrundtiefen HaB nimmt er
den letzten Kampf auf.

Als der erste Teil dieser Er-
folgs-Adventure-Reihe von Sy-
stem 3 erschien, staunten die
Spielergemeinde und die Fach-
welt. In 3-D agierende Kampfer
liefen sehr gut animiert Uber
den Bildschirm. Schnell hatte
sich eine groBe Ninja-Fange-
meinde gebildet, denn dieses
Games ist nicht nur eine Haue-
rei auf den Bildschirm, sondern

eine gelungene Mischung aus
Action und vielen tollen Rét-
seln. In den Kampfszenen hilft
es nicht, wie wild am Joystick zu
ritteln, sondern es heiBt viel-
mehr, geschickt den schwarzen
Schattenkampfer zu fihren und
im richtigen Moment die richti-
ge Waffe zum Einsatz zu brin-
gen. Im zweiten Teil wird das
Abenteuer noch ein wenig
schwerer und die zu l6senden
Rétsel noch komplexer. Nach
dem Riesenerfolg der ersten
beiden Teile »remixte« System 3
den zweiten Teil von Last Ninja.
Ergebnis ist eine Last-Ninja-
Version mit leicht gednderter
Grafik und neuem Sound. Das
Szenario entspricht dem Vor-
bild. Das neueste Abenteuer im
Kimono fiihrt den Helden in ei-
ne vollkommen neue Welt. Das
Spiel ist komplexer als je zuvor.
Die gestellte Aufgabe verlangt
einen scharfen Geist und viel
Geschick am Joystick. Alles in
allem sind alle drei Teile der
Reihe Bonbons, die mit satten
Actioneinlagen und vielen Rat-
seln gespickt sind.

Ninja Remix
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