Tolles Spielvergniigen
auf 32 Levels. Ein klei-
nes Madchen aus Mila-
no fesselt den Spieler
an den Bildschirm und
entfithrt ihn in Traume
voller Gefahren.

H eldin des Spiels ist die
kleine CGiana. In einem
Traum gelangt sie in
eine Phantasiewelt, in der al-
les anders ist: Die Schwer-
kraft scheint weitgehend auf-
gehoben und iiberall lauern
Feinde und Finessen. Ein
Alptraum, so wie ihn jeder
schon hatte. Die kleine Giana
hat es da etwas schwierig.
Sie erwacht nur aus ihrem

Gut gefiilite Schatzkammern und Geheimgange
sind im gefahrlichen Untergrund versteckt

Traum, wenn sie den Riesen-
diamanten findet.

Auf der Suche kann sie ih-
re Fahigkeiten optimieren.
Springt sie mit einem Stern
markierte Felsbrocken an,
entlockt sie ihnen Spezialita-
ten. Im Regelfall ist das ein
Diamant, der ihre Wider-
standsfahigkeit erhoht. Hat
sie 100 Diamanten eingesam-
melt, erhédlt sie ein Extrale-
ben. Doch auch Dinge mit
gangz spezieller Funktion ver-
bergen sich hinter diesen
Felsbrocken.

- Ein Feuerrad verwandelt
Clana in eine Punkerin, die
plétzlich sogar Steine zer-
schlagen kann. Ein Blitz be-
waffnet sie mit Traumblasen,
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die viele Ungeheuer aus
dem Weg rdaumen. Eine Uhr
versetzt alle Kreaturen in ei-
nen kurzen Zauberschlaf.
Besonders niitzlich fiir hohe-
re Levels ist die Zauberbom-
be. Sie 1aRt alle Kreaturen
vom Bildschirm verschwin-
den. Wassertropfen schiit-
zen sie vor Feuer, und ein
Lolli gibt ihr ein Extraleben.

Auf der Suche
nach Diamanten

In den einzelnen Levels
warten noch andere Uberra-
schungen. Unscheinbare
Felsen zum Beispiel entpup-
pen sich als ergiebige Dia-
mantenspender. »Nicht alles

Viele Feinde und Finessen erwarten die kleine
Giana auf 32 faszinierenden Levels

ist sichtbare, heift es unter
Tips und Tricks zum Trau-
men in der Spielanleitung. In
den Levels befinden sich
viele verborgene Dinge:
Zauberrdume oder auch
»Warp Zoness, durch die eini-
ge Levels iiberflogen wer-
den konnen. Sie sind schwer
zu finden, und meistens ent-
deckt man sie per Zufall
Deshalb ruhig mal alles aus-
probieren, was getan wer-
den kann.

Giana sollte aufpassen, ihr
Leben nicht zu verlieren. Sie
hat zwar vier Stiick, doch sie
verliert alle Fahigkeiten, die
sie einst besaR und mubB sie
nun mithsam wieder erlan-
gen.

Die Grafik von »The CGreat
Giana Sisters« ist spitze, der
Sound von Chris Hiilsbeck
ist unverkennbar. Die Steue-
rung der kleinen Giana ist
gewodhnungsbediirftig, aber -
dennoch faszinierend. So
wird man zundchst in den er-
sten Levels etwas Schwierig-
keiten haben. Doch sind sie
dann erst einmal geschafit,
packt einen die Spiele-Lust.
Wer es nicht glaubt, auf un-
serer Programm-Service-
Diskette befindet sich ein
Demo. Die ersten beiden Le-
vels kénnen ohne Einschran-
kung gespielt werden. Dies
ist der Anfang einer neuen
Sonderleistung des 64'er-
Magazins. Wir streben an,
in Zusammenarbeit mit den
Software-Hausern zukiinftig
zu Jjedem besprochenen
Spiel ein Demo mitzuliefern.
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