von Jorn-Erik Burkert

och heute ist »Grand Prix

Circuit« von Accolade eines

der beliebtesten Autorenn-
spiele auf dem C64. Zwar hat das
Programm, auf Grund der gerin-
gen Rechengeschwindigkeit, den
Charme eines Kolbenfressers,
aber das realitdtsnahe Spiel begei-
stert trotzdem. Das neueste Pro-
dukt von Accolade fiir den C64 ist
im gleichen Stil gehalten und
kommt fiir den kleinen Commodo-
re reichlich ein Jahr spéter, als zu
den groBen Rechenknechten der
Konkurrenz.

»The Cycles« ist ein Motorrad-
Rennspiel und wartet mit allen Op-
tionen auf, die man schon vom For-
mel-1-Vorbild »Grand Prix Circuit«
kennt. Die Maschine ist wahlbar,
wobei man nur zwischen der Halb-
literklasse, 250 und 125 Kubikzen-
timeter unterscheidet. Es kdnnen
probeweise alle Strecken mit und
ohne Gegner gefahren werden
oder die komplette Weltmeister-
schaft.

Die Grafik ist korrekt gezeichnet
und entspricht dem gewohnten

SPEED

Richtige Kurvenfahrt will gelernt sein

Accolade-Standard. Im Spiel hort
man nur das Brummen des Mo-
tors. Dafiir sind aber von den Intro-
Melodien entschadigend. Ebenso
beeindruckend ist der Aufbau der
Meniis, was aber flr Grand-Prix-
Circuit-Kenner  keine  Uberra-
schung sein durfte. Lade- und
Speichermentis sind wie bei
»Grand Prix Circuit« vorhanden
und ermoglichen dle Spielstands-

speicherung. So ist das langere
Pausieren wahrend einer Weltmei-
sterschaftsrunde kein Problem
und die Fortsetzung der Saison
nach Ein- und Ausschalten mdg-
lich.

Die Steuerung geht in Ordnung,
denn das Motorrad reagiert auf
Joystick-Bewegungen gut. Das
Spiel selbst erscheint auf den er-
sten Blick wie ein Abklatsch des

»Grand Prix Circuit«, da die Szena-
rios scheinbar libernommen wur-
den. Trotzdem unterscheidet sich
das Spiel von seinem Vorgéanger,
da man nach einigen Runden auf
der Piste merkt, daB man doch auf
einem Zweirad sitzt und nicht im
Formel-1-Boliden. Wer seine Ge-
schicklichkeit am Joystick als Mo-
torrad-Pilot beweisen will, findet
bei »The Cycles« eine gute Mdg-
lichkeit. Wer aber mehr Action will,
der sollte »Cycle Races« von Epyx
vorziehen. Da geht ndmlich die
Post ab.

Name: The Cycles, Preis: 24,95 Mark, Vertieb:
United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2
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Held mit Rukeienrucksuck

von Jorn-Erik Burkert

ie Abenteuerlust der Men-
Dschen kennt seit Urzeiten

keine Grenzen. Eine gefah-
renreiche Freizeitbeschaftigung
ist die Héhlenforschung. Nur mit
dem Notigsten ausgerUstet stei-
gen mutige Menschen unter die
Erde und erkunden Hoéhlensyste-
me. Den Gedanken, sich dabei zu
verlaufen oder durch unbekannte
Gefahren sein Leben zu verlieren,
ignorieren diese Personen. So
auch der kleine mutige Mann mit
dem Backpack in »Hero« von Acti-
vision aus dem Jahre 1984. Er
macht sich auf, um ein immer tiefer
in die Erde fiihrendes Labyrinth zu
erkunden.

Der Héhlenforscher muB vor
Spinnen und anderen widerwarti-
gen Kreaturen auf der Hut sein.
Aber er hat ja seine spezielle La-
serpistole dabei, die er gegen die
Krabbeltiere einsetzen kann. Mit
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speziellen Bomben sprengt er Hin-
dernisse auf seinem Weg in die
Tiefe frei. Springt er auf versteckie
Lichtschalter, wird es auf dem Bild-
schirm zappenduster und der klei-
ne Held muB sich durch die Dun-

kelheit kimpfen. Dabei kann er sei-
ne Gegner nur noch als Umrisse in
der Nacht unter der Erde erkennen
und muB sich durch die Gange ta-
sten. Nach jedem geschafften Tun-
nelabschnitt kommt der Hero an

ein Energiedepot, an dem er seine
Bomben- und Kraftreserven auf-
tanken kann. Hat er namlich zu we-
nig Saft auf den Knochen, verliert
der Mann sein Leben.

Ebenso ergeht es inm, wenn er
die in den Gangen lebenden Tiere
bertihrt oder sich selbst in die Luft
sprengt.

»Hero« gldnzt aufgrund seines
fortgeschrittenen Alters nicht mit
Supersound und Bombengrafik.
Das Spiel hat nur einfache Sounds
und schlichte Grafik. Das Helden-
Sprite sieht eher aus wie ein klei-
ner Wichtelzwerg, und die Hinter-
grundgrafik ist auch nicht auf dem
neuesten Stand. Spielprofis wer-
den beim Schwierigkeitsgrad nur
abwinken, aber nach der flinften
Runde bleibt man trotzdem am
Joystick, weil man immer wieder
verflhrt ist, den Gangabschnitt zu
erforschen. Wer dltere Computer-
besitzer in der Familie hat, sollte
ruhig mal in der Diskettenbox kra-
men.
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