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Die Stadt Skara Brae war
eine gangz friedliche Stadt —
bis der bose Zauberer Man-
gar kam, die Stadt verfluchte,
mit Monstern vollstopfte und
sich selbst zum alleinigen
Herrscher erklarte. Sechs
junge Abenteurer, noch et-
was feucht hinter den Ohren,
ziehen los, um es gegen
Mangar aufzunehmen und
Skara Brae vom bosen Fluch
zu befreien.

Sie steuern dieses Team
von sechs Abenteurern
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durch die Stadt und deren
Verliese, Abwdisserkandle
und Schlosser. Sie finden
magische Gegenstdnde und
miissen zahlreiche Ratsel 16-
sen, bis Sie zu Mangar vor-
dringen konnen. Und Sie
miissen kampfen: entweder
mit Waifen oder mit Magie.
Jedes Mitglied Thres Teams
hat verschiedene Fahigkei-
ten, die Sie am Anfang des
Spieles bestimmen konnen.
Die gute Zusammenstellung

Steckbrief: The Bard’s Tale 1&2

Spielegattung:

Rollenspiel/Adventure

Grafik:

Hervorragende, animierende
Grafik

Sound:

Kldglich, ein paar Melodien

Schwierigkeitsgrad:

Geht einfach los,
wird sehr schwer

Anleitung:

Bard’s Tale l: sehr gutes
deutsches Handbuch

Bard’s Tale 2: nur in Englisch
erhéltlich

Programmierer:

Interplay/Michael Cranford

Hersteller (Bezugsquelle):

Electronic Arts (einige
Fachhéndler, beachten Sie
den Anzeigenteil)

Preis:

etwa 79 Mark, nur auf Diskette

Gesteuert wird das Spiel
komplett liber die Tastatur.
Hier geben Sie Befehle an
die einzelnen Figuren, spre-
chen Zauberspriiche, vertei-
len die Beute und steuern
die Kampfe. Sie streifen
durchinsgesamt 16 verschie-
dene Labyrinthe enormer
GroBe, die Sie kartographie-
ren sollten.

Wer mit Bard’'s Tale fertig
geworden ist, kann schon
den zweiten Teil kaufen: The

des Teams Mﬁtﬁlﬁnl_?ﬁa ernght Hier miissen

die sieben Stiicke eines Zau-
berstabs wiederbeschafft
werden. Die Labyrinthe des
zweilten Teils sind noch ver-
trackter und haben schwieri-
gere Ratsel. Man kann auch
Charaktere, die man sich in
Bard's Tale 1 miithsam heran-
geziichtet hat, in Destiny
Knight ibernehmen. Kaum
ein Spiel hat so eine groBe
Fan-Gemeinde hinter sich
wie die beiden Bard's Tale
Spiele. Ein dritter Teil ist
librigens in Arbeit.

Steckbrief: Revs Plus

Spielegattung:

Simulation

Grafik:

3D-Grafik aus dem Cockpit

Sound:

Lieblose Motorengerdusche

Schwierigkeitsgrad:

Durchschnittlich bis sehr schwer

Anleitung:

Umfangreiche deutsche
Anleitung

Programmierer:

Geoff Crammond

Hersteller (Bezugsquelle):

Firebird (Ariolasoft, Postfach 1350
4830 Giithersloh)

Preis:

39 Mark (Kassette),
49 Mark (Diskette)

Ein beliebtes Thema der
Spiele-Programmierer sind
Renn-Spiele. Leider handelt
es sich bei den meisten Pro-
grammen dieser Art um
Spiele, bei denen zwar die
Geschicklichkeit gefordert
wird, die aber ansonsten
nicht viel mit Autofahren zu
tun haben. Anders bei Revs
Plus, einer echten Formel
3-Simulation.

Revs ist eine Abkiirzung
aus der Rennfahrer-Sprache
und steht fiir Revolutions,

24 (F:Fdp

oder iibersetzt, Motor-
Umdrehungen. Formel 3-
Wagen haben namlich kei-
nen Tachometer sondern
nur einen Drehzahlmesser,
sodabB sich die Fahreran der
Drehzahl orientieren. Die
Motoren-Umdrehung muf
stets gut im Auge behalten
werden, denn die auf
Héchstleistungen  getrimm-
ten Motoren gehen bei zu
starker Belastung leicht in

- die Briiche.

Sechs villig verschiedene

0:00

Strecken stehen bei
Plus zu Auswahl. Fiinf davon
sind bekannte oder weniger
bekannte Rennstrecken aus
England (darunter Silversto-
ne und Brands Hatch), abge-

Revs

rundet wird das Ganze
durch den Niirburgring. All
diese Rennstrecken sind
nicht total flach — die kleinen
Steigungen und Abhange
sind ebenso wie die Kurven
zentimetergenau im Compu-
ter nachgebildet worden.
Gesteuert wird Revs mit

Best Tine 10:00.0

Paddles, Tastatur oder Joy-
stick. Ein spezieller Joystick-
Modus macht das Fahren
wesentlich einfacher, da der
Computer sozusagen eine
dritte Hand am Lenkrad hat.
Sie kénnen sowohl Trainings-
runden wie auch komplette
Rennen gegen computerge-
steuerte Gegner fahren. An
diesen Rennen kénnen nach-
einander bis zu zwanzig Per-
sonen teilnehmen, wobeil
sich der Computer die ein-
zelnen Fahrwelsen merkt.
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