Der Tag der Abrechnung

von Jorn-Erik Burkert

flthren Rebellen in den Verei-

nigten Staaten einen erbitter-
ten Krieg gegen menschenéhnli-
che Roboter, die Terminatoren.
Dieser Krieg gegen die Maschinen
wurde durch »Skynet« ausgelost,
einen Computer, der im Jahre 1997
das Verteidigungssystem der USA
{lbernommen hat.

Die Rebellentruppen erweisen
sich als harter Brocken fiir Skynet
und seine Terminator-Horden. Be-
sonders macht der Anflihrer der
Aufstandischen John Connor zu
schaffen. Sein Geschick und Or-
ganisationstalent bewirken immer
wieder Erfolge der Guerilla-
Truppen.

Per Zeitreise schickt der Com-
puter einen Terminator ins Jahr
1984, um Sarah Conner, die Mutter
des Rebellenhauptmann, zu téten
und die Geburt des zuklinftigen
Anflihrers zu verhindern. Die Frei-
heitskampfer  schicken  zum
Schutz einen Mann aus ihren Rei-
hen. Nach einem morderischen
Kampf wird der Terminator elime-
niert und die Mutter Uberlebt.

Zehn Jahre spéter lebt John
Connor als Halbwiichsiger in Los
Angeles. Seine Mutter sitzt seit
dem Besuch des Terminators im Ir-
renhaus, da ihr die Behérden ihre
Geschichte vom Terminator nicht
glauben. Zur selben Zeit treibt ein
Polizist in Los Angeles sein Unwe-
sen. Esist wieder ein getarnter Ter-
minator. Die Nummer 2 ist ein neu-
es Modell und sucht nach dem jun-
gen John Connor, der dieses Mal
das Opfer sein soll. Da tritt ein alter
Bekannter auf die Bildflache. Der
Terminator aus dem ersten Teil, ist
dem Nachfolgemodell aus der Zu-
kunft gefolgt, da ihn die Rebellen

Ende unseres Jahrhunderts

Terminatoren Auge in Auge

Jagd auf der Harley

umprogrammiert haben. Er soll
dem zukunftigen Rebellenfihrer
unter die Arme greifen. Das ist die
Vorgeschichte zum teuersten Ki-
nospektakel »Terminator 2 - Jud-
gment Day«, das der Computerbe-
sitzer nun auch zu Hause vor dem
Bildschirm nachspielen kann.

Game, bei dem man mit einigem
Geschick zum Terminator-Profi
wird. Die Steuerung ist sauber und
auch in den Kampfszenen spielbar.
Besonders bei ihnen fallt die sau-
bere Animation der beiden Termi-
natoren auf, denn die Bewegun-
gen der beiden Cyborgs ist fllissig
und ruckelfrei. Die Hintergrund-
grafiken sind detailreich und die
Sprites angenehm anzusehen.
Fir die Ohren gibt es leider keine
Schlusselerlebnisse, was aber ver-
standlich ist, denn die Filmmusi-
ken lassen sich nur schwer auf
dem C64 umsetzen.

Von Beginn an macht Terminator
2 SpaB. Der steigende Schwierig-
keitsgrad und die wechselnden
Szenarios fordern die Spielfreude
und lassen die Priigelei am Joy-
stick nicht langweilig werden. Oce-
an hat mit dem Spiel bewiesen,
daB man auf Grundlage eines
Films ein recht passables Action-
Spiel zusammenbasteln kann und
wer ein Action-Spiel sucht, bei
dem er so richtig draufhauen darf,
der sollte bei »Terminator 2 - Jugd-
ment Day« zugreifen.

Name: Terminator 2, Preis: 49,95 Mark,
Vertrieb: Bomico, Am Siidpark 12,
W-8092 Kelsterbach
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Mit dem Joystick steuert der
Spieler den maschinellen Retter
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durch neun Stufen, die dem Film-
vorbild entsprechen.

Die Kinofilmumsetzung »lermi-
nator 2 - Judgment Day« von
Ocean-Soft erweist sich auf dem
Ce64 als ordentliches Action-
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Schwierigkeit steigend
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