von Jorn-Erik Burkert

scher des nordlichen Teils des

Inselreichs Toranaga auf den
Rest des Landes abgesehen. Ein-
ziges Hindernis ist der Shogun
Yuichiro, in dessen Besitz das
Dynastie-Schwert ist. Die Waffe,
auch genannt »das Schwert der
Ehre«, raubt der Bésewicht kurzer-
hand und bringt den Shogun in ei-
ne duBerst peinliche Lage, denn
seine Ehre ist durch den Verlust
der Waffe gefahrdet. Nach alten
Uberlieferungen befindet sich die
Seele des Besitzers im Schwert
und kein Fremder darf es beriih-
ren. Eigentlich bleibt dem Shogun
nur noch der Freitod durch Haraki-
ri. Die einzige Mdglichkeit die Ehre
wieder herzustellen, besteht darin,
das Schwert zuriickzuholen. Dem
besten Kdmpfer des Shoguns wird
diese Aufgabe (bertragen. Er
macht sich auf, in das SchloB von
Toranaga einzudringen und das

I m fernen Japan hat es der Herr-

Schwert zurtickzuholen. Den Part
des Helden Gibernimmt der Spieler
am Joystick.

Auf seinem Weg zum SchloB
von Toranaga missen zahlreiche
Schergen und Fallen des hinter-
listigen Aggressors Uberwunden
werden. Auf dem Weg findet der
Kampfer zahlreiche Gegensténde,
die ihm bei seinem Kampf helfen
oder der Bestechung der Gegner
dienen. AuBerdem kdnnen sie ge-
gen bendtigte andere Waffen spa-
ter eingetauscht werden.

»Sword of Honour«, die erste
Produktion des jungen Software-
Labels »Prestige, ist ein gelunge-
nes Kampfsportspiel mit Adven-
ture-Elementen. Neben der per-
fekten Beherrschung des Kamp-
fers am Stick, kommt es auf gutes
Timing (ich denke an die Szene
mit dem feuerspeienden Drachen)
und Kombinationsgabe an. Letzt-
lich heiBt es nicht nur kréaftig pru-
geln, sondern auch die gefunde-
nen Gegenstédnde zur richtigen
Zeit einzusetzen. Die Hintergrund-
grafiken sind Multicolorbilder, die

Tips und Ratschlage sind zur Lésung der Aufgabe wichtig

Das Schwert ¢

Ein roter Ninja versperrt den Weg

mit vielen Details gezeichnet sind.
Trotzdem enideckt man oft nur
nach langem Suchen die wichti-
gen Gegenstande in der Spielsze-
nerie. Der Held und seine Gegner
sind gut gepixelt und animiert.
Leider werden sie nur mit ein-
fachen Sprites dargestellt, einige

Die Suche fiihrt quer Ubers japanische Festland

Overlay-Sprites hétten fiir eine
bessere Optik gesorgt. Die Multi-
colorgrafiken sorgen fur Detail-
reichtum, bergen aber auch einen
kleinen Nachteil: jede Szene muB
einzeln nachgeladen werden. Wer
keinen Speeder hat, muB da im-
mer ein wenig warten. Die Titelmu-

sik ist okay, die Sounds im Spiel
aber etwas schlaff.

Spielerisch bietet das Game
reichhaltige Kost am Stick, denn
die Bewegungsmoglichkeiten des
Kéampfers sind vielféltig.

Die Handlung des Spiels be-
schrankt sich aber nicht nur auf
Prigelei und Geschicklichkeit,
sondern es hat auch einige Rétsel
auf Lager. Diese Kopfnisse mius-
sen geknackt werden, denn sonst
gibt es keinen Eintritt in die Burg
des Fieslings und somit auch kein
Happy-End, da man die zahlrei-
chen Fallen auf dem Weg dahin
nicht Uberwinden kann und so
nicht ans Schwert der Ehre kommit.
Auf jeden Fall sollte man beim Weg
in Richtung feindliche Heimstatt
immer auf die Hinweise im linken
unteren Bildschirmteil achten,
denn diese sind eine gute Hilfe und
haben interessante Hints parat, die
die Losung des Games erleich-
tern. AuBerdem Augen auf, denn
nicht jeden wichtigen Gegenstand
sieht man auf den ersten Blick.

Mit »Sword of Honour« schlipft
ein gutes Spiel in den Floppy-
Schacht, bei dem ein wenig mehr
Feinschliff fur eine bessere Wer-
tung gesorgt hétte. Trotzdem eine
Empfehlung flir alle Fans von

Action-Adventures. Wer einmal
eine Runde probespielen méchte,
findet ein spielbares Demo auf der
Diskette der vierten Ausgabe von
»lop Spiele«.

Titel: Sword of Honour, Preis: 59,90 Mark, Ver-
trieb: Leisur-Soft GmbH, Robert-Bosch-Str. 1,
4703 Bonen
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