is vor kurzem hatte das
Softwarehaus »Palace

W Software« einen seltsa-
men Ruf, der sich in folgen-
dem Spruch begriindete:
»Was haben Weihnachten
und Spiele von Palace Soft-
ware gemeinsam? Es gibt sie
nur einmal im Jahr.« In den
letzten drei Jahren kamen
auch nur drei Spiele von Pa-
lace in Deutschland heraus:
»Hexenkiiche«, »Hexenki-
che II« und »Antiriad«. Doch
damitistjetzt Schluf. Vor kur-
zem veroffentlichte man zwei
Spiele gleichzeitig. Eines
der beiden, »Barbarians, ist
wieder eine echte Palace-
Produktion wahrend »Stifflip
& Co.« eine Auftragsarbeit
von Binary Vision fiir Palace
ist. Die Programmierer von
Binary Vision waren an Pro-
- grammen wie »Zoids« und
»The Fourth Protocol« betei-
ligt.

Barbarian ist ein Kampf-
Spiel, ahnlich den vielen
Karate-Spielen. Allerdings
hat man hier versucht, die-
sem Genre neue Seiten ab-
zugewinnen. Doch zunéchst
zur Hintergrundstory:

Der bose Zauberer Drax
begehrt Mariana, die Prin-
zessin der Juwelenstadt. Er
droht den Bewohnern dieser
Stadt mit der Zerstérung,
wenn er die Prinzessin nicht
erhalten wiirde. Aber einen
Busweg gibt es noch, die
Prinzessin zu behalten. Drax
ist sehr kampfeslustig und
14/t sich von jedermann zum
Zweikampf mit Schwertern
herausfordern. Kein Bewoh-
ner ist Drax gewachsen,
aber da kommt, aus dem
bergigen Odland des Nor-
dens, ein Barbar und ge-
schickter Schwertkampfer,
der sich iiberreden 14Rt, ge-
gen Drax anzutreten.

Barbarian ist in zweil Teile
aufgeteilt, die separat gela-
den werden miissen. Im er-
sten Teil kann man gegen
verschiedene Gegner iiben,
um sich so mit der Kentrolle
des Schwertkdampfers ver-
traut zu machen. In diesem
Teil kénnen auch zwei Spie-
ler untereinander ein Tur-
nier fithren. Im zweiten Teil
geht es dann schlieBlich um
die Prinzessin. Sie miissen
sich gegen eine Reihe unter-
schiedlicher Cegner durch-
setzen um dann endlich
Drax, dem besten Kampfer
(auBer Ihnen?) gegeniiber-
zustehen.
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Thre Spielfigur kann sechs-
zehn verschiedene Angriffs-
und Abwehr-Bewegungen
ausfiilhren. Die Animation
der Figuren ist sehr gut und
erstaunlich detailreich. Dies
riihrt sicherlich auch daher,
daB die Programmierer zwei
echte Kampfer mit einer Vi-

Was haben ein Adventure mit Menii-
Steuerung und ein barbarisches
Schwertkampf-Spiel gemeinsam?

deo-Kamera aufgenommen
und dieses Band dann als
Vorlage benutzt haben. Auch
die vier verschiedenen Hin-
tergrundgrafiken kénnen
sich sehen lassen. Exzellent
sind die Sound-Effekte und
die Hintergrundmusik.
Ebenfalls mit toller Musik

Bei »Barbarian« klirren die Schwerter
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ist Stifflip & Co versehen wor-
den. Stifflip ist allerdings ein
Adventure mit sehr unge-
wohnlicher Benutzerfiih-
Tung.

Ohne daB es bisher in ir-
gendeinem Geschichtsbuch
verzeichnet wurde, war das
britische Empire in den
zwangziger Jahren in groBer
Gefahr. Der bose Graf Cha-
meleon entwickelte den
»Rubbertronic Ray¢, mit dem
man Hemdkrégen entstar-
ken, Oberlippenbarte
schlappmachen und Kricket-
Balle aus ihrer Flugbahn ab-
lenken kann. Um diesen
Wahnsinnigen zu stoppen,
wird eine Truppe von vier
ebenfalls etwas verschrobe-
nen Abenteurern unter der
Leitung von Viscount Seba-
stian Stifflip in den Dschun-
gel von Barnanesien ge-
schickt.

Sie steuern mit einem ge-
nial ausgetiiftelten Menii-
System die vier Abenteurer
durch eine Vielzahl von Si-
tuationen. Mit sechs Bild-
symbolen am linken Bild-
schirmrand wahlen Sie eine
Reihe von Untermeniis an, in
denen Sie beispielsweise
die Richtung bestimmen, in
die sie laufen, mit anderen
Charakteren reden oder be-
stimmte Aktionen mit be-
stimmten Gegenstanden
durchfithren kénnen. Sogar
fiir Action ist gesorgt, da Sie
sich gegen verschiedene
Gegner in Boxkampfen be-
weisen miissen.

Bei Stifflip wurde der
Schwerpunkt ganz eindeutig
auf Humor gelegt. Unheim-
lich viele Anspielungen auf
die englische Kolonialzeit in
den Texten wechseln sich ab
mit einer Vielzahl von grafi-
schen Gags in der Hand-
lung. Sogar die sorgsam pro-
grammierten Sound-Effekte
reizen zum Lachen. Dank ei-
ner kompletten deutschen
Ubersetzung, die recht gut
gelungen ist, diirfte es keine
Verstandnisschwierigkeiten
geben.

Natiirlich kann Stifflip nicht
so komplex wie beispiels-
weise ein Infocom-Adventu-
re sein, dazu reicht der Spei-
cherplatz auch gar nicht. Da
das Spiel aber in zwel sepa-
rat zu ladende Teile gesplit-
tet wurde und einige der ge-
stellten logischen Probleme
sehr vertrackt sind, ist fiir
lange Unterhaltung gesorgt.
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