von Peter Klein

as Schwierigste, was sich ein
DProgrammierer vorstellen

kann, sind sicherlich Sport-
spiele vom Spielfeld auf den Com-
puter umzusetzen. Den Pixel-Méan-
nern auf dem Bildschirm ein wenig
Intelligenz einzublduen, ist schwe-
rer, als so mancher denkt. So ver-
wundert es nicht, daB es beispiels-
weise nur drei ernstzunehmende
FuBballsimulationen fir den C64
gibt. Um solchen Spielen noch den
letzten Schliff zu verpassen, wird
dann meist noch ein biBchen Stra-
tegie dazugemischt, und fertig ist
der SpielspaB.

Bei »Manchester United«, einer
FuBballsimulation und dem ein-
zig schwachen Programm in der
»Champions Compilations, ist das
leider nicht so: Strategie ist zwar
zur Genlige vorhanden, nur an der
Spielbarkeit hapert es - und zwar
gewaltig. Das Scrolling des Spiel-
feldes verdient den Begriff »Soft«
wahrhaftig nicht. Auch die Spiel-
barkeit leidet unter dem Geruckel.
Ballannahme und Pésse klappen
wegen fehlender Ubersicht eher
zuféllig. Dummerweise sind auch
die Spieler so winzig dargestellt,
daB man ohnehin kaum erkennt,
wer nun eigentlich den Ball spielen
darf. Konfusion und Arger sind al-
so angesagt. Die taktischen Ele-
mente hingegen sind durchweg
gelungen: Spielerverkaufe, Mann-
schaftsaufstellungen, Spieler-
Training und Statistiken machen
dem Strategen sicherlich viel
SpaB.

Wem das niedrige Niveau und
die schlechte grafische Umset-
zung des eigentlichen FuBball-
spiels nichts ausmacht, der wird
mit »Manchester United« nicht
schlecht bedient.

Auch beim néchsten Spiel
»World Championship Boxing Ma-
nager« geht’s hauptsachlich um
Planung und geschicktes Taktie-
ren. Managen Sie bis zu flnf Boxer
und organisieren Sie Box- und
Schaukampfe fiir lhre Schitzlinge.

Das Ambiente ist bei diesem
Spiel durchaus gelungen: Die Gra-
fiken sind erstaunlich gut gezeich-
net und auch Kleinigkeiten fehlen
nicht. Sie konnen Sie unter ande-
rem mit lhrem Boxer in einem gut
ausgestatteten Body-Building-Stu-
dio trainieren oder von einem Mas-
seur die Konstitution Uberprifen
lassen.

Auch die Terminabsprachen
wurden witzig umgesetzt: In einem
grafisch gelungenen Biiro kénnen
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Spori-
simulanten

Compilations erfreuen sich in letzter Zeit auBerster Be-
liebtheit: Nach Baller- und Autorenn-Kompilationen zieht
jetzt auch der Sport nach. Auf der »Champions«-Samm-
lung finden Sie neben einer FuBball- und Box- auch eine
hervorragende Squash-Simulation.

Sie kurzerhand zum Telefonhdrer
greifen, andere Manager anrufen
und so einen Kampf arrangieren.

Bei der eigentlichen Austragung
des Boxkampfs struben sich dem
ambitionierten Sport-Freak dann
aber doch die Nackenhaare: Nicht
etwa groBartig animierte Kampf-
szenen warten auf den Spieler,
sondern nur laue Kommentare von
zwei Sportkommentatoren, die in
puncto Intelligenz anscheinend
keiner Scheibe Pfeffersalami Kon-
kurrenz machen kénnten.

Fiir Strategiefanatiker ist dieses
Spiel sicherlich empfehlenswert,
der Action-Fan aber wird sich mit
Grausen abwenden.

Das letzte SpiéfiridiesenCompi
lation ist zugleich das beste: »Ja-
hangir Khan’s World Champion-
ship Squash« reiBt selbst Nicht-
Squash-Spieler von den Sitzen:

Gute, Ubersichtliche Perspekti-
ve, hervorragende Grafik, strategi-
sche Elemente, intelligente Mit-

Die Reporter kommentieren
das Box-Match
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spieler und eine Zwei-Spieler-
Option machen dieses Spiel zu ei-
nem Highlight. Action pur wartet al-
so aufden Sportfan: Verschiedene
Schlagvarianten lassen entweder
Sie selbst oder Ihren Gegner gehé-
rig schwitzen. Aber auch der Takti-
ker kann sich freuen: Umfangrei-
che Ligen, Klublisten, Turniere, ab-
speicherbare Spielstdnde, Termin-
kalender und diverse Statistiken
machen dieses Game zum wahren
Vergnigen.

Den Vogel allerdings schieBt das
Preferences-Menu ab, in dem Sie
sogar die Harte des Squash-Balls
bestimmen kdnnen.

Ich habe noch selten auf dem
a2 istisches Sportspiel
gesehen, geschweige denn ge-
spielt. Die Optik gehort zum Fein-
sten, die (deutschen) Icon-Menis
uberzeugen durch Vielfalt und ab-
wechslungsreiche Grafiken, allein
der Sound beschrankt sich auf ein
»Blopp«, wenn der Ball die Bande

Zweite Halbzeit bei
Manchester United

Squash - auBergewodhnlich gute Sportsimulation

beriihrt. Das tut der Spielmotiva-
tion jedoch keinen Abbruch, und
so wird der oder die Spieler wah-
rend eines langen Matches wenig-
stens nicht von nervtotender Musik
gequilt.

Die Compilation ist rundum
empfehlenswert, sieht man von
dem schwécheren »Manchester
United« einmal ab. Dieses kleine
Manko macht aber unser Highlight
»Jahangi Khan’s World Champion-
ship Squash« und das fiir Strate-
gen gute »Championship Boxing«
locker wieder wett.

Wer also nicht extra zur Sport-
halle latschen will, ist mit dieser
Compilation gut bedient.

Name: Champions Compilation, Preis: 49,95
Mark, Vertrieb: Bornico, Am Stidpark 12, 6092
Kelsterbach
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