 Spielhallen-Fieber

B4’er

1s sich vor ziemlich ge-

nau zwei Jahren einige

Software-Hauser ver-
starkt um Umsetzungen von
Spielhallen-Automaten be-
miihten, starteten sie damit
einen Trend, der bis heute
nicht aufzuhalten ist. Kaum
ein Hersteller hat noch kei-
nen Automaten umgesetzt, in
den Hitlisten sind Spielhal-
len-Umsetzungen immer
ganzoben zu finden. Ausder

riesigen Menge von»Arcade -

Gamese, wie sie auf englisch
genannt werden, haben wir
sechs Titel herausgegriffen.
Slapfight

Wer sich durch den Welt-
raum schieBen will, hat beil
»Slapfight« viel Gelegenheit
dazu. Eine imposante Hinter-
grundstory gibt es nicht. In
der Anleitung wird lediglich
erwahnt, daB Sie mit dem
Slapfighter-Raumschiff die
Truppen auf dem Planeten
Orac vernichten sollen.

Sie konnen mit dem Joy-
stick Thr Raumschiff iiber
den Bildschirm bewegen,
wahrend die Oberflache von
oben nach unten rollt. Sie
miissen sowohl Bodenziele
als auch angreifende Raum-
schiffe zerstdren. Manche
der zerstérten Ziele hinter-
lassen einen Stern auf der
Planetenoberflache. Wenn
Sie diese Sterne einsam-
meln, kénnen Sie Thr Raum-

W

Die Welle rolit und ist nicht aufzuhal-
ten — Umseizungen von Spielhallen-
automaten sind immer noch beliebt.

schiff mit niitzlichen Extras
wie etwa einem schnelleren
Antrieb oder besseren Waf-
fen ausstatten.

Technisch bietet Slap Fight
sehr schén gezeichnete Gra-
fik, gutes Scrollingund (dank

Raster-InterruptTechnik)
iiber ein Dutzend groRe Spri-
tes gleichzeitig auf dem Bild-
schirm. Lediglich die Musik
von Slap Fight ist nicht gut ge-
lungen und klingt langweilig
und schlecht programmiert.
Mag Max

Nicht so toll wie Slap Fight
ist»Mag Mazx«. Die Handlung
ahnelt bis auf Details der von
Slap Fight: Ein Roboter muB
alle Invasoren vom Heimat-
planeten seiner Erbauer ent-
fernen. Der Bildschirm rollt
dabei nicht von oben nach
unten, sondern von links
nach rechts. Der Roboter

Mag Max kann sém@ Fallig- CHer.

Spiele-Test

Satte Weltraum-Action: »Slap Fight«

Zusatzteile aufsammelt, die
auf und unter der Planeten-
oberflache versteckt sind.
Der Gesamteindruck von
Mag Max ist wesentlich
schlechter als der von Slap
Fight. Die Grafik sieht nicht
S0 gut aus, technisch hat das
Programm sogar einige ech-
te Méangel. So verschwinden
beispielsweise ab und zu al-
le Gegner, die dann unsichi-
bare Schiisse auf Sie abge-
Fd@eses man nicht

nur noch auf Gliick hoffen.
Wonderboy

Von der Zukunft in die Ver-
gangenheit. Der Steinzeit-
Junge Wonderboy (iibersetzt
etwa Wunderknabe) muR
seine Freundin Tina aus den
Klauen eines iiblen Mon-
sters befreien. Dieses Mon-
ster heilt King und wohnt
sehr zuriickgezogen in ei-
nem Schlo am anderen En-
de des Kontinents. Der lange
Weg dorthin fiihrit durch

keiten erweitern, indem er mehr reagieren, sondern Walder, iiber Seen, Fliisse
Titel Slap Fight Titel Mag Max Titel Wonderboy
BT9 11316 57 9 11315 5§ 7 9 11318
Spielidee } T % T Spielidee T Spielidee
Grafik B Grafik Grafik
Sound | 9 A Sound ] Sound T
Schwierigkeit ] Schwierigkeit N Schwierigkeit 1]
Motivation N Motivation |5 f 3 Motivation HEN
Hersteller Ocean Hersteller Ocean Hersteller Activision
Preis 39 Mark (K), Preis 39 Mark (K) Preis 35 Mark (K)
89 Mark (D) 59 Mark (D) 49 Mark (D)
Bezugsquelle Rushware Bezugsquelle Rushware Bezugsquelle Ariolasoft
Bruchweg 128-132 Bruchweg 128-132 Postfach 1350
4044 Kaarst 2 4044 Kaarst 2 4830 Giitersloh

(e B Rl Bim

Super-Roboter im Kampf: »Mag Max«
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Steinzeit-Action: »Wonderboy«
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