Knapp den Ball iibers Netz und den Matchpoint machen

Serve and
Volley

Schon wieder ei-
ne Tennissimula-
tion«, geht es
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Was kdnnte dieses Spiel ha-
ben, was nicht schon da war.
Schnell zeigte sich aber, daB
dieses Tennisspiel erheblich
leistungsfahiger und dadurch
interessanter ist als andere
Spiele seiner Art. »Serve and
Volley« bietet mehr als nur ein
Hin- und HerschieBen des
Balls. Hier entscheiden auBer
schnellen Reaktionen am Joy-
stick auch Versténdnis fiir ten-
nistypische Ballwechsel und
Spielziige. Vor und wéhrend ei-
nes Spielzuges erscheinen
Kontrolltafeln, die dem Spieler
Entscheidungen abverlangen.
Die erste Tafel (Serving Aim
Screen) ist dem Aufschlag ge-
widmet. Wie alle anderen auch
enthalt sie eine Darstellung des
Spielfeldes und einen Auswahl-
balken. So kdnnen die Position
des Spielers und seine Schlage
ausgewahlt werden.
Dreiverschiedene Aufschlag-
madglichkeiten bringen den Ball
ins gegnerische Feld: Nach der
Wahl des Services errechnet
der C64 die Erfolgsaussichten
des Schlages. Ein kleines gri-
nes Rechteck signalisiert in

Verbindung mit einer Zahl, ob
ein leichter Schlag gewahlt wur-
de oder nicht. Ist der Ball end-

lich Gber das N en,
miissen Prognogﬁgellto

werden. Wie wird der Gegner
kontern? Nun gilt es, den Ge-
genangriff an der richtigen Stel-
le im eigenen Feld zu erwarten.
Daher erscheint unmittelbar
nach demgegnerischen Schlag
die Frage: Run to where. (Wo-
hin willst Du rennen.) Die ge-
wiinschte Position kann per
Joystick gewéhlt werden.

»Serve and Volley« ist eine
besonders  bemerkenswerte
Sportsimulation, die jedoch
nicht jedermanns Fall sein drf-
te. Fiir ein Strategiespiel enthalt
es zuwenig Funktionen, fiir ei-
ne Sportsimulation wiederum
eine ganze Menge Besonder-
heiten wie das Spiel gegen ver-
schieden starke Gegner oder
die Wahl der Bodenbeschaffen-
heit.

Serve and Volley
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Schwierigkeit variabel

Mit Sim City sein eigenes Wirtschaftsreich schaffen

- Sim City

Ein Spiel fiir alle,
die Fantasie und

SIMUL

Ideenreichtum
T 0 N sprithen lassen
mochten.  Sinn

von »Sim City« ist es, eine eige-
ne Welt zu erschaffen. lhr seid
er Welt und be-
[, wie'=i= “ussehen soll.
Ihr kénnt Hauser, Fabriken, Ge-
schéfte, StraBen, Flughéafen
und Schiffshafen sowie vieles
andere bauen. Ahnliche Spiele
gab es zwar schon in der Urzeit
der Computer (Hamurabi, Ko-
nig), doch dort wurde einem im-
mer nur in Zahlen mitgeteilt, wie
die Entscheidungen gewirkt ha-
ben. Bei Sim City ist das alles
anders - man sieht formlich,
wie die Welt wachst und ge-
deiht (oder aber zugrunde
geht). Sogar Autos und Bewoh-
ner sind sichtbar. Nattrlich geht
auch bei Sim City nichts ohne
Geld. Am unteren Bildschirm-
rand erkennt man, wie gut die
eigene Stadt finanziell dasteht.
Man kann durch Heben oder
Senken der Steuern die Ein-
nahmen, aber auch den Flei
der Birger steuern. Eine Ko-
stenleiste zeigt an, was einzel-
ne MaBnahmen kosten. Wenn
einem das Gelande zusagt,
kann man nun mit dem Bau an-
fangen. Sollte ein Terrain nicht
gefallen, kann sich der Spieler
vom Computer ein anderes zu-
sammenstellen lassen oder

selbst eines entwerfen. Auf der
Diskette sind schon einige Bei-
spielstddte gespeichert, die
man ansehen oder weiterent-
wickeln kann. Damit das Spiel
aber nicht zu einfach wird, gibt
es wie im richtigen Leben eini-
ge Katastrophen wie Feuer, Erd-
beben und Sintfluten, manch-
mal nacheinander, manchmal
gleichzeitig (Amen). Sim City ist
alles in allem ein Spiel mit un-
glaublich vielen Moglichkeiten.
Durch diese enorm vielen Va-
riationen kann aus der kleinen
Stadt ein enormes Imperium er-
richtet werden. Durch eigene
Fantasie lassen sich immer
wieder neue Spielablaufe
inszenieren. Die geschickte
Handhabung der finanziellen
und technischen Mittel beein-
fluBt den Verlauf des Spiels.
Auch nach vielen Wochen wird
es nicht langweilig, weil ja jede
Welt wieder anders ist. Sim City
macht im wahrsten Sinne des
Wortes siichtig. Also Vorsicht!
Sonst findet Ihr Euch eines Ta-
ges als Bewohner von Sim City
in Eurem Computer wieder.
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Schwierigkeit mittel

64er-online.de

64er51gle.nei



