Spiele-Test

Retten Sie New York vor
den Monstern aus dem
Weltall. Was Sie dazu

brauchen? Schnelligkeit
und Geschicklichkeit.
Oder setzen Sie sich mit
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einer Horde von Angrei-
fern im Weltall auseinan-
der!

ave New York ist ein neues
s Spiel-Steckmodul fiir den

Commodore 64 von Creative
Software (125 Mark), »Save New
Yorke oder »Retten Sie New Yorkg,
bringt ein uraltes Videospielthema
in neuer Verpackung. Die Stadt
New York soll vor grauslichen
Monstern aus dem fernen Weltall
beschiitzt werden. Sobald diese
Monster iber New York herfallen,
fangen sie an, die Wolkenkratzer
anzuknabbern. Dariiber hmaus le-
gen die Monster zuweilen Riesenei-
er, die zu Boden fallen und sich in
ein Monsterbaby verwandeln, das
den gesamten New Yorker Unter-
grund unsicher macht und die Wol-
kenkratzer vom Keller herauf ver-
speist. Das ist natiirlich noch viel
gefahrlicher als die Schaden, die
die Luftmonster anrichten konnen,
denn bei einem Untergrundbefall
sturzen die Hochhauser mit Leich-
tigkeit ein.
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Die Aufgabe des Spielers oder
der zwel Spieler ist es, alle Luft-
und Untergrundmonster loszuwer-
den, bevor sie ganz New York auf-
gefressen haben.

Einziges Mittel zur Losung dieser
Aufgabe ist ein, mit dem Joystick in
alle acht Himmelsrichtungen steu-
erbarer kleiner Diisenjager, mit
dem man die Luftmonster abschie-
PBen kann. Dabel muB man aller-
dings aufpassen, denn sobald man
von einem der Monster erwischt
wird, oder aber gegen einen der
Wolkenkratzer fliegt, explodiert
das Raumschiff. Auch muB der
Spieler darauf achten, immer gent-
gend Treibstoff in seinem Benzinka-
nister zu haben, sonst stirzt sein
kleines Raumschiff unfreiwllig ab.
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Wenn man die von Tankflugzeugen
abgeworfenen »T'reibstoff-Fallschir-
me mit Hilfe seines Diisenjagers
auffangt, kann man wahrend des
Flugs, das ist iibrigens die einzige
Méglichkeit, Treibstoff tanken.

Zur Bekémpfung der Unter-
grund-Monster muf3 man landen,
seinen Piloten in den Untergrund
schicken und versuchen, die Mon-
ster von dort aus zu erwischen. Al-
lerdings kann man dabei auch von

‘einer der bertichtigten New Yorker

U-Bahnen tiberrollt werden.

Das Spiel ist nicht einfach, denn
die Luftmonster verstecken sich
sehr gerne hinter oder zwischen
den Wolkenkratzern, wo man sie
kaum erwischen kann, ohne hochst-
personlich ganze Stockwerke der
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Hochhauser abzurasieren. Im Un-
tergrund hat man ganz ahnliche
Schwierigkeiten, wie viele sie von
Pac-Man her kennen: Den Unter-
grundbahnen auszuweichen, ist
nicht immer ganz emnfach.

Das Spiel »Save New Yorke« hat
mehrere Schwierigkeitsstufen.
Schafft man es, die erste Welle der
Angreifer abzuwehren, das heift,
10 Mutanten-Monster erwischt, so
hat man die erste Spielrunde iiber-
standen, in jeder weiteren Spiel-
runde kommen jeweils 16 weitere
Monster hinzu. Punkte gibt es je
nach Schwierigkeit; 20 fiir das Ab-
schieBen eines fliegenden Mon-
sters, 50 fiir das Treffen eines Eis,
bevor es sich in ein Babymonster
verwandelt und 90 fir das Erwi-
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schen emes Babymonsters.
Spannung 1st also gesorgt.

Das Interessanteste an dem Spiel
erscheint mir die Integration zweler
verschiedener Spielstrategien in ei-
nem. Auf der einen Seite ist »Save
New York« ein herkommliches, zu-
gegeben etwas komplizierteres
SchieBspiel, indem es um die Ret-
tung einer GroRstadt vor feindli-
chen Weltraummonstern geht. Auf
der anderen Seite aber ist es ein
phantasiereiches Quasi-Pac-Man
Spiel, bel dem es nicht so sehr ums
Abschielen, als vielmehr um Ge-
schicklichkeit im Ausweichen vor
unvorhergesehenen Gefahren
geht.

Grafisch ist das Spiel recht an-
sehnlich realisiert. Der Bewe-
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gungsablauf der einzelnen Spiel-
elemente ist fliissig. Die klangliche
Untermalung begeistert kaum. Al-
les in allem ist »Retten Sie New
York« eine unterhaltsame Variante
bekannter Computer-Videospiele
mit einigen phantasievollen Uber-
raschungen.

Survivor

Das Spiel »Survivor, der sUberle-
bendes, ist entweder als Diskette,
Kassette oder als Steckmodul fiir
den ATARI 400/800 oder den Com-
modore 64 erhéltlich (Commodore
64, 105 Mark).

Der Spieler befindet sich in einer
typischen »Star Wars«Situation: Als
einziger Uberlebender eines filirch-

oben: Survivor: Am besten bekdampft man die
Angreifer mit mehreren Spielern.

Linkes Bild: Save New York. SchieBspiel plus
PacMan-Variante.

terlichen Angriffs der Raumflotte
der Xenogryphen sieht man sich
vier schwerbewachten und stark
verteidigten Raumstiitzpunkten der
Xenogryphen gegeniiber, die es zu
zerstoren gilt. Daran wird man
durch ganze Schwarme von Kampf-
schiffen, Flugbomben und fernge-
steuerten Asteroiden gehindert,
gegen die man sich natiirlich auch
zur Wehr setzen muB.

Zzum Spielstart gibt es einige Ein-
steigehilfen: mit der Taste A wer-
den die Laserkanonen des eigenen
Raumschiffs automatisch abgefeu-
ert (sonst von Hand mit dem Joy-
stickcontroller). Mit der Taste T be-
schleunigt das Schiff sofort, ande-
rerseits hatte es eine natiirliche
physikalische Beschleunigung. Mit
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