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Volle Breitseite! Das Piratenschiff beschieBt ein Fort.

Sébelgerassel,
Kanonendonner
und wilde Man-
ner: Bei »Pirates«
miBt lhr ein auf-
regendes Freibeuterabenteuer
in der Karibik bestehen und als
furchtloser Piratenkapitdn Kar-
riere machen.

Wer kennt sie nicht, die alten
amerikanischen Leinwand-
schinken im Stile des »Roten
Korsaren«? Wenn Ihr Euch
ebenfalls zum plindernden Pi-
raten berufen fiihlt, kdnnt Ihr
diesem Trieb jetzt hemmungs-
los nachgeben: Zwischen 1560
und 1700 spielt diese Freibeu-
tersimulation. In der Karibik
streiten sich Holl&nder, Englén-
der, Franzosen und Spanier um
Gold, Land und Leute. Je nach
Zeitabschnitt und Nationalitat,
die Ihr zu Beginn Eurer Karriere
wahlt, verlauft das Spiel schwe-
rer oder leichter. Ihr diirft Euch
eine bestimmte Zeitperiode
aussuchen oder den Expedi-
tionsverlauf eines berlihmten
Seefahrers nacherleben. An-
fangs seid lhr meist nur mit ei-
nem kleinen Boot, wenig Leu-
ten und geringen Goldreserven
unterwegs. In der jeweiligen
Stadt, in der Ihr vor Anker liegt,
lassen sich verschiedene Aktio-
nen einleiten: ein Besuch beim
Gouverneur, bei einem Héndler
oder in der Kneipe. Ihr konnt die
Stadt aber auch kurzerhand

-ausrauben. Allerdings werden
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Euch dann die Gouverneure
der anderen Stadte des glei-
chen Landes nicht mehr allzu
freundlich behandeln. Unter
Kanonendonner mit anderen
Schiffen kdmpfen, Stadte plin-
dern, Handel treiben und scho-
ne Frauen becircen, gehort
ebenso zu Eurslﬁlﬁ n,
das Fechten mit anderen Kapi-
t&nen. Die Fahrt durch die Kari-
bik wird mit einer landkarten-
ahnlichen Grafik dargestellt.
Leider stehen Euch fiir Euren
Karriereplan nur wenige Spiel-
jahre zur Verfligung. Je groBer
Eure Flotte ist und je mehr Man-
ner lhr besitzt, desto leichter
fallt es, groBe und schatztrachti-
ge Stadte anzugreifen. Mit den
nétigen Informationen, die lhrin
Hafenkneipen bekommt (wer
fihrt gegen wen Krieg? Wann
trifft wo ein Schiff mit fetter Beu-
te ein?), sollte es maglich sein,
sogar die goldbeladene spani-
sche Treasure-Fleet oder den
sagenhaften Silberzug zu er-
obern. Manchmal taucht auch
eine zwielichtige Gestalt auf,
die Euch Informationen oder
den Teil einer Schatzkarte ver-
kaufen will. Erledigt lhr alle Auf-
gaben tadellos und verhaltet Ihr
Euch der eigenen Nationalitat
gegentiber loyal, werdet Ihr mit
Titeln und Landereien belohnt.
Mit steigendem Ansehen durft
Ihr dann auch um viele schéne
Gouverneurstochter  werben.
Nebenbei gibt es auch noch In-
formationen Uber verschollene
Familienmitglieder, die auf ihre
Befreiung warten.

Das Spiel kennt vier Schwie-
rigkeitsstufen. Die einfachste
sorgt flr rasche Erfolgserleb-
nisse, die harieste verlangt
selbst einem rauhen Seebéren
einiges ab. Je hoher der
Schwierigkeitsgrad, desto bes-
sere Wertungen kdnnt lhr erzie-

aRd3 en Mannschafts-
mitglieder verlangen namlich
besonders viel Beuteanteil,
wenn sie von einem »Anfénger-
Kapt'n« kommandiert werden.
Spielstdnde und Bestenliste
konnt lhr auf einer separaten
Diskette speichern. Einige
Tips: Anfédnger sollten sich
moglichst England als Nationa-
litdt, »1660« als Zeitraum und
den leichtesten Schwierigkeits-
grad aussuchen. Als beson-
ders gutes Schiff empfiehlt sich
ein »Merchantman« oder bes-
ser eine schnelle »Fregatte«.
Die Galleonen sind zwar groB
und gut bewaffnet, aber ziem-
lich langsam. Nicht zu viele
Leute mitnehmen, diese wer-
den sonst zu schnell unzufrie-
den. Besonders lohnend sind

‘Befreiungsaktionen von Fami-

lienmitgliedern. Diese besitzen
Kartensticke, die zu einem In-
kaschatz fiihren, der zwischen
100000 und 150000 Gold-
stiicke bringt. Beim- Mandvrie-
ren wahrend eines Gefechts
muBt lhr den Wind moglichst
glinstig ausnutzen und beden-
ken, daB lhr nur Breitseiten ab-
feuern konnt. Treffer des Geg-

Finstere Gestalten bieten sich als Matrosen an

ners verringern Besatzung und
Anzahl der eigenen Kanonen.
»Pirates« bringt frischen
Wind in die Szene der Compu-
terspielsimulationen. Allein die
Idee ist eine Klasse fir sich, die
Ausflihrung- Gbertrifft alle Er-
wartungen: Action und Adven-
ture wurden harmonisch mit-
einander verknipft und erge-
ben ein ebenso spannendes
wie abwechslungsreiches Bild
vom Piratenleben. Grafisch gut
gelungen ist die Seekarte, die
der Verpackung zum Spiel bei-
liegt. Ihr bendtigt sie haufig, um
die eigene Position festzustel-
len oder Schétze zu lokalisie-
ren. Ab und zu ist der SpielfluB
allerdings recht z&h, wenn man
z.B. mit einer Truppe Uber Land
streift. Hier hatte sich ein Kom-
mando zum Beschleunigen
sehr gut gemacht. Langfristig
gesehen ist die Spielmotivation
sicher ein wenig geringer als
bei echten Simulationen (z.B.
»Gunship«), trotzdem: ein origi-
nelles und unterhaltsames
Spiel mit hervorragender Doku-
mentation und Aufmachung.
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