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e Schwerter, Tauber
Druchenb\ut

der Drachenkriege schon viele

seiner besten Manner verloren
hat, schwebt nun ein weiteres Un-
glick tber dem Land. Vor vielen
Jahren hatte ein weiser Mann, na-
mens Sullivan den Orden "Brother-
hod of the White Rose" gegriindet,
um Glauben und Lehren der Gotter
von Beryland zu verbreiten. Ein
Teil der Gemeinschaft miBbrauchte
die Ziele des Ordens und brachte
die Vereinigung schnell ins Zwie-
licht. Um die Machenschaften zu
durchkreuzen, beschlo3 Sullivan
den Orden aufzulésen. Bevor er

Nachdem Beryland in der Zeit

grausamen Schicksal zu berichten.
Nur ein Held der neun Aufgaben
innerhalb von zwdlf Monaten Idst,
kann das Land von seinem Fluch
befreien...

Freaks, die den ersten Teil von

Angriff durch verschiedene Monster gehért zum Abenteuer:

Spinnen, Werwdlfe, Hexen...

aber dazu kam, wurde er von sei-
nen Widersachern getotet. Die
Meuchelmérder ubernahmen die
Flihrung der Glaubensgemein-
schaft und setztén alles daran,
Beryland unter ihr Regime zu be-
kommen. Die Vorgange dieser Zeit
schrieb ein Ordensmitglied in ei-
nem Buch nieder, welches er vor
seinem Tod in der Bibliothek der
Festung Arbon versteckte. Das
Werk war in einer alten Runen-
schrift geschrieben und hatte den
Titel "Ulbore".

Mehr als 80 Jahre spéter brach-
te ein Erdbeben im ostlichen Teil
des Reichs das Buch ans Tages-
licht und gab den Menschen ein
neues Ratsel auf. Perkins, ein For-
scher, horte von dem Fund und be-
gann den Folianten zu untersu-
chen. Mit seinem Freund Black-
moore sammelte er viele Informa-
tionen uber alte Schriften und Run-
enzeichen. Nach einiger Zeit ge-
lang es den beiden die Schrift zu
entschliisseln. In der alten Biblio-
thek studierten sie dann den Inhalt
und erfuhren, daB3 Sullivan Schutz-
befohlener der Gétter war und fir
die Entweihung, das Lesen des
Buchs, Beryland mit einem Fluch
belegt werde. Im selben Augen-
blick wird Perkins durch einen Feu-
erball getdétet und Blackmoore
bleibt nur die traurige Aufgabe, den
Beryland-Bewohnern von ihrem
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“The Ormus Saga" schon gespielt
haben, werden die Geschichte des
fernen Fantasy-Reichs Beryland
schon zum Teil kennen und sofort
wissen, worum es beim zweiten
Part des Games geht. Also Ausrii-

gefiihrten Aktionen protokuliert.
AuBerdem existiert zur besseren
Orientierung ein Koordinatensy-
stem. Wahrend der Reise sollte
man mit jedem Wesen koammuni-
zieren, um genugend Infos zur L&-

Verteidigung ermittelt. Sinkt die
Korperkraft auf Null, ist der Held
aus dem Rennen und man hat ver-
loren. Das Kampfsystem hat aber
auch seine Macken, denn hat der
Held einen Feind angegriffen,
schlégt der nie automatisch zurtick,
sondern hélt solange still, bis der
nachste Angriff durch den Helden
erfolgt. Reaktionen durch den Ge-
gener hatten den SpielspaBB ge-
steigert.

Optisch zeigt sich der zweite Teil
der Ormus-Saga im Ultima-Look
und hat zahlreiche Grafiken fiir Ge-
genstédnde und Monster paparat.
An Sounds wurde kraftig gespart,
was aber ganz gut tut. Die Stadte
und Burgen sind riesige mehr-
stéckige Labyrinthe und Dun-
geons, die dem Abenteuerer lan-
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In der Stadt kann man Informationen einholen und sich in
Gasthausern ausruhen und stérken

sung des Spiels zu sammeln.
AuBerdem hei3t es Augen auf,
denn Schatze fillen den Geldbeu-
tel, was Verbesserungen bei Ru-
stung und Waffen bedeutet. Haut
man ab und an einem unliebsa-

Ein Schlafchen sorgt fiir neue Lebenskraft, 1aBt aber wert-
volle Zeit zum Losen der Mission verrinnen

stung geschnappt und los geht’s
ins Abenteuervergnugen. Der Spie-
ler steuert den Helden per Joystick
als Einzelcharakter durchs vielfalti-
ge Beryland. Im Hauptmenul wer-
den alle Aktionen (Reden, Kamp-
fen, Suchen, Zaubern usw.) zu-
sammengeklickt. Im Status-Mode
werden ale Bewegungen und aus-

men Gegentber eins Uber die Ru-
be und totet ihn sogar, bekommt
Erfahrungspunkte und kann ver-
schiedene Spells einsetzen. Hei-
len, Teleportieren oder Verbesse-
rung bei der Verpflegung sind nur
ein kleines Spekirum, aus den ca.
zwanzig Sprichen. Beim Kampf
wird per Wirfelsystem Angriff und

gen SpielspaB bescheren, wenn
da nicht das Zeitlimit ware. Da man
die Zeit im Nacken hat, muB3 die
optimale Losungsvariante gefun-
den werden, was dem Game zu-
satzliche Spannung verpaBt. Die
Optionen flrs Laden- und Spei-
chern der Spielstandes runden den
guten Eindruck des Games ab. Si-
cher kann das Spiel bei Grafik und
Ausstattung mit Kingsofts »Die
Prifung« nicht konkurrieren, aber
Freunde Ultima-ahnlicher Aben-
teuer werden bestens bedient. Ge-
spannt darf man auf den dritten
Teil des Abenteuers sein, das sich
in Vorbereitung befindet. Warten
wir's ab!
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