Auf der Ubersichtskarte kontrolliert

J.R. fiir Anfanger:
Handel, Forde-
rung und Sabota-
ge rund ums
schwarze Gold.
Wo Olquellen sprudeln, gibt’s
harte Dollars!

Ihr sitzt vor Eurem Schreib-
tisch und wollt gerade einen
Fordervertrag unterschreiben,
als das Telefon klingelt. Ihr
nehmt ab und erlebt eine bdse
Uberraschung: Einer Eurer
Bohrtiirme brennt! Nun heiBt es
handeln, damit Ihr nicht Kon-
kurs anmelden miBt. Ihr solltet
versuchen zu retten, was noch
ZU retten ist.

Diese Szene stammt nicht
aus der bekannten Intrigen-
Serie mit dem bdsen J.R.
Ewing, sondern spiegelt den
moglichen Verlauf der Handels-
simulation »Oil Imperiume« wi-
der. Euer Ziel ist es, der Beste
im Olgeschaft zu werden und
den Kontrahenten (Computer
oder drei Mitspieler) das Leben
schwerzumachen und sie fi-
nanziell zu Gberfligeln. Am be-
sten treibt Ihr sie in die Pleite.

Nach Eingabe des Sicher-
heitscodes und der Spieleran-
zahl kénnt Ihr anschlieBend das
Buro wéhlen, von dem aus lhr
Eure Geschéfte (oder Intrigen)
flihrt. Ihr kdnnt Euch eines von
vier Zielen stecken, das lhr so
schnell wie moéglich erreichen
muBt, bevor Euch ein Gegner
zuvorkommt:
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Ihr Euren Reichtum

»Wer hat nach drei Spieljah-
ren das meiste Kapital?«,

»Wer besitzt zuerst 60 Millio-
nen Dollar?«,

»Wer ruiniert alle Mitspieler?«
und

»Wer erreicht mit seiner Olfir-
ma 80 Prozen al'?

Zu Beginn b
ler ein Kapital von 5 Mllhonen
Dollar. Auf einer Weltkarte wéhlt
lhr die Gegend, in der lhr Ol for-
dern wollt. Jede Region ist in
Parzellen aufgeteilt, die man
kaufen kann. Es empfiehlt sich
aber, vorher von Experten das
voraussichtliche Olaufkommen
dieses Landstrichs prifen zu
lassen. Lohnend ist die »Golf
Region« und dort in der dritten
Reihe von oben das vierte Feld
von links. Ein Tip: Wenn lhr so-
fort einen 500000-Barrel-Tank
kauft, konnt lhr im n&chsten
Monat ein zweites Olfeld in der
»Golf-Region« erwerben! Sinn-
voll ist es allerdings, zu Beginn
lediglich eine Olquelle zu besit-
zen. Denn eine Bohrlizenz ko-
stet pro Kontinent zwei Millio-
nen Dollar. Auch Olquellen sind
nicht umsonst zu haben. AuBer-
dem muiBt Ihr in den Etat noch
die Bohrkosten fiir die Quelle
und die laufenden Ausgaben
einbeziehen. Wenn man es et-
was billiger haben will, muB
man schon selbst bohren. In
dem Fall miBt Ihr den Bohrkopf
in der Mitte eines Fadenkreu-
zes halten. Mit dem Joystick
steuert |hr die seitliche Abwei-
chung des Bohrkopfs und des-
sen Geschwindigkeit. Wenn die

Tief in der Erde lagert das schwarze Gold

Oil Imperium

Richtung nicht exakt stimmt,
geht der Bohrer zu Bruch. Das
kostet natirlich auch wieder
Geld. Seid |hr auf Ol gestoBen,
braucht Ihr Tanks, um das
schwarze Gold zwischenzula-
gern, bevor es verkauft wird.
mehr Geld und
Quell mmen, miBt lhr
Euer Ol zu moglichst giinstigen
Konditionen verkaufen. Wenn
aber keine Pipeline zur Verfu-
gung steht, gibt’s Probleme. In
einer weiteren Action-Sequenz
des Spiels miiBt lhr dann Rohre
um die Wette mit dem Compu-
ter verlegen. Wenn lhr Sieger
bleibt, ist der Olverkauf geritzt,
sonst geht Ihr leer aus. Dies al-
les muBt -lhr innerhalb eines
Spielmonats erledigen, wobei
jede Aktion einige Tage kostet.
Da kann ein wertvoller Zeitvor-
sprung plotzlich zum Wettlauf
mit der Uhr werden.

Wie Ihr Euch durchs harte Ol-
geschéft schlagt, bleibt Euch
Uberlassen. lhr habt die Mog-
lichkeit, verschiedene Gang-
ster anzuheuern, die bei der
Konkurrenz 'hinterhaltig sabo-
tieren (z.B. Tanks in die Luft ja-
gen), damit diese nicht zu
méachtig wird. Das dort gelager-
te Ol ist dann namlich verloren.
Selbstverstandlich bleibt es
nicht aus, daB man selbst von
diversen Katastrophen heimge-
sucht wird. Wahlweise kénnt [hr
bestimmen, ob Ihr einen Spe-
zialisten zum Léschen der Ol-
quellen beauftragen wollt (ko-

stetviele Dollars) oder diese un-
angenehme Aufgabe selbst
tibernehmen waollt (ist billiger).
Um sich selbst vor Intrigen und
Sabotage zu schitzen, stehen
Ihnen Detektive, eine Tageszei-
tung und ein informatives Tele-
fon hilfreich zur Seite.

Alle Aktionen steuert lhr mit
dem Joystick. Die Grafik ist se-
henswert, auBerdem existiert
sogar eine Statistik der einzel-
nen Unternehmen in Tabellen-
form. Die Meniflihrung wurde
witzig gestaltet: C-64-Monitor
und simulierte Amiga-Benut-
zeroberflache. Als Sound bietet
das Spiel aber eher durch-
schnittliche Titelmusik.

Vor allem fir Handelssimula-
tions-, Intrigen- und Dallas-
Fans ist dieses Spiel ein MuB
und sollte in keiner Spiele-
sammlung fehlen. Aber auch
reine Joystick-Freaks kommen
in den Actionszenen auf ihre
Kosten. Beim Vier-Spieler-Mo-
dus solltet Ihr Euch allerdings
auf eine sehr lange Spielsit-
zung einrichten und eine Men-
ge Geduld mitbringen.
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