ur Sie nur das Beste!

SPASS Geben Sie es doch zu: Ab und zu laden auch Sie mal ein Spiel in
T lhren C 64, um zu entspannen, oder? SchlieBlich macht Spielen

B ja SpaB. Damit Ihnen die Auswahl beim Kauf leichter fallt, haben
wir hier die 15 besten Spiele zusammengestellt. Yom Sport- bis

an sagt, der C 64 sei
nur durch die vielen
Spiele, Spieler und

Spielerinnen zu dem gewor-
den, was er heute ist. Darin
istsicherlich mehr alsnurein
Kérnchen Wahrheit, denn
Umfragen zeigen, daR der
iiberwiegende Teil der C 64-
Besitzer sehr haufig mit dem
Computer spielt. DaB je-
mand iiberhaupt nicht spielt,
kommt eigentlich sehr selten
vor. Daran ist ja auch nichts
auszusetzen, denn schliep-
lich sind Computer-Spiele
keine hirnlose Unterhaltung,
wie einige Kritiker zu wissen
glauben. Es gibt zwar
schlechte Computer-Spiele,
auf die dieses Adjektiv zu-

zum Rollenspiel finden Sie hier nur das Allerbeste.

treffen mag, sicherlich nicht
aber auf die 15 folgenden
Spiele, von denen wir sagen:
Das sind die besten, erhaltli-
chen Spiele fiir den C 64.
»Das sollen die besten
sein? Wo ist denn da »Uridi-
um, bitte schén? Und was
hat»The Sentinel«darin zu su-
chen? Das Spiel kann ich ja
auf den Tod nicht ausste-
hen...«. Wir sind sicher, daR
der eine oder andere ver-
sierte Spieler nicht mit unse-
rer Meinung tibereinstimmt.
Auch wir haben uns lange
tiber diese Liste den Kopf
zerbrochen. Finf Leute ha-
ben unabhédngig voneinan-
der Vorschlage gemacht

Diskussion sortiert. Es ware
kein Problem gewesen, etwa
die 40 besten Spiele fiir den
C 64 vorzustellen. Doch dazu
reicht zum einen der Platz
nicht, zum anderen glauben
wir, da Thnen damit nicht
geholfen wéare, denn 40 Spie-
le auf einmal zu liberblicken,
kann schon ganz schon
schwer sein.

Sie werden also sicherlich
das eine vermissen, das an-
dere sehen, das Ihnen nicht
behagt. Wenn Sie sich mit
Spielen iiberhaupt nicht aus-
kennen, sei Thnen gesagt,
dap die Liste von Leuten auf-
gestellt wurde, die sich seit
Jahren mit Computer-Spie-

und diese iE%]aEﬁLmﬂ?ftigen' Wir sind si-

cher nicht unfehlbar, haben
aber unserer Meinung nach
die optimale Wahl getroffen.

Noch drei kleine Hinwei-
se: Zujedem Spiel haben wir
eine Bezugsquelle angege-
ben. Dort wird man Ihnen
einen Handler in Ihrer Ndhe
mitteilen, bei dem Sie das
Spiel erhalten kénnen. Der
Vermerk »deutsche Anlei-
tunge¢ im Steckbrief ist mit
Vorsicht zu behandeln. Fra-
gen Sie bitte vor dem Kauf
nach einem deutschen
Handbuch, um sich vor spa-
teren Uberraschungen zu
schiitzen. Unsere Preisan-
gaben sind ungefahre Anga-
ben, die regional verschie-
den sein kénnen. (bs)
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sehr schnelle, dreidimensionale
Fractal-Grafik
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durchschnittliche Effekte und
Melodie
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leichter Einstieg, sehr schwer zu
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Anleitung:

knappe, aber ausreichende
deutsche Anleitung

Programmierer:

Noah Falstein und das Team von
Lucasfilm
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2000 Hamburg 76)

Preis:

39 Mark auf Kassette,
59 Mark auf Diskette

Thr Job: Gliicksritter in der
Galaxis. Sie suchen nach
Uberresten  vergangener
Kulturen. Aber Sie forschen
nicht nach Kunstgegenstin-
den, Sie sind an technischen
Geraten interessiert. Wer
ein bisher unbekanntes Ge-
rat findet und an Wissen-
schaftler verkauft, hat fir ei-
nige Monate ausgesorgt.

Auf Threr Suche nach wei-
terem Techno-Schrott finden
Sie einen seltsamen Plane-
ten. Die radioaktive Strah-
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lung ist immens, der Planet
ist zerkliiftet und scheint von
technischen Gerédten nur zu
wimmeln. Sie haben Koronis
Rift gefunden, einen legen-
déaren Planeten der vor Zehn-
tausenden von Jahren einer
ausgestorbenen Rasse als
Testgeldnde fiir neue Waf-
fen-Systeme diente. Wenn
Sie diesem Planeten die
technologischen CGeheimnis-
se entreiBen konnen, winkt
Thnen ein Leben in Saus und
Braus. Doch die Abwehrsy-

steme von Koronis Rift sind
heute noch aktiv und wollen
Thnen ans Leder.

Neben viel Action fehlen
beiKoronis Rift auch die stra-
tegischen Elemente nicht.
Auf der Planetenoberflache
suchen Sie nach technischen
Modulen, mit denen Sie Thr
Raumschiff besser ausstat-
ten konnen. Es gibt iiber 150
verschiedene Module auf
dem Planeten, Sie kbnnen je-
doch nur sechs gleichzeitig
eingetzen. Die richtige Aus-

wahl der Module macht erst
den Koronis-Rift-Meister. Sie
miissen namlich bei vielen
der Module erst herausfin-
den, wozu sie eigentlich gut
sind. Mit Koronis Rift haben
Sie ein Glanzstiick mehr in
Threr Spielesammlung, das
Ihnen iiber unzéhlige Stun-
den SpaB und Nervenkitzel
bereiten wird. Die fraktale
Crafik ist die beste und
schnellste, die je in einem
Spiel fiir den Commodore 64
verwendet wurde.
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