Die Maschi-

— nen des Pla-
TEST neten Kata-

kis haben sich verselb-
standigt. Mit einem
Raumgleiter soll das
Zentrum der Maschinen
zerstort werden.

von Andrew Draheim

atakis ist die Geschichte

des gleichnamigen Pla-

neten. Einst war er ein
blihendes Paradies flir For-
scher, Wissenschaftler und Er-
finder. So schufen die Bewoh-
ner von Katakis die fantastisch-
sten Maschinen, die das Leben
erleichtern sollten. Aber die
technischen Wunderwerke ent-
wickelten ihr eigenes Leben und
verwisteten den Planeten.
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Kampf gegen Maschinen

Am Ende eines jeden Levels wartet bei Katakis
ein schwerer Brocken - David gegen Goliath

Nun sind Sie aufgerufen, dem
Treiben den Garaus zu machen.
Mit einem kleinen Raumgleiter
versuchen Sie ins Zentrum der
Maschinenstadt zu gelangen

=

und die mechanischen Feinde

auszuschalten.

Aufden ersten Blick wirkt Ka-
takis wie eine gute Kopie des
Ballerspiels »|O«. Tatsachlich ist
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Zu Beginn des ersten Le-
vels etwas oberhalb der
Bildschirmmitte bleiben
und von dort aus schieBen.
Knapp lber den ersten Fel-
sen fliegen und feuern.
Jetzt kann die erste Kristall-
kugel aufgenommen wer-
den und man erhélt einen
Satelliten. Den direkt mit
der Leertaste abkoppeln,
damit er den Weg frei
macht. Im folgenden Kome-
tenhagel den Satelliten mit

Erste Hilfe

der Leertaste wieder an-
docken. Der Rest des Le-
vels ist nicht allzu kompli-
ziert. Die Riesenmaschine
zum SchluB ist etwas
schwerer auszuschalten.
Der Gleiter muB sich im
oberen Viertel des Bild-
schirms befinden, etwa in
Augenhohe der Maschine.
Drei- bis viermal auf die
richtige Stelle schieBen.
Wenn die Maschine auf-
blitzt, ist sie getroffen.
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Gutes Teamspiel macht bei Katakis am meisten
Spal. Sie haben einiges zu knacken.

das Spielprinzip sehr &hnlich.
Ein Raumgleiter schwebt vor ei-
nem von rechts nach links fah-
renden Hintergrund und muB al-
les abschieBen, was ihm in die
Quere kommt.

Dennoch hebt sich Katakis
von herkdmmlichen SchieB-
und Raumschiffspielen ab. Be-
sonders bemerkenswert ist die
Teamworkfunktion. Zwei Spieler
kdnnen darunter gleichzeitig
spielen; einer steuert den
Raumgleiter, der andere lber-
nimmt einen Satelliten. Beide
kénnen sich prima ergénzen.
Die Raumsonde ist unzerstor-
bar, kann aber keine Gegen-
stande aufnehmen. Der Gleiter
ist sehr verletzlich, kann aber
durch Aufnehmen von Kristallen
sowohl den Satelliten als auch
sich selbst aufriisten.

In der Ein- und Zwei-Spieler-
Funktion wird die Steuerung
des Satelliten vom C64 Uber-
nommen. Die Zwei-Spieler-
Funktion erlaubt das Spielen zu
zweit hintereinander, das heifit
es steuert jeweils nur einer ein
einziges Raumschiff. Erleidet
sein Gleiter Totalschaden, erhalt
der néachste seine Chance, sich
gegen die aggressiven Maschi-
nen durchzusetzen.

Mit Katakis hat das Dissel-
dorfer Softwarehaus Rainbow
Arts wieder ein Spitzenspiel ge-
bracht. Die hervorragende Gra-
fik mit absolut weichem Scrol-
ling erfreut das Spielerherz ge-
nauso wie der digitalisierte
Sound. Gerade das Spiel zu
zweit kann an den Bildschirm
fesseln.

Dieses Spiel ist ein unbeding-
tes MuB fiir alle Fans von Action-
und Ballerspielen.
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Besonderheiten Toller Team-
spielmodus

Hersteller Rainbow Arts

Preis 29,95 Mark (K)
39,95 Mark (D)

Bezugsquelle Rushware
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2
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