_ In diisteren Kirchen verbergen

Der Kreuzritter
»lron Lord« kann
nicht  glauben,
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geschehen ist: Der Konig (sein
Vater) wurde gestlirzt. Wahrend
der brave Rittersmann im Heili-
gen Krieg gegen die Muselma-
nen kdmpfte, riB sein Onkel die
Herrschaft an sich. Terror und
Unterdriickung sind an der Ta-
gesordnung.

Jetzt schliipft der Spieler in
die Rolle des »Eisernen Lords«.
In einem Land voller Betriiger,
Spione und Maérder ist er vollig
auf sich allein gestellt. Sein Ziel
mubB sein, eine eigene Armee
aufzubauen und den hinterhal-
tigen Onkel unschédlich zu ma-
chen. Das Action-Adventure be-
ginnt mit einer Landkarte, auf
der die Zielorte anvisiert wer-
den. Diese Funktion durchlauft
»lron Lord« wie ein roter Faden.
In den Dorfern findet der Ritter
Gegensténde, Hinweise und In-
formationen, die fiir den weite-
ren Spielverlauf unverzichtbar
sind.

So trifft er in den Hausern
des ersten Dorfes z.B. auf
Wirtsleute, die ihm den einen
oder anderen Tip geben. Drui-
den verabreichen Iron Lord
Kréuter, die ganz bestimmte
Auswirkungen auf den Ritter
haben. Nicht alle Menschen
sind ihm gut gesinnt. Beim
Wirfeln oder Armdriicken im
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Wirtshaus muB er sich durch-
beiBen.

Wesentlich interessanter ist
die Simulation der Schlacht
zwischen Iron Lords Soldaten
und denen des Onkels. Der
Spieler hat die Aufgabe, seine
Kampfer strategisch gut auf
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Am Ende eines jeden Levels wartet ein schwerer Brocken...

Katakis

Die Maschinen
des Planeten Ka-
takis haben sich
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Raumgleiter soll das Zentrum
der Maschinen zerstért werden.
Einst war Katakis ein bliihendes

dem SchlachtidldZuiplazierénl( ) IPafadigs @it i orscher, Wissen-

Gegen Ende des Spiels verirrt
sich Iron Lord im Labyrinth. Die-
ser kleine Arcade-Abschnitt
hat’s in sich: Vor allem Ge-
schicklichkeit und Schnelligkeit
sind gefragt. Es gibt feuerspei-
ende Monster und flatternde
Wesen, die lhr abschieBen sollt.
Der Mann aus Eisen muB sich
durch sechs Levels kampfen,
bis er auf den verhaBten Onkel
trifft. Ihr beobachtet die Szene
durch den Schutzhelm Iron
Lords. Das eigene Schwert ist
nurdann zu sehen, wenn es be-
wegt wird. Nach siegreichem
Kampf Ubernimmt Iron Lord
wieder die Herrschaft (iber das
Land.

Die Spiel besitzt eine teilani-
mierte Festgrafik. Alles in allem
ein gutes Spiel.
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Schwierigkeit mittel

schaftler und Erfinder. Die Be-
wohner des Planeten schufen
die fantastischsten Maschinen,
die das Leben erleichtern soll-
ten. Aber die technischen Wun-
derwerke entwickelten ein Ei-
genleben und verwusteten den
Katakis. Nun seid lhr gefordert:
Macht dem Treiben ein Ende!
Mit einem kleinen Raumgleiter
versucht lhr ins Zentrum der
Maschinenstadt zu kommen
und die mechanischen Feinde
auszuschalten.

Auf den ersten Blick wirkt Ka-
takis wie eine gute Kopie des
Ballerspiels »IO«. Das Spiel-
prinzip ist sehr dhnlich. Ein
Raumgleiter schwebt vor einem
von rechts nach links fahrenden
Hintergrund und muB alles ab-
schieBen, was ihm in die Que-
re kommt. Dennoch hebt sich
Katakis von herkdmmilichen
SchieB- und Raumschiffspielen
ab. Besonders bemerkenswert
ist die Teamworkfunktion. Zwei
Spieler kénnen gleichzeitig
spielen: Einer steuert den

Raumgleiter, der andere Uber-
nimmt einen Satelliten. Beide
kénnen sich prima erganzen.
Die Raumsonde ist unzerstor-
bar, kann aber keine Gegen-
stande aufnehmen. Der Gleiter
ist sehr verletzlich, kann aber
durch Ubernahme von Kristal-
len sowohl den Satelliten als
auch sich selbst aufriisten.

In der Ein- und Zwei-Spieler-
Funktion wird die Steuerung
des Satelliten vom C64 lber-
nommen. Die Zwei-Spieler-
Funktion erlaubt das Spiel zu
zweit, d.h., ein Spieler steuert
jeweils nur ein Raumschiff. Er-
leidet dieser Gleiter Totalscha-
den, erhdlt der nachste die
Chance, sich gegen die aggres-
siven Maschinen durchzuset-
zen. Die hervorragende Grafik
von Katakis mit absolut wei-
chem Scrolling erfreut das
Spielerherz ebenso wie der di-
gitalisierte Sound. Gerade das
Spiel zu zweit fesselt Euch an
den Bildschirm. Jeder, der Ac-
tion- und Ballerspiele liebt, soll-
te »Katakis« in seine Disketten-
sammlung einverleiben.
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Schwierigkeit hoch
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