Jek¥gp Es war nur
' eine Frage
TEST der Zeit,

bis Umseizungen des
Automatenspiels »Ge-
mini Wing« erhaltlich
waren. Macht dieses
Spiel den C64 zum
Automaten?

von Andreas Friedrich

utierte AuBerirdische
haben sich auf der Er-
de breitgemacht und

der Erdbevdlkerung den Krieg
erklart. Die Menschheit scheint
verloren, nur das Projekt »Ge-
mini Wing« bietet noch etwas
Hoffnung. Zwei todesmutige
Kampfer stellen sich der Uber-
macht, um mit Hilfe von Spe-
zial-Waffen die Erde vor ihrer
Zerstdrung zu bewahren.

Das Spiel ist in einzelne Le-
vels unterteilt, an deren Ende

=

=
- THIRGIH MASTERTROMHIG!

[ i
LR ] Waml-‘
CER R R R ]
N RN R
TR UL T

(AR A T R R )

=2

Die Erﬂgegner dér einzelneﬁ Léveis sind teilweise recht sﬁhﬁﬁ geétaltet, die Férben sind jedndh oft
ungliicklich gewahlt. Auch beginnt die Grafik zu ruckeln, wenn viel »los« ist.

ein gigantisches SchluBmon-
ster zu erlegen ist. Wenn man
bestimmte Aliens abschieBt,
hinterlassen sie verschieden
aussehende Kugeln, die man
aufsammeln sollte. Unter die-
sen gibt es Extra-Leben, -Waf-
fen und -Punkte, die der Spie-
ler durch langeres Driicken auf
den Feuerknopf aktivieren
kann.

Gegeniber dem Automaten-
spiel wirkt die C64-Version et-
was mickrig. Nicht nur, daB
man bei der C64-Version nicht
zu zweit spielen kann, dartber
hinaus sind Grafik und Sound
unnoétig schlecht geraten. So
wird z.B. bei einigen Szenen
mit viel Bildschirmbewegung
der Sound langsamer. An eini-
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gen Stellen ist die Farbwahl
und Musterung des Hinter-
grunds so unglicklich ge-
wiéhlt, daB man schon sehr ge-
nau hinsehen mufB, um die
Aliens vom Hintergrund zu un-
terscheiden. Einige SchluB-
monster sehen aus, als hatte
man sie lediglich aus Baukl6t-
zen zusammengestellt. AuBer-
dem sind einige interessante
Features nicht mit Ubernom-
men worden. Im Gegensatz
zum Automatenspiel kann man
z.B. feindlichen Besitzern von
Extra-Waffen, die sie in einem
Schwanz hinter sich hertra-
gen, diese nicht abnehmen.
Spielerisch kann man »Ge-
mini Wing« einiges mehr abge-
winnen. Wer wild drauflosbal-

lert und dabei seine Extra-
Waffen verschleudert, kommt
Uber den ersten Level nicht hin-
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aus. So wie im richtigen Leben
gilt auch hier: »Spare beizei-
ten, dann hast du in der Not.«

Immerhin muB man nach
dem Erreichen eines neuen
Levels nicht wieder von vorne
anfangen. Zu Beginn kann
man ein PaBwort fiir jeden Le-
vel eingeben, den man zu spie-
len wiinscht.

Dieses Spiel ist nur »Gemini
Wing«Siichtigen zu empfeh-
len, denen es zu teuer wird, im-
mer am geldfressenden Auto-
maten zu spielen. Uberzeugen
kann die Umsetzung jedoch
leider nicht. Aus dem C64 wéare
sicherlich mehr herauszuho-
len.

»Gemini Winge, Virgin Mastertronic, Preis: 34,85

Mark (K), 49,95 Mark (D), Vertrieb: Virgin Games
GmbH, EiffestraBe 398, 2000 Hamburg 26.
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Die Automatenumset-
zung »Gemini Wing« ist
ein Action-Spiel, dessen
ausgezeichnete Idee sich
leider nicht optimal am C64
entfalten kann. Mangel zei-
gen sich insbesondere bei
der Hintergrundgrafik, beim
Sound sowie bei den
SchluBmonstern der einzel-
nen Level. Wer keine Mog-
lichkeit hat, »Gemini Wing«
am Automaten zu spielen,
der sollte sich dieses Spiel
mal auf dem C64 ansehen.
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