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Spatestens seit
»Wonderboy« gibt
es neben dem Ty-

TEST pus des muskel-
strotzenden  Bild-

schirm-Rambos eine zweite popu-
lare Art von Actionspiel-Held: der
niedliche Knirps, der mit dem
Kindchenschema im Ricken den
Unholden zu Leibe riickt. »Flim-
bo’s Quest« ist ein neuer Vertreter
des Genres der herzigen Action-
spiele. Titelheld Flimbo muB die
Kénigin des lieblichen Dewdrop-
lands aus den Klauen von Profes-
sor Dandruff retten. Der hat die
zarte Hoheit entfiihrt und plant, mit
ihr ein paar kleine Experimente an
seiner frisch erfundenen Lebens-
aussaug-Maschine durchzufiih-
ren. Der Weg zum Schurken fiihrt
durch eine Reihe horizontal scrol-
lender Levels, in denen Schnek-
ken, Végel und andere mutierte
Tiere die Gegner von Flimbo sind.
Unser Held kann laufen, springen,
auf Plattformen hiipfen, an Leitern
klettern und auf die Gegner schie-
Ben. Um einen Level zu beenden,
muB Flimbo eine bestimmte An-
zahl von Schriftrollen finden und
diese im Laden von Dazz Bazian
abliefern. Sind genug Rollen abge-
liefert, wird die nachste, schwieri-
gere Spielstufe geladen. Habt lhr
durch das Aufsammeln von Miin-
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Jump-and-Run-Freuden, mit ein biBchen Ballern gewiirzt

zen, die einige Monster beim Ver-
schwinden hinterlassen, genug
Kapital in der Tasche, konnt Ihr
Euch in diesem Laden auBerdem
ein Extra kaufen. Das ganze Spiel
muB innerhalb eines Zeitlimits ge-
schafft werden. Ihr konnt Extrazeit
oder Schriftrollen kaufen, um
schneller voranzukommen. Emp-
fehlenswert ist auch vortberge-
hende Unverwundbarkeit: Flimbo

Verbesserung der SchuBkraft er-
reicht Ihr durch den Kauf der Su-
perwaffe: Gegner, die vorher meh-
rere Schiisse schluckten, kénnen
dann mit einem einzigen Treffer
ausgeschaltet werden.

Flimbo's Quest fangt ganz ge-
mitlich an, doch schon ab dem
zweiten Level sind vor allem bei
den Sprungmandévern Timing, Ge-
schick und ein exakter Joystick ge-

wird dann grum wmﬂdle auf niedlich ge-
kann alle Mon 2" mal auBen vor, erin-

rung vernichten. Eine deutliche

nert Flimbo's Quest verbliffend an
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den harten Action-Klassiker »Haw-
keye«. Die Masche (horizontales
Scrolling, Gegenstdnde finden,
Ballern und Springen) ist verblif-
fend &hnlich. Flimbos Abenteuer
haben einen ganz soliden Unter-
haltungswert. Man will schlieBlich
maglichst viel von den nett gestal-
teten Levels sehen. Auf Dauer ist
das Spielprinzip aber doch ein we-
nig dinn; fir eine Runde zwi-
schendurch kramt man Flimbo
aber ganz gerne hervor und hat
dann wieder flir eine Weile genug.

Titel: Flimbo’s Quest; Preis: 39 Mark (K), 49
Mark (D); Bezugsquelle: Ariolasoft, Postfach
2153, 4835 Rietberg 2
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von Heinrich Lenhardt

Der Herr des Chaos
ist ein ungern gese-
hener Gast in den

TEST‘ Mauern des Schlos-
ses von »Blood-

wyche«. |hm ist es zu verdanken,
daB aus friedlichen Blirgern mord-
lusterne Gestalten wurden und un-
heimliche Monster die nahegele-
gene Stadt Treihadwyl unsicher
machen. Es gébe einen Weg, um
den bésen Buben zu vernichten,
doch der ist nicht gerade einfach.
In vier Tirmen muB eine Gruppe
furchtloser Abenteurer je einen
Kristall finden und diese dann in ei-
nen fanften Turm schleppen. Nur
s0 kann der Herr des Chaos tber-
redet werden, nicht langer Unheil
auf Erden anzurichten.

Die 16-Bit-Versionen dieses Rol-
lenspiels sorgten bereits fur Aufse-
hen. Bei der brandneuen C64-Ver-
sion wurden erfreulicherweise kei-
ne wichtigen Features weggelas-
sen. Der Schwierigkeitsgrad wur-
de etwas gesenkt, indem Eure
Spielfiguren von Anfang an besser
ausgeristet sind. Bloodwych ist
das erste Programm dieser Art, bei
dem zwei Spieler gleichzeitig und
voneinander unabhéngig operie-
ren kénnen. Jeder Spieler steuert

Duett im Dungeon

Es sind immer zwei Partys gleichzeitig unterwegs

eine Party mit je vier Charakteren.
Der Bildschirm ist in zwei Halften
geteilt: Oben sieht der eine Spie-
ler die Umgebung aus der Sicht
seiner Truppe, unten sind Anzei-
gen und Grafiken fiir Spieler Num-
mero 2 zu sehen. Zu zweit ist das
Programm besonders reizvoll, zu-
mal man sich an vielen Stellen
gegenseitig beistehen muB. lhr
kénnt Bloodwych aberauch alleine
spielen.

Alle Bewegungen, Zauberspri-
che und sonstige Aktionen werden
durch das Anklicken von Icons ab-
gewickelt. Am Anfang ist man et-
was verwirrt (ber die vielen Bild-
symbole und Submenis, doch all-
mahlich kommt man damit klar.
Bloodwych bietet alle typischen
Fantasy-Elemente wie K&mpfe mit
Monstern und die Suche nach be-
stimmten Gegenstdnden; auch
Verhandlungen mit freundlich ge-

sinnten Spielfiguren stehen auf
dem Programm. Die Grafik ist et-
was grob geraten, bietet dafiir eine
ordentliche 3D-Perspektive.
Bloodwych ist ein ungewdhnli-
ches Rollenspiel, das eine solide
Mischung aus Puzzles und Pruge-
leien sowie recht ungewdéhnliche
Grafik und Benutzerfiihrung bietet.
Vor allem im Zwei-Spieler-Modus
hebt es sich erfreulich von anderen
Vertretern dieses Genres ab.
Titel: Bloodwych; Preis: 49 Mark (D); Bezugs-

quelle: Ariolasoft, Postfach 2153, 4835 Riet-
berg 2
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