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Spielverlauf wichtige Ge-
genstande.

Der Spieler kann praktisch
beliebig viele Charaktere
steuern: Hat er einen neuen
Verbiindeten gewonnen,
kann er die Kontrolle iiber
diesen Charakter iiberneh-
menund ihmdieselben Kom-
mandos geben wie der
Hauptfigur Luxor. So gestal-
tet sich »Doomdark’s Reven-
ge« zum gigantischen Strate-
giespiel, bel dem Armeen
durch die Gegend gescho-
ben und Kémpfe ausgetra-
gen werden. Gleichzeitig
muB man nach bester Ad-
venture-Manier nach wichti-
gen versteckten Gegenstan-
den Ausschau halten und
diese dann richtig einsetzen.

Die wverschiedenen Kom-
mandos werden per Tasten-
druck in Meniiform einge-
blendet. So reicht eine rela-
tiv kurze Anleitung fiir die-
ses Mega-Spiel aus. Musik
und Soundeffekte gibt es
zwar keine, dafiir aber eine
recht ansprechende Grafik.

Wer mal in Strategiespiele
reinschnuppern moéchte und
vom alltdglichen Action- und
Adventure-Einerlei Abstand
gewinnen will, der kann hier
10 Mark besonders gut anle-
gen.

Five-A-Side Soccer

Unser néchster Billigspiel-
Tip ist ein Sportspiel, genau-
er gesagt ein FuBballspiel.
Five-A-Side Soccer ist in der
M.A D-Reihe von Mastertro-
nic erschienen. Dabei han-
delt es sich um eine Neu-
auflage des gleichnamigen
Spiels von Anirog Software.

Der ungewdhnliche Name
des Spiels entstand aus
der Mannschaftszusammen-
setzung, da jede Mannschaft
genau fiinf Spieler (vier Feld-
spieler, ein Torwart) hat. Die
Regeln entsprechen weitge-
hend den offiziellen Fufball-
regeln. Da HallenfuBball ge-
spielt wird, gibt es kein Aus
und somit auch keine Ecksts-
Be. Als Ersatz dafiir kann
man seinen Gegenspieler
per Feuerknopf foulen, was
aber auch eine Verwarnung
oder gar einen Elfmeter ein-
bringen kann. Beim Elfme-
terschieBen wird, anstelle
des Spielfelds, das Tor aus
der Sicht des Elfmeterschiit-

zen gezelgt.
Five-A-Side 148t sowohl zu
zwelt gegeneinander als
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Spiele-Test

Spannende Torszenen mit »Five-A-Side Soccer«

auch alleine gegen den
Computer spielen. Der Com-
puter erweist sich dabei als
recht guter Gegner, der auf
der hochsten der drei ein-
stellbaren Stufen nur sehr
schwer zu schlagen ist. Das
Elfmeterschieen lafkt sich
auch alleine aufrufen.

Titel Five-A-Side Soccer
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Spielidee
Grafik I
Sohwierlgl

wierigkeit o
Motivation EH
Besonderheiten 1 oder 2 Spieler
Hersteller Mastertronic
Preis 15 Mark (Kassette)
Bezugsquelle Mastertronic,

Kaiser-Otto-Wegq 18,
4770 Soest

Five-A-Side wird &hnlich
gespielt wie »International
Soccer« von Commodore:
Der Spieler steuert immer
nur den Mann, der dem Ball
am nachsten ist, die anderen
werden halbwegs intelligent
vom Computer gesteuert. Ei-
ne Ausnahme bildet der Tor-
wart, der gesteuert werden
kann, sobald sich der Ball
dem Tor gefahrlich nahert.

Die Grafik von Five-A-Side
ist guter Durchschnitt. Die
Feld-Spieler sind zwar recht
klein, aber sauber animiert.
Beim ElfmeterschieRen wird
der Torwart dann allerdings
fast bildschirmfiillend dar-
gestellt. Musik gibt es zwar
keine, dafiir aber einige
Soundeffekte und eine
Sprachausgabe fiir den
Schiedsrichter.

Bedenkt man den niedri-
gen Preis von 15 Mark, kann
man die spritzige FuBball-
Simulation allen Sportspiel-
Freaks empfehlen.

Jumpman

Spiele-Kenner werden
sich wundern, was dieser al-
te Klassiker von Epyx in un-
serem Billigspiele-Test zu su-
chen hat. Unter dem Label
»Eurogold« ist der Vater der
Jump-And-Run-Spiele  wie-
der neu aufgelegt worden
und kostet knappe 10 Mark.

Schon 1983, als Jumpman
das erste Mal in Amerika er-
schien, erdachte man sich zu
Spielen nette Hintergrund-

q ie o1 mubB Bom-
en einsamrniein, die bose
Aliens in einer Jupiter-
Raumbasis liegengelassen
haben. Damit Jumpman nicht

zweier Jet-Stiefel, besonders
weite Spriinge auf andere
Gerlistteile machen.

Auf den ersten Blick
scheint Jumpman ein liberal-
tertes Spiel zu sein, da die
Grafik den heutigen Stan-
dards nicht mehr entspricht.
Doch durch die Jahre hat
sich Jumpman einen gewis-
sen Reiz erhalten konnen,
der seither beikeinem ande-
ren Spiel seiner Gattung auf-
trat.

Titel Jumpman
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Spielidee
Grafik
Sound
Schwierigkeit
Motivation HE
Besonderheiten viele verschiedene
Screens
Hersteller EPYX/Eurogold
Preis 10 Mark (Kassette)
Bezugsquelle Rushware, An der

Giimpgesbr. 24,
4044 Kaarst 2

Dies hangt wahrscheinlich
damit zusammen, daB jeder
der 25 Screens von Jumpman
vollig anders ist. Mal warten
tédliche Roboter auf unseren
Helden, mal bewegt sich das
Geriist, auf dem er die Bom-
beneinzusammeln hatund in
manchen Screens ist sogar
er selber seine einzige Ge-
fahr, weil jeder seiner Spriin-

Jagd durchs Geriist bei »Jumpman«

zu leicht an die Bomben her-
ankommt, haben diese
Aliens in den Raumen der
Jupiter-Basis diverse Fallen-
systeme installiert, die Jump-
man bei seiner Arbeit behin-
dern und ihm eines seiner
sieben Leben kosten kén-
nen. Jumpman kann die Ge-
riiste in den einzelnen Rau-
men per Leiter oder Seil er-
klimmen und kann, dank

ge eine Explosion ausldst. Es
macht immer wieder SpaB,
Jumpman zu spielen, weil in
jedem Screen neue Uberra-
schungen auf ihn und den
Spieler warten.

Wer ein auflangere Zeit in-
teressantes  Geschicklich-
keitsspiel zum kleinen Preis
sucht, trifft mit dem etwas be-
tagten Jumpman sicher kei-
ne schlechte Wahl.
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