Rennstrecke in 3D: »Enduro Racer«

und Berge und durch ge-
heimnisvolle Schldsser.
Uberall lauern Gefahren fiir
Wonderboy. Da sind erst in-
mal giftige Schnecken, Fi-
sche und Flederméause zu
nennen, dann die zahlrei-
chen Felsbrocken, Lager-
feuer und Abgrinde. AuRer-
dem versuchen an manchen
Stellen die Schergen des
Kings Sie mit Waffengewalt
loszuwerden.

Viele der Hindernisse
kann Wonderboy ibersprin-
gen oder mit seiner Steinzeit-

axt aus dem Weg rdumen.
Diese Axtund einige andere
niitzliche Dinge, wie etwa ein
Skateboard oder eine
Gliicksfee, erhalt Wonder-
boy aus Steinzeit-Eiern. Au-
Berdem muB Wonderboy
stets um sein leibliches Wohl
besorgt sein und Friichte
und andere Nahrungsmittel
einsammeln.

Wonderboy ist nicht allzu
schwer zu spielen und ist
technisch

Spiele-Test

nur die Hintergrundmusik,
die ein nerviges Gedudelist,
das man nach einigen Minu-
ten freiwillig abstellt.
Enduro Racer

Unsere letzten drei Vor-
stellungen befassen sich mit
Renn-Spielen sehr unter-
schiedlicher Art. Als klassi-
sches Rennspiel 148t sich
»yEnduro Racer« bezeichnen.
Sie steuern ein Motorrad
iiber eine Motocross-Strek-
ke, die aus fiinf einzelnen Ab-
schnitten besteht. Jeder Ab-
schnitt muB innerhalb eines
bestimmten Zeitlimits bewal-
tigt werden, sonst ist das
Rennen fiir Sie zu Ende. Be-
hindert werden Sie bei der
wilden Hatz von den Mitfah-
rern, zahlreichen Hindernis-
sen am Strafenrand und auf
der StraRe sowie der Renn-
strecke selber. Die Strecke
ist namlich dreidimensional
angelegt, das heift, sie hat
Hiigel, Abhange, Steigun-
genund sogar Sprungschan-
zen. Fahren Sie einen Hiigel
hinauf, kénnen Sie nicht se-
hen, wie die Strecke hinter
diesem Hiigel weitergeht

Vergleicht man die Umset-

% i nduro Racer mit
aufsehenerrég gﬁlegmng?naten, mul> man

aufgefallen ist uns eigentlich

sehr viele Abstriche ma-
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Zukunfts-Wettlauf: »Metrocross«
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chen. Der C 64 wurde leider
nicht fiir flotte 3D-CGrafik ge-
baut, was sich hier recht
deutlich zeigt. Der 3D-Effekt
der Strecken ist nicht sehr
gut getroffen worden, auch
sonst zeigt das Programm
leichte spielerische Mangel.
Man sollte sich also nicht all-
zuviel von Enduro Racer er-
warten, interessanter als an-
dere Motorrad-Spiele auf
dem C 64 ist es aber schon.

Metrocross

In der Zukunft werden
Wettrennen ganz anders
aussehen, als heute. Sogar
beim Wettlauf, bei dem der
schnellste Mensch ermittelt
wird, der keinerlei techni-
schen Hilfsmittel benutzt,
wird sich einiges andern.
Wie so ein Wettlauf der Zu-
kunft aussehen konnte, zeigt
»Metrocrosse.

Dieser Hindernislauf iiber
24 Strecken steigender
Schwierigkeit wird indenun-
terirdischen Géangen ehe-
maliger U-Bahn-Schéchte
und FuBgingerTunnel ab-
gehalten. Jeder Laufer mup
die Strecken innerhalb eines
Zeitlimit zuriicklegen. Schafft
er dieses Limit nicht, ist das
Rennen fiir ihn zu Ende.

Die Hindernisse auf den
Strecken, die von rechts
nach links iiber den Bild-
schirm scrollen, reichen von
simplen Hiirden und
Sprungschanzen iiber Was-
serlécher, klebrigen FuBbo-
den, griine Raten und groBe,
rollende Wiirfel. Wenn der
Laufer eines dieser Hinder-
nisse nicht iiberwindet, ver-
liert er wertvolle Sekunden.

Natiirlich warten auch po-
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