von Jorn-Erik Burkert

Filmstudio und komme mei-

nem Ziel nicht naher. Ich bin
auf der Suche nach der aufreizen-
den Elvira, die ich schon einmal
gerettet habe. Damals war ich in
ihrer Burg und hatte mich gegen
Vampire, Werwélfe und andere fie-
se Gestalten zu verteidigen. Die-
ses Mal haben dunkle Krafte die
schone Dame in ein Studio ent-
fihrt, wo gerade einige Horror-
streifen abgedreht werden. Die
sonst so friedlichen Pappmache-
Monster greifen mich an, und
auBerdem haben mir die Entfiihrer
so manche Falle gestellt. Gleich
zum Anfang finde ich den Pfortner
tot in einem Schrank und bei ihm
den Schilssel zum Studio. So
langsam mache ich mir Gedan-
ken, was mich hier noch alles er-
wartet...

Wie beim ersten Teil des Elvira-
Adventure, wurde auch beim zwei-
ten Partdas Gerlichtin die Welt ge-
setzt, daB der C64 mit keiner Um-
setzung bedacht werde. Aber ein
halbes Jahr nachdem die Besitzer
der 16-Bit-Systeme auf die Suche
nach Elvira gehen konnten, préa-
sentiert Flair nun die C-64-Version.
Man muB von Anfang an gleich
feststellen, daB sich das Warten
voll gelohnt hat. Die Grafiken sind
unwahrscheinlich gut gezeichnet
und stimmungsvoll. Viele Szenen
und Aktionen haben tolle, perfekt
gestaltet Animationen sind. Schon
deshalb sitzt man Stunde um
Stunde und spielt. Viele Ratsel
erwarten den Spieler, und die Be-
nutzerflihrung mit Mauspfeil, der
per Joystick ber den Bildschirm
gesteuert wird, ist gelungen und
sorgt fur einfache Bedienung. Will

Seit Stunden irre ich durchs

A Schdnen Frauen begegnen mir

Das Grus

ke

man eine Aktion tatigen, klickt man
nur das betreffende Icon an und ab
geht’s.

Titel: Elvira 2, Preis: 4995 Mark, Vertieb:
United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2
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