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Ein Blick aus der Pilotenkanzel in die Weite des Alls...

Hinter dem Pla-
SIMU neten Pluto, ganz

links, gibt es in
T I O unserem  Son-

nensystem noch
einen weiteren Himmelskérper
namens Isis. Als ‘eine unbe-
mannte Raumsonde auf die-
sem Planeten landet, stellt man
fest, daB dieser vor langer Zeit
von intelligenten Wesen be-
wohnt war.

Schon gibt es neue, von Men-
schen bewohnte Kolonien auf
Isis. Unruhen und ein wasch-
echter Birgerkrieg erschiittern
die Kontinente, das groBe Ge-
fangnis der Planeten-Metropole
platzt aus allen Nahten. Nach
und nach verlassen die Men-
schen den Ungliicksplaneten
wieder, bald ist er vollig verlas-
sen. Er bietet nun willkomme-
nen Unterschlupf fur Raumpira-
ten, die von diesem Stiitzpunkt
aus die Galaxien unsicher ma-
chen. Eure Aufgabe: Findet das
Hauptquartier der Piraten!

lhr startet mit einem neuen
Experimental-Jet von der
.Raumstation »Echolon« und
sucht auf der Oberflache des
verlassenen Planeten Isis nach
Hinweisen auf den Standort
des Piratennestes. AuBerdem
muBt Ihr Euch gegen Angriffe
von Freibeuterraumschiffen
Eurer Haut wehren, fliegeri-
sches Geschick beweisen und
- last not least - viele logische
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Puzzles l6sen und Codes
knacken. Diese Aufgaben be-
waltigt Ihr zum gréBten Teil mit
Hilfe eines Roboters, der fern-
gesteuert die Planetenoberflé-

che untersucht.

»Echolon« ist eine Mischung
aus nicht al r
Flugsimulati ,q'
und Adventure. Es erinnert sehr
an den Spieleklassiker »Merce-
nary«. Allerdings ist »Echolon«
wesentlich umfangreicher:
Mehr als 200 Gegenstédnde
kénnt Ihr in diesem Spiel ent-
decken.

Der besondere Gag: Das
Programm wird mit einem spe-
ziellen Mikrofon ausgeliefert,
das man wie einen Kopfhorer
aufsetzen kann. Ruft man laut
ein Kommando, l5st dies einen
SchuB aus. Der Feuerknopf am
Joystick bleibt dadurch zur
Steuerung des Jets frei.

»Echolon« ist eine Flugsimu-
lation mit vielen Elementen ei-
nes Adventures: Komplex, aber
nicht allzu schwer zu spielen.
Gelibte Joystick-Freaks heben
das Piratennest schnell aus.
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Schwierigkeit mittel

Bumm! Schon wieder ein Pirat ins Netz gegangen...

Elite

Bei diesem Spie-
leklassiker treibt
lhr im tiefsten
Weltraum Handel
und miBt Euch
gegen finstere Piraten zur Wehr
setzen. |lhr habt von Eurem
Urzlich und unter mysteridsen
Umstar=="* verstorbenen On-
kel einen kleinen Frachtraumer
geerbt, eine schmucke »Cobra
MKIll«. Da Ihr gerade Euren
Weltraumflihrerschein bestan-
den habt, steht Eurer Karriere
als kosmischer Héndler nichts
mehr im Wege. Leider sind ge-
rade am Anfang Eure finanziel-
len Mittel und die Ausristung
des Schiffes mehr als diirftig.
Nun heiBt es erstmal genligend
Geld verdienen, um die Cobra
ein wenig auf den neuesten
Stand der Technik zu bringen.
Mit mehr Geld kdnnen z.B. bes-
sere Laser, starkere Schilde, ein
gréBerer Frachtraum und ande-
re feine Sachen gekauft wer-
den. Insgesamt gibt's rund
2000 verschiedene Planeten in
acht Galaxien, mit denen lhr
Handel treiben konnt. Unter-
schiedliche Regierungen und
die Wirtschaftskraft der Plane-
ten geben Auskunft Gber die zu
erwartenden Preise der Waren,
die es dort gibt. Alles in allem
stehen rund zwei Dutzend Arti-
kel fiir den Handel bereit - vom
einfachen Nahrungsmittel bis

zur illegalen Fracht, wie Skla-
ven und Drogen. Allerdings
seid lhr aber nicht alleine im
Weltall. Es gibt unfreundliche
Zeitgenossen, die Euch und
Eurer Fracht ans Leder wollen.
Fir jeden abgeschossenen Pi-
raten bekommt |hr eine dicke
Pramie mit einem entsprechen-
den Vermerk in der Personalak-
te. Wenn Eure AbschuBliste ei-
nen bestimmten Stand erreicht,
wird Eure Einstufung geéndert.
Das reicht von »Harmlos« iber
»Gefahrlich« bis zum »Elite«-
Status. Ab und zu erhaltet Ihr
auch Auftrage spezieller Art an-
geboten, die bei Erfolg mit Geld
oder wertvollen Gegenstdnden
belohnt werden. Nicht nur Pira-
ten sind Stérenfriede im All
Auch fiese Aliens, die soge-
nannten Thargoiden, machen
die MilchstraBe unsicher. Fur
den Sieg Uber einen dieser Bur-
schen winkt eine extradicke
Prémie.

Doch das ist sicher nicht der
einzige Grund, diesen Vektor-
grafik-Spieleklassiker  wieder
aus der Diskettenkiste zu holen!
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