3. u-13 Das Baose
64 ar bekampfen,
in Verliesen
und Kellern: Hinterlisti-
ge und magische Geg-
ner machen den Damo-
nen-Jager in »Demon
Stalkers« ihre Mission
nicht einfach.

E s war einmal ein Kénig-

reich mit Namen Doom-

fane. Der ehrenhafte Ko-
nig Arthur sorgte dort fiir
Frieden und Rechtschaffen-
heit. Es wurde zum Mekka
fir Magier und Druiden.
Doomfane wuchs und
wuchs, so daB seine Biirger
Katakomben bauten, 99 Eta-
gen tief in der Erde. Arthur
fiilllte sie mit Magie, jede
neue ein wenig mysterioser.
Im hundertsten GeschoB
Krénungssaal

wurde der
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Auf geht’s in magische Grotien

ausgestattet. Dann geschah
es. Man kann den Einwohner
Doomfanes nicht tadeln, der
aus Versehen mit seiner
Spitzhacke ein Loch in den
Boden des Kronungssaales
schlug. Doch er 6ffnete die
Hohle des Bosen. Der Krieg
zwischen dem bosen Cal-
vrak und dem guten Arthur
begann und endete mit dem
Triumph des Schlechten. Ein
furchtbarer Fluch fiel iiber
das Kénigreich.

Der oder die Spieler
schliipfen in die Rolle von
Damonen-Jagern, deren Auf-
gabe es ist, das Land zu be-
freien. »Demon Stalkers« er-
laubt es, auch zu zweit in die
dunklen Verliese und Keller-
gewdlbe zu steigen. Bewaff-
net mit einer Armbrust ha-
ben die mutigen Kampfer ei-
nen harten Kampf gegen Rat-
ten, fleischfressende Pflan-
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Y0U. GOOD LUCK DEMON STRLKERS.

YOUR FIRST QUESTION IS THIS.

CBYES O™ 100 2

CORRECT! RECEIVE R HERLTH BOHUS.

T0 PROCEED FURTHER Y0U MUST
- GIVE THE MAGICAL HAME FOR THE
POHEREUL FRIED

EYEBALL

Ohne richtige Antwort lauft nichis

zen und unzdahlige magische
Feinde zu bestehen.

Das Spielen zu zweilt macht
am meisten SpaR. Beide
Spielfiguren befinden sich
immer im selben Bildschirm-
ausschnitt, das heifdt prinzi-
piell kann niemand Einzelak-
tionen starten. So sollte zum
Beigpiel der Starkere in en-
gen Gangen vorgehen, weil
er einen Angriff besser ver-
kraften kann als sein Partner.
In einigen Levels stehlen ma-
gische Feinde mit Vorliebe
Schliissel und Zaubersprii-
che. In solchen Gewdlben ist
es empfehlenswert, daB ei-
ner fast alle Schliissel und
Spriiche behdlt und der
zweilte im Bunde ihn deckt. In
weiten Gangen sollie Seite
an Seite geschossen wer-
den. Je besser die Zusam-
menarbeit, desto ungefahrli-
cher verlduft die Mission.

Nun kann es ja mal passie-
ren, daB die Helden in eine
Sackgasse laufen. In einem
Irrgarten, in dem etwa Tiiren
nur zu einer Seite hin aufge-
hen, sitzt man schnell fest.

_Nichts scheint mehr zu ge-

hen. Doch es wére kein Spiel
mit Magie, gabe es nicht ei-
nen Ausweg. Die Funktion
»Surrender« 1aBt alle Tiiren
im aktuellen Level ver-
schwinden oder bringt die
Akteure wieder an den An-
fangdes Levels. Daeinem im
Leben nichts geschenkt
wird, kostet dieser Verzweif-
lungszug Kraft, Riistungs-
und Magiepunkte. Und wie
ein Sprichwort sagt: »Vorsor-
gen ist besser als heilen.«
So schén die Spielidee
auch ist, ein Wermutstropfen
mup fallen. Grafisch halt sich
»yDemon Stalkers« in Gren-
zen. Die verschiedenen Le-

vels unterscheiden sich zwar
im Aufbau, wirken optisch je-
doch sehr dhnlich. DasScrol-
ling ist sehr ruckhaft und
wirkt auf Dauer etwas ner-
vend. Ganz angenehm hin-
gegen ist der Sound. Auf l1a-
stige Hintergrundmusik wuz-
de verzichtet und lediglich
beim Aufspiiren hilfreicher
Gegensténde sowie belm
SchieRen erklingen Tone
aus dem Lautsprecher des
Monitors.

Als besonderes Feature
enthalt »Demon Stalkers« ein
Konstruktions-Set, mit dem
auf relativ einfache Weise -
selbst ein »Dungeon and
Dragon«Spiel erstellt wer-
den kann. Esistganz sinnvoll,
sich die Anleltung zu diesem
Set durchzulesen, bevor mit
dem Spiel begonnen wird.
So einige Aspekte und Hin-
weise konnen ihr entnom-
men werden. Aber, wo wir
gerade beim Thema sind,
wie War's mit einem eigenen
Spiel? (ad)
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