von Jorn-Erik Burkert

Mit einem aufge-
motzten Serienwa-

gen donnert der
Spieler Uber die
Rennstrecke von

Daytona und versucht, eine der be-
gehrten Platze fir das Rennen der
Saison zu bekommen. Nach eini-
gen Trainingsrunden auf der lee-
ren Rennstrecke bekommt der
Computerpilot einen Startplatz zu-
geteilt. Im Rundenareal muB der
Fahrer seine Kiinste unter Beweis
stellen und alles daran setzen, als
Sieger das Rennen zu beenden.
Beim Fahren muB er auf seinen
Konkurrenten achtgeben, denn bei
einem ZusammenstoB mit einem
anderen Wagen gibt es schnell
Blechschaden und das Rennen ist
dann zu Ende. Bei Boxenstops
kann der Pilot regelmaBig fir die

Nur scheinbar ein tolles Rennen auf der Rennstrecke von

Daytona in schnittigen Rennwagen

Instandsetzung seines Gefahrtes
sorgen.

Dieses Autorennspiel sollte ei-
gentlich die Faszination des Kino-
films von Paramount-Pictures ver-
mitteln, aber es ist nur das Gegen-
teil gelungen. Die Grafik muB mehr
als mies bezeichnet werden, und
der Musiker des Programmier-
teams war wohl z.Z. der Herstel-
lung im Urlaub oder krank. Die Ti-

Bei der Gestaltung des Runden-
areals war dann wohl auch der Gra-
fiker abwesend, denn die Renn-
strecke ist nur aus einfachen farbi-
gen Feldern zusammengesetzt
und man flhlt sich in die Urzeiten
des C64 zurickversetzt. Die
Sprites sind auch nur kleine bunte
Kasten, die sehr nachldssig ani-
miert wurden, und es grenzt schon
an ein Wunder, daB die Kurven real
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Die Steuerung des Rennwagens
erweist sich als sehr eriréglich,
gegnerische Fahrer erweisen sich
als auBerst unfaire Konkurrenten,
die stdndig Kollisionen provozie-
ren. So ist es kein Wunder, daf
nach kurzer Zeit das Rennen fir
den Piloten am Joystick schon wie-
der zu Ende ist. Nach einigen Run-
den muB man enttduscht aufgeben
und unmotiviert die Karriere als
Pilot an den Nagel hangen. Abge-
sehen von der Titelgrafik und dem
Introsound ist das Spiel ein Flop
und wirde selbst dem groBten
Tom-Cruise-Fan die Schuhe aus-
ziehen.

Titel: Day's of Thunder, Preis: 49,85 Mark,
Vertrieb: Rushware, Bruchweg 128, 4404
Kaarst 2

= 3

Wertung von 10
D' 2 RS R A0
Spielidee
Grafik | B
Sound =]
Schwierigkeit

¥

von Jorn-Erik Burkert

Der Chefder Unter-
welt verlieB das
»Ritz«, sein Stamm-
lokal, in Begleitung
zweier uniformierter
Ordnungshiter und wurde von da
an nie mehr gesehen. Die Unter-
welt ist nervés, und die Polizei
rechnet mit neuen Bandenkriegen
in der Stadt. Nicht zuletzt weil die
Leichen seiner Leibwéachter kugel-
durchsiebt aufgefunden wurden.
Deshalb wird »Dick Tracy« mit dem
delikaten Auftrag betraut, die M&r-
der zu suchen. Diese und andere
Neuigkeiten kann man der »Daily
Paper« entnehmen, die dem Spiel
als Spielanleitung beigelegt ist. In
der Zeitung erfahrt der Spieler die
gesamte Hintergrundstory, alle
Charaktere und Spielanweisun-
gen zu dem neuen Spiel von Titus-
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Lips Manlis ist
verschwunden
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Ziehe die Wumme, Dick Tracy!

Videogames. Diese recht einfalls-
reich gestaltete Spielanleitung ist
eigentlich das Beste, was diese
Produktion zu bieten hat.

Gleich bei Spielstart heift es
»shot or die«, also schiefe alles ab,
was dir in den Weg kommt. Dem
Spieler fallt es dabei sehr schwer,
als erster sein Eisen zu ziehen und
zu treffen. Die Sprites sind eine Ka-
tastrophe, die Farbauswahlist sehr
merkwirdig, und der Soundchip

dudelt auch nur vor sich hin. Die
einzelnen Screens werden nur um-
geblendet, als hatten die Schépfer
diese Werks noch nie etwas von

Bildschirm-Scrolling gehoért. Der
Versuch, den Comic-Helden Dick
Tracy nun auch auf dem C64 zu
présentieren, ist grindlich fehige-
schlagen und den Comicireaks
wird es kalt den Riicken herunter-
laufen. Der Spieler muB nach drei
recht frustrierenden Runden wohl

Er ware besser zu Hause
geblieben...

aber den Joystick in die Ecke wer-
fen...

Titel: Dick Tracy, Preis: 4995 Mark, Vertrieb:
United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2
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