Wertvolle
Boden-
schatze

und neueste Waffen
wurden lhrer Fodera-
tion gestohlen. Mit ei-
nem Raumschiff geht’s
ins feindliche Lager.

von Andrew Draheim

ybernoid«heift das kleine
Raumfahrzeug im gleich-
namigen Spiel. Dieser
Name stammt wahrscheinlich
von dem griechischen Wort
»kybernetes« ab, was »Steuer-
mann« bedeutet. WeiB man je-
doch, daB der bedeutungs-
schwangere Begriff »Kyberne-
tik« dem selben Stamm ent-
springt, ist die Doppelbedeu-
tung erkennbar.
Unser kleines Raumschiff
»Cybernoid«dringt in ein feind-
liches System. Wie ein kyber-
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Dynamischer Kiimpfer

»Bounce Bnmhé« Jagen unheimlich wild iiber
den Bildschirm wie Flummis. Sie zerstiren
alle feindlichen Objekte, die sie treffen.

netisches, dynamisches Sy-
stem, reagiert es auf unser
Raumschiff mit der Mobilisie-
rung einer Gegenkraft. Das
ganze System erkennt uns als
Gegner und geht geschlossen
gegen »Cybernoid« vor. Aufga-
be ist es nun, die feindlichen
Lagerhallen in einer gewissen
Zeit zu erreichen, und das ist
gar nicht so einfach.

Feinde lauern in jeglicher
Form. Riesen-Schlingpflanzen
feuern mit Kanonen, quallenar-
tige Raumschiffe feuern mit
Bomben und vieles mehr. Da-
bei wird man unsicher, ob die
Szene nun im Urwald oder auf
einem hochentwickelten Pla-
neten stattfindet. Aber zu ei-
nem (belspeienden Planeten
gehdren wohl auch miese

Ausgabe 9/September 1988

Pflanzen, sprudelnde Vulkane
und undefinierbare Ubeltéter.
Natdrlich kann sich »Cyber-
noid«auch seiner Feinde entle-
digen. Ein umfangreiches Ar-
senal an Waffen macht es még-
lich. Mit den Tasten <1> bis
<5> kdénnen sie ausgewahlt
werden. Da gibt es zum einen
ganz normale Bomben. Sie
zerstéren feindliche Stellun-
gen, die etwas weiter weg sind.
Minen kénnen beliebig irgend-
wo abgesetzt werden. An ge-
wissen Punkten ist es strate-
gisch angebracht, eine Mine
zu hinterlassen. »Bounce
Bombs« sind jeweils vier Bom-
ben, die Uber den Bildschirm
springen, wie ein Flummi. Sie
zerstoren alles feindliche, was
sie berlihren. »Seeker«stébern

Fiinf verschiedene, besondere Waffen stehen
Ihnen und dem Gleiter »Cybernoid« im Kampf
gegen die Feinde zur Verfiigung.

gegnerische Stellungen auf
und machen sie ebenfalls auf
unliebsame Weise kampfunfa-
hig. Letzte Ausriistung ist kei-
ne Waffe an sich, sondern ein
Schutzschild. Ist es aktiviert,
kann »Cybernoid« nichts ge-
schehen.

Unserem Gleiter steht aller-
dings nur eine begrenzte An-
zahl an Waffen zur Verfligung.
Er kann jedoch seine Bewaff-
nung jederzeit »auffrischen«
oder sogar verbessern. Wird
ein gegnerisches Schiff zer-
stort, verliert es seine Ladung.
Diese kann ein Teil der gestoh-
lenen Ware sein, eine Waffe
oder ein gelber Kanister. Die
Ladung muB von oben aufge-
fangen werden. Einige Waffen
verdndern das Aussehen des

»Cybernoids«. Diese sind zu-
satzliche Waffen, die in beson-
ders schwierigen Spielsituatio-
nen zur Anwendung kommen
kénnen. Die gelben Kanister
erhéhen die Anzahl der Waif-
fen, die gerade angewdhlt ist.

»Cybernoid« ist eine Mi-
schung von »Shoot-em-up-«
und  Geschicklichkeitsspiel.
Mich erinnert es streckenweise
stark an Klassiker wie »Maniac
Miner«, wenn auch grafisch
ein groBer Unterschied be-
steht. Grafik als auch Sound
sind klasse. Etwas storend ist,
daB bei laufender Hintergrund-
musik keine Sound-Effekte zu
vernehmen sind. Es gibt nur
die Wahl zwischen Musik ohne
Effekte oder Effekte ohne Mu-
sik. Schade hingegen ist auch
hier, daB gute Programmier-
technik an einem unlustigen
Thema miBbraucht wird —
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