P Stellen Sie
sich vor,

TEST Sie finden

auf ihrem rechten Un-
terarm seltsame Tato-
wierungen, die Sie von
Zeit zu Zeit zu Handlun-
gen zwingen. Klar, daf
Sie versuchen, sich da-
von zu hefreien.

von Andreas Friedrich

urse Of The Azure

Bonds« ist der zweite Teil

des mehrteiligen Fantasy-
Epos »A Forgotten Realms«,
die im Rahmen der »Advanced
Dungeons and Dragons«(AD
& D-)Reihe bei »Strategic Si-
mulation Inc.« (SSI) erscheint.
Die Geschichte kniipft an »Pool
Of Radiance« an, den ersten
Teil. Sie und Ihre Freunde ha-
ben endlich die Stadt Phlan
von ihrem Fluch befreit, da er-
reicht Sie das Gerlicht, Konig
Azoun von Cormyr hat flr die

Der Fluch der
blauen Zeichnungen

ﬁes einen Tod ist in »Curse Of The Azure

Bonds« des anderen Beute...

Riickkehr seiner Tochter eine
Belohnung ausgesetzt. Sie
machen sich sofort auf den
Weg in die Kbnigsresidenz Til-
verton, um dem Kénig lhre Hil-
fe anzubieten. Unterwegs ge-
raten Sie jedoch in einen Hin-
terhalt, verlieren das BewuBt-
sein, wachen einen Monat spé-
ter in einer Herberge von Til-
verton auf, und stellen an |h-
rem Unterarm seltsame Této-
wierungen fest, die sich anfiih-
len, als ware etwas
Lebendiges unterihre Haut ge-
raten. Immer dann, wenn eines
der funf Zeichen anféngt zu
leuchten, Gbernimmt die Tato-
wierung die Kontrolle tber Ih-
ren Korper.

Die Anleitung besticht durch
ihre detaillierte Beschreibung
aller Punkte, die flir einen
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Am Ende des Spiels wartet das

personifizierte Bdse auf Sie

schnellen Einstieg in Bedie-
nung und Flair des Spieles sor-
gen.

Durch das Spiel an sich wird
man mittels einer sehr benut-
zerfreundlichen  Menlsteue-
rung geflihrt. Joystick und Ta-
statur kénnen nebeneinander
benutzt werden, wobei die
Steuerung per Tastatur prézi-
ser ist.

»Curse Of The Azure Bonds«
ist eines der wenigen Rollen-
spiele, die einen perfekten
KompromiB zwischen Realitat
(3D-Normalsicht) und Benut-
zerfreundlichkeit  (2D-Vogel-
perspektive) gefunden haben.
Jederzeit und unabhangig von
bestimmten  Gegenstédnden
oder Zauberspriichen kann ei-
ne Ubersichtskarte aufgerufen
werden. Dariiber hinaus wird

sténdig die Zeit, ein KompaB
und die Koordinaten der Partie
angezeigt. Von Gegenstanden
unabhéngig, gestaltet sich
auch das Regenerieren von

Hit-Points. Wahrend eines
Kampfes kann man einzelne
Charaktere und sogar die gan-
ze Partie vom Computer steu-
ern lassen. Ubernimmt man
selbst die Regie liber die Par-
tie, so stehen dem Spieler je-
derzeit alle wichtigen Informa-
tionen Uber eigene und gegne-
rische Kdmpfer zur Verfligung.
Der eigentliche Kampf er-
streckt sich Giber mehrere Bild-
schirmseiten, und wird in 3D-
Schrégsicht dargestellt.

»Curse Of The Azure Bonds«
ist ein absolutes »MuB« fiir alle
Spielefans.
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urse Of The Azure

Bonds« ist die Fortset-
zung von »Pool Of Radian-
ce«. Ein Rollenspiel, das
auch fir Rollenspiel-Uner-
fahrene bestens geeignet
ist. Der Spieler muB versu-
chen, sich von blauen Tato-
wierungen zu befreien, die
ihm von Zeit zu Zeit die Kon-
trolle Uber seinen Korper
rauben. Daneben miissen
die Ublichen Routinearbei-
ten eines Helden erledigt
werden, wie Prinzessinnen
retten, etc.
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