Rennen wie gehabt: Im Circus nicht Neues

Continental
Circus

Startposition ein-
nehmen, Gang
rein, und ab geht
T I O N die Post. Jetzt gilt

es, innerhalb ei-
ner Minute die zunéchst recht
einfache Rennstrecke zu um-
runden. Wie Ihr schon gemerkt
haben werdet, dies ist ein weite-
rer Vertreter der schier uner-
schopflichen Kategorie »Auto-
rennspiel«. Sein Name: Conti-
nental Circus. Aber zuriick zum
Spielgeschehen: Beim Uber-
fahren bestimmter Markierun-
-gen lassen sich wertvolle Se-
kunden zuriickgewinnen, die
moglicherweise durch einen
zeitraubenden, aber leider
nicht sonderlich spektakuléren
Crash verlorengegangen sind.
Neben gegnerischen Fahrzeu-
gen stehen dem Driver ndmlich
mitunter Hindernisse oder ein-
fach nur die Fahrbahnbegren-
. zungen im Weg. Um rechtzeitig
das Ziel zu erreichen und sich
damit fiir die ndchste der insge-
samt acht unterschiedlichen Pi-
sten zu qualifizieren, muB man
das Gaspedal eigentlich per-
manent bis zum Bodenblech
durchtreten.  Spannungsstei-
gernde und im Grunde selbst-
verstandliche Angelegenheiten
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wie z.B. das Herunterschalten
vor einer Kurve, um den Wagen
anschlieBend wieder vehement

Gogner mal PTG,
Gegner mal n"au

bremsen, bleiben im wahrsten
Sinne des Wortes auf der
Strecke. Zu alledem hélt sich
auch die Qualitat der Grafik in
Grenzen. Einerseits wird das
wachsame Auge des Spielers
durch standiges Flimmern des
Horizonts gequalt, zum ande-
ren bleibt nach einem Unfall tat-
séchlich nur ein verunstaltetes,
kaum wiederzuerkennendes
Stiickchen Auto zuriick. Mit an-
sprechendem Sound wollte
man offenbar auch nicht {iber-
raschen, und so macht sich
Lustlosigkeit breit. Was bleibt,
ist der 6de Kampf gegen die
Stoppuhr, der schon seit Spie-
len wie »Pole Position« immer
wieder praktiziert wurde. Etwas
mehr Dampf s_uie einfach drin
sein!

| Continental Cireus
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Schwierigkeit mittel

Los Mann, geh’ ran, Clyde Radcliff!

Creatures

Fuzzie was? In
keinem Lexikon
der Welt wird
G A M man eine Erkla-
-rung finden, was
eigentlich »Fuzzie Wuzzies«
sind. Sie kommen aus dem ent-
| o ‘Winkel des Welt-
mjer gesagt vom
Planeten Blotians. Diese ferne
Welt war so unwirtlich, daB die
kleinen Kerle sich ein Raum-
schiff bauten und damit in die
Weiten des Alls losdiisten. Un-
gliicklicherweise gab es eine
Kollision mit einem Asteroiden
und die Insassen des Raum-
schiffs landeten auf der Erde.
Sie stiirzen in den Pazifik und
erreichten mit Mihe und Not
ein unentdecktes Eiland. Sie
gaben ihrer neuen Heimat den
klangvollen Namen: »The Hip-
pest Place in The Known Uni-
verse«, was soviel bedeuten
soll wie der tollste Platz im Uni-
versum. Die Wuzzie Fuzzies
wuBten aber nicht, daB auf der
anderen Seite der kleinen Insel
einige grauenvolle Monster
wohnten. Diese mochten die
Winziinge gar nicht und den
Namen, den die Wuzzies ihrem
Reich gegeben hatten, noch
weniger. Die Fuzzie Wuzzies
veranstalteten eines Tages eine
riesige Party. Die bésen Mon-
ster Uberfallen jedoch die Party
und fangen die wuschligen We-
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sen. Die Fuzzie Wuzzies wer-
den in die Folterkammer ge-
bracht und ihnen steht ein grau-
sames Schicksal bevor. Einer
ihrer Freunde wurde von den
verachtlichen Kreaturen aber
tbersehen, und dieser kleine
Held, Clyde Radcliff genannt,
nimmt tapfer den ungleichen
Kampf auf. Hier setzt nun die ei-
gentliche Spielhandiung ein,
der Spieler am Joystick schliipft
in die Rolle von Cyde Radcliff
und geht auf Monsterjagd.

Die Grafik des Spiels dirfte
jeden Spieler begeistern, denn
das putzige kleine Ding und sei-
ne »ekligen« Gegner sind in be-
ster Comic-Manier dargestellt.
Die Sounds sind dem Spiel an-
gepaBt, so daB die schaurige
Atmosphaére, in diesem eigent-
lich so schénen Land, dem
Spieler auch akustisch vermit-
telt wird. Das Game 4Bt sich
gut steuern, aber die Spielbar-
keit ist doch eher fir Freunde
von kniffligeren Angelegenhei-
ten, die sich gern an solchen
doch etwas schwierigeren Auf-
gaben festbeiBen.
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