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In der Kommandozentrale der Alliance

Centauri
Alliance

kostbarer Lebenssaft entzo-
gen. Glickiicherweise seid Ihr
mit einem Sack voller Steine
ausgerustet, die sich prima als

Das GruselschloB in seiner ganzen Pracht und Herrlichkeit
geistreiche Gru-

.[. U H E selkost hat, solite
ture-SpaB in den

Computer laden: Eine Fahrt in

gegen!

Ein Scheusal von Zauberer
wahlweise das Briiderchen) auf
sein finsteres SchloB entfiihrt,
spickt ist. Als wackere Ritter
macht lhr Euch selbstversténd-
der bzw. dem teuren Anver-
wandten. Wie bei einem echten
tungsaktion mit allerlei Miihen
und Entbehrungen verbunden.
tet ndmlich im tiefsten Burgver-
lies. Dies konnt |hr aber erst
sitz von zehn magischen Penta-
grammen und diversen Schliis-
sind diese wichtigen Gegen-
stdnde versteckt, man muB sie

Als ob das nicht schon
schwierig genug ware, hetzt
auch noch ganze Heerscharen
von Geistern auf den Hals. Be-

ADVEN Wer Lust auf
diesen  Adven-
der Geisterbahn ist nichts da-
hat Eure kleine Schwester (oder
das mit Ratseln und Fallen ge-
lich sofort auf die Suche nach
Adventure ublich, ist die Ret-
Das Familienmitglied schmach-
dann betreten, wenn lhr im Be-
seln seid. Uberall im SchioB
nur finden!
Euch dieser Unhold von Magier
rihrt man einen, wird Euch

12

Wourfgeschosse eignen. Ein ge-
Zielter Treffer - und der Geist
verschwindet auf Nimmerwie-
dersehen.

Das Abenfeuérépielibefuizt |

eine solide und detailreiche 3-
D-Grafik. Ihr steuert die Spielfi-
gur mit dem Joystick durch Kor-
ridore und Kellergewdlbe, han-
tiert mit den unterschiedlich-
sten Gegenstanden und miiBt
knifflige Ratsel I6sen. Die Auf-
gaben steigern sich langsam
im Schwierigkeitsgrad, erspa-
ren aber unerfahrenen Adven-

ture-Helden frustreiche Knobel- -

sackgassen. Im Vergleich zu
den Vorgangerspielen hat der
Detailreichtum noch zugenom-
men. Unterwegs stoBt lhr auf
Hinweisschilder an den Wén-
den, die Euch so manchen
nitzlichen Tip geben, um im
Spiel weiterzukommen. Uberall
gibt’s etwas zu entdecken, und
hinter mancher Ecke lauert ein
herzhafter Lacher.
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Schwierigkeit mittel

Die Galaxis des
23. Jahrhunderts
befindet sich im
- Krieg. Das Uni-
: #58 versum istin viele
kleine Reiche zersplittert, die
sich untereinander an die Gur-
gel gehen. In diesen unruhigen
Zeiten Ubernehmt Ihr eine bis
zu achtkopfige Party, um fiir Ru-
he und Frieden im All zu sor-
gen.

»Centauri Alliance« verfolgt
das »Bard’s Tale«-Spielprinzip,
allerdings ordentlich aufge-
peppt. Alle urspriinglichen Ele-
mente sind vorhanden: 3-D-
Sicht der Labyrinthe, animierte
Bilder der Charakiere oder
Feinde, tiefe Dungeons und
tonnenweise = Gegensténde.
Auch Zauberspriiche, hier PSI-
Kraft genannt, sind massenhaft
vertreten. Rund 85 solcher ma-
gischer Formeln kénnen Eure
Charaktere im Spielverlauf er-
lernen. Weitere Begriffe haben
ebenfalls einen neuen Namen
bekommen: Das Gildenhaus
heiBt jetzt Hauptquartier, der EIf
wird zum gefiederten Valkryryn.

Ebenso neu ist das feine Au-
tomapping, ein Skillsystem a la
»Wasteland« und die Benutzer-
fihrung per Joystick. Der Pro-
grammierer hat besonderes
Augenmerk aufs Kampfsystem

gelegt. Statt der simplen Mel-
dung: »Irantor hits 1 Ork for 12
Hitpoints, killing him«, gibt's
nun taktische Auseinanderset-
zungen. Eine 3-D-Flache, be-
stehend aus (Ubersichtlichen
Sechsecken (Hexfelden), wird
eingeblendet. Dort stehen Eure
Charaktere den Gegnern ge-
geniiber. Eigene Charaktere
aus frilheren Rollenspieltagen
(Ultima, Bard’s Tale) kénnt Ihr
jederzeit in »Centauri Alliance«
ubernehmen. Es erleichtert den
Einstieg ganz erheblich.

Dank des fantastischen
Science-fiction-Szenarios und
des aufgepeppten Spielprin-
zips fingt man sofort Feuer.
Schade, daB die Grafik zum
Spiel den Sprung in die Zukunft
nicht mitgemacht hat. Da hatte
z.B. »Bard’s Tale« einiges mehr
zu bieten. AuBerdem ddmpfen
die langen Ladezeiten des
Kampfbildschirms die Anfangs-
euphorie.
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