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zugleich versprechen

zwel neue Spielhallen-
Umsetzungen fiir den C 64.
Nicht nur der schnelle Feu-
er-Finger, auch strategi-
sches Vorgehen zahlt bei
»Bubble Bobble« und »Solo-
mon's Keye.

Bub und Bob, die beiden
kleinen Brontosaurier wvon
nebenan, sind ganz schén
sauer. Da hat thnen doch tat-
gsdchlich ein Fiesling die bei-
den Freundinnen entfiihrt
und in einer Unterwasser-
Hohle versteckt. Die beiden
miissen sich bei ihrer Ret-
tungsaktion durch genau 100
golcher Hohlen schlagen, bis
sie die Saurierinnen aus den
Handen des bdsen Baron
von Blubba entrissen haben.

Aufjeder der hundert Hoh-
len treiben sich unterschied-
liche Monster herum. Bei ei-
ner Beriihrung mit diesen
Monstern verlieren die bei-
den eines ihrer Leben.
Gliicklicherweise haben
Brontosaurier die Eigenart,
unter Wasser schrecklich
groRe Luftblasen machen zu
konnen. Gelingt es, die Mon-
ster jeweils in eine solche
Blase einzuschliefen und
danach die Blase platzen zu

Titel Bubble Bobble
5 7011813715

Spielidee

Grafik

Sound

Schwierigkeit

Motivation

Besonderheiten zwei Spieler
gleichzeitig

Hersteller Firebird

Preis 29 Mark (Kassette)

Bezugsquelle Ariolasoft,

Postfach 1350,
4830 Giitersloh

Spiele-Test

Ungewohnliches
aus der Spielhalle

6&%er

Normalerweise findet man in den
Spielhallen nur rasante Action-Spiele,
die wenig Hirnschmalz erfordern. Das

es auch anders geht, beweisen zwei Automaten,
die auf den C 64 umgesetzt wurden.

lassen, sind die Monster au-
Ber Gefecht gesetzt. Die
Monster verwandeln sich
dann in einen Bonus-Gegen-
stand, den man moglichst
schnell aufsammeln sollte,
um Punkte zu kriegen.

Ab und zu tauchen in den
Héhlen auch andere Gegen-
stande auf, die beim Aufsam-
meln seltsame Effekte zei-
gen. Da kann dann ein Sau-
rier auf einmal viel schneller
laufen oder schneller Blasen
fabrizieren, da verwandelt
sich die ganze Hohle in eine
Lawine von Bonus-Gegen-
stdnden oder es gibt einfach
nur Bonus-Punkte. Der gréfB-

Spiel nicht langsamer. Die
Musik und Soundeffekte
sind hervorragend gelun-
gen und passen voll zur At-
mosphare des Spiels. DaB
zwei Spieler gleichzeitig an-
treten konnen, um im Team
oder gegeneinander zu spie-
len, soll besonders hervor-
gehoben werden.

Ebenfalls in unterirdi-
schen Hohlen spielt Solo-
mon's Key; allerdings liegen
diese Hohlen nicht unter
Wasser. Sie verkorpern hier
einen Zauberer auf der Su-
che nach dem Schatz von Ko-
nig Solomon. Um an diesen
heranzukommen, miissen

te SpielspaR bei BabBIEBeb- (8iakiéh diras: vanzig Hoh-

ble liegt nicht darin, alle
Monster zu vernichten, son-
dern herauszubekommen,
wie man bestimmte Gegen-
stande erscheinen 14R3t, wel-
che Effekte sie haben und
wie man diese am besten
ausnutzen kann.

Sehr gefallen hat uns bei
diesem Spiel die Crafik. Die
Saurier und Gegner sind
schon gezeichnet und toll
animiert. Auch bei einer gro-
Ben Zahl von Objekten auf
dem Bildschirm wird das

Bei »Bubble Bobble« pusten zwei Saurier groBie Blasen

Ausgabe 1/Januar 1988

len schlagen. Von einer Hoh-
le in die nachste gelangen
Sie durch eine Tiir, die zu Be-
ginn einer Spielrunde aller-
dings verschlossen ist. Erst
wenn Sie den Schlissel zu
dieser Tir genommen ha-
ben, kénnen Sie durch die
Tir gehen.

Auf dem Weg zu Schliissel
und Tiir gibt es natiirlich
gleich stapelweise Gegner,
deren Beriihrung fiir Sie tod-
lich wéare. Dank Thres Zau-
berstabes konnen Sie aber

den meisten Gefahren aus
dem Weg gehen. Mit diesem
Stab kénnen Sie namlich die
Steinbldcke, die sich in der
Hohle befinden, vernichten,
aber auch neue erzeugen.
So kénnen Sie sich Wege um
gefahrliche Stellen herum-
bauen und den Monstern so
gut wie moglich aus dem
Weg gehen, aber auch ver-
suchen, den Monstern den
Boden unter den FiiBen weg-
zuziehen und sie so zu besei-
tigen. Dabel kommt es stets
auf schnelle Reaktionen und
viel Hirnschmalz an, denn
Sie diirfen sich nattrlich
nicht in Sackgassen verbau-
en oder grofRe Umwege ma-
chen. In den Hoéhlen sind an
vielen Stellen Gegenstdnde
versteckt. Konnen Sie diese
finden und aufsammeln, gibt
es Bonuspunkte oder aber
auch Extrawaffen.

Crafik und Sound wurden
bei Solomon’s Key nicht so
liebevoll und detailreich ge-
staltet wie bei Bubble Bob-
ble. Dafiir strengt dieses
Spiel ihre Hirnwindungen
auch wesentlich mehr an.
Hier kann nur immer ein
Spieler alleine sein Gliick
versuchen. (hs)
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