Fap Nach Ber-
gen von
TE ST Aufklebern

und Plastikpuppen
jetzt endlich auch das
Computerspiel: »Bat-
man« auf dem C64.

von Matthias Fichtner

aum ein Monat vergeht

ohne den Versuch, aus

einem gut laufenden
Kinofilm auch auf dem Compu-
terspiele-Markt Gewinn zu
schlagen. So geschehen zu-
letzt bei der Umsetzung des
Leinwand- bzw. Werbe-Erfolgs
Batman. Fir keinen Film wur-
de bisher eine so groBe und vor
allem teure Werbetrommel ge-
rithrt wie fiir dieses Stiick Zel-
luloid. Und bei keinem Film
wurde die Menschheit bisher
so mit Werbe-Utensilien tber-
hauft wie in diesem Fall. Von
der Gummipuppe (ber den
gold-bedruckten Badeanzug

nicht die Niveaulosigkeit, die

Der Fledermann

EAD LUCK BaTHOM !

GAME OVER

PRESS SPACEBAR TO RESTART
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Mit dem Seil zum Weg nach »oben«

bis hin zum kompletten
Batman-Kostim war bzw. ist
far Geld alles zu kaufen, was
auch nur entfernt nach Fleder-
maus aussieht. Wen wundert
es da, daB der Kinoheld auch
auf dem Computerbildschirm
versuchen soll, flir Recht und
Ordnung zu sorgen?

Aber genug der Vorrede, das
obligatorische LOAD ”="8/1
ist angesagt. Nach kurzer La-
dezeit meldet sich Batman mit
einem recht schlichten Titel-
bild und einer akzeptablen Mu-
sik. Noch schnell auswéhlen,
ob Musik oder Soundeffekte
gewiinscht sind, und schon
geht’s los.

In Level 1 muB man sich als
Bruce Wayne (alias Batman)
durch die Axis Chemical Plant
schlagen und dabei eine gan-
ze Reihe von Angreifern mit
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Hilfe des Batarang und der Bat-
rope Uberwinden. Zum SchluB
steht man Jack Napier persén-
lich gegenuber und muB ihn in
einen Tank mit toxischer Flis-
sigkeit stoBen. Hierdurch mu-
tiert er zum Joker, dem ewigen
Widersacher Batmans.

Level 2 und 4 spielen in Got-
ham City, wo Batman die Be-
wohner der Stadt mit Batmobi-
le bzw. Batwing vor kleinen und
groBeren Gemeinheiten des
Jokers schiitzen muB.

Level 3 ist die Batcave. Hier
hat Batman die Aufgabe, drei
mit Smilex verseuchte Gegen-
stdnde ausfindig zu machen,
bevor eine gewisse Zeit verstri-
chen ist.

Level 5 schlieBlich ist der
Showdown, in dem Batman
den Joker endgliltig ausschal-
ten muB, da dieser Gotham Ci-
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Das bittere Aus fiir den Fledermann

ty sonst doch noch in die Knie
zwingen wird.

Alles in allem gehdrt Batman
zwar nicht gerade zu den Spie-
len, die man unbedingt haben
miBte, besitzt jedoch auch

andere Filmumsetzungen sei-
ner Art oftmals auszeichnet.
Die Grafik ist recht nett (vor al-
lem die Hauptfigur ist ganz or-
dentlich gezeichnet und ani-
miert), der Sound |&Bt zwar
noch einiges zu winschen
(ibrig, liegt jedoch noch im To-
leranzbereich. Fir absolute
Bat-Menschen ist das Spiel al-
so durchaus zu empfehlen,
wenn es auch den 271. Kino-
Besuch zwecks Fledermaus-
Happening nicht ersetzen
kann. Und auBerdem liegt der
Packung ja noch dieser herrli-
che schwarz-goldene Bat-
Kleber bei...
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Batman ist eine einiger-
maBen gelungene Um-
setzung des gleichnamigen
Kinofilms. Auch wenn die
Handlung zwangslaufig
nicht gerade die originellste
ist, wird das Spiel jedem fa-
natischen Fledermaus-Fan
doch die eine oder andere
Minute glorienreicher Erin-
nerung an den heiBgelieb-
ten Kultfilm bescheren.
Grafisch und musikalisch
ist das Spiel nicht gerade
als Highlight der C64-Ge-
schichte zu bezeichnen.




